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INSERTO DA 
CONSERVARE! 


DI MAPPE 
ED ! 

SOLUZIONI 


- A LA ODI N -THE 7th SAGA - D1NOSAURS FOR MIRE 
* ROCKY RQPENT * UTOPIA * THUNDERHAWK 
* COSMIC SPACEHE AD * F15 II • ART OF FIGHTlNG 
LOST VIKINGS * ULTIMATE SOCCER * GRACULA 
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Regino sei fritta ! 
le rane tornano a combattere. 


0 LA SFIDA DELLA 


ECCOtl: ZITZ, RASH E PIMELE. LE 3 
TERRIBILI RANE DA GUERRA ANCORA 
INSIEME IN UNA NUOVA APPAS- 
SIONANTE AVVENTURA PER SUPER 
NINTENDO. BECCATI IL CONTROLLER E 
GIOCA DURO: PUOI SPARARE, PICCHIA- 
RE, SALTARE PER SALVARE I TUOI COM- 
PAGNI DALLA REGINA DARK QUEEN. 




GuQir 


Scio le fflSHfc (tinte» con il mordrio GIG li 
-'BupNwo l'esclusivo SUP EH MARIO 
'rovi il reeoinrento anche su questo chrislo 
Saie 1 3M -M. AutMH.IL i/2322 èl t-9f 3 


(Nintendo} 

LL NUMERO UNO NEL MONDO 


NON PERDERE ALTRO TEMPO. SALTA CON 
LE BATTLETOADS. 


POSSIBILITÀ DI 
GIOCO A Z 
CONTEMPORANEO 


8 MEGA DI 
MEMORIA 


S LIVELLI 
SUPER DIFFICILI 
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STUDIO VII 
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SEPE PELEA SENSIBILE Rf OAZIQHF 
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CONCESSIONARIA DI PUBBLICITÀ PflOftftE&SO 

I 1 Avivir Gflide 

vii- kafca 47 201E5 M-Ihw» 

ioi ioga» Fai oa^tìuiwx 

SUPER PIRCTT ORE R ESPANSA RI Lf(t| 

tteànto'iiieir Ami* 

PRODUZIONE SCOORDINATA 

WrttHft AM Z <X^' Ri3fe4*6iìl 

ISiCOOPDtH amento editoriale 

St — DG-.tLa Tmtnr. 

SEGRETERÌA im redazione 

Fumea Scns* -a «u» « 

CAPO RED, 1 ATTORE 

IAeIc^* Minrw 

LA REDAZIONE 
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News & Anteprime 

MBF E' VOLATO IN USA E HA 
RACCOLTO TUTTE LE NOVITÀ’ IN 
ARRIVO PER NATALE. 


PAG. 13 



AL CENTRO DELLA RIVISTA 
IL PRIMO INSERTO 
SPECIALE HELP DI 32 
PAGINE. STACCATELO E 
METTETELO DA PARTE. IL 
PROSSIMO MESE IN 
OMAGGIO IL 
RACCOGLITORE PER 
CONSERVARE GLI HELP DI 
UN ANNO 



BEN QUATTRO 
GIOCHI PER GLI 
AMANTI DELLA 
SFERA: SEHSIBLE 
SOCCER (PAG.35) PER 
MD ; SNES, MS E GB; 
EA SOCCER (PAG. 45 
PER MD, WORLD CUP 
SOCCER (PAG. 97) 

PER GAME GEAR £ 
ULTIMATE SOCCER 
(PAG. 98) PER MD 
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QUESTO MESE 
TROVERETE 
U N’APPOSTA 
TUTTA 
PARTICOLARE, CON UN 
OSPITE D'ECCEZIONE... 


TUTTE LE RECENSIONI DI 
GAME POWER PER IL SEDICI 
BIT DI CASA NINTENDO IN 
QUESTA GUIDA SPECIALE! 



ART OF FIGHTING 

IL MITICO BEAT EM UP DEL 
NEO GEO ARRIVA SUL 
SUPER NINTENDO 


PAG. 88 



PAG. 


UN'AVVENTURA DA 
CAPOGIRO TRA ORCHI, 
DRAGHI E CAVALIERI! 



UN PIPISTRELLO TRAPEZISTA 


SU SNES E MD. WOW 



LA USTA 

DELLA SPESA 

DL ILA MALUSA 

Carne Boy 

Nigel Manali 

106 

Sèni ibi* Soccer 

36 

Carne Cear 

Coimic Spacehead 

72 

Dracula 

102 

World Clip Soccer 

97 

Master System 

Sari vi The World 

10G 

f antastìc Diuy 

106 

Robocop 3 

100 

Seiriible Soccer 

36 

Mena CD 

Chuck Rock 

106 

Krii Kroit 

106 

Thundtr Hawk 

65 

Maga Drive 

Acrobat 

69 

Co & mie Spacelread 

72 

Dinosauri ter Mire 

SS 

EA Soccer 

45 

FI 5 Ili 

85 

Grifan 

104 

Hook 

92 

Pwggsy 

SI 

Robocop vb Terminator 

40 

Sensiblc Soccer 

36 

The Lo$i Viklng» 

96 

Ultimate Soccer 

96 

Nes 

Ultimate 6 1 un Iman 

77 

Saper Nintendo 

Senilble Soccer 

36 

Acrobat 

69 

Aladdin 

SO 

Art of Frghtmg 

SS 

Chuck Rock 

106 

MaXfnge Z 

106 

Rocky Rodent 

60 

Sewenth Saga 

53 

Super Bombe rman 

1Ó6 

Super Slam Dtink 

106 

Tazmania 

106 

Utopia 

62 
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Ili faiio- di velocità Wiz VUz 
può sfidare chiunque - t 
seminare chiunque! I maghi 
dei Pianeta Pum. capaci di 
realizzare incredibili 

magie, possono andare fieri 
della 'loro leggendaria 

Collezione di [onighem.Ha 
qualcosa è andato per il verso 


ibaglratomn ine ariLesimo mal 
riuscito ha messo in fuga tutti 
gli amati coniglietti ed ora 
saivari da un calderone 
impact. 1 io è una vera corsa 
contro il Tempo! 

Centinaia di incantesimi per il 
gioco più veloce mai 
maliziato Wii ’n 'tiz vi 


permetterà una caccia 
frenetica ai coniglietti ad una 
velocità mai vista prima d'ora 
sullo schermo. Provate voi ad 
acciuffarli. con Amiga e 
Megidrrve r se ci riuscite! 


"Il gioco a due giocatori è 
tutto ciò che la convulsa et 
confusa opzione "testa a testa” 
su Sonic 2 avrebbe dovuto 
essere" hig* 

"Incredibilmente veloce e 
tremendamente comico" 

NEGA patti iPVMttD GM 1 IW& 
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Tri. Mtììl&ltl 
Til lISvH 
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Che depressione. Mi sa che è 
ritornalo il tempo di giocare 
nuovamente col fuoco vici' 
no alta paglia e di bruciac- 
chiarvi un po' le ciap, alme- 
no a giudicare dalie lettere 
giunte ultimamente in reda- 
zione. Possibile che sappia- 
te solo chiedere “quando esce 
questo”, “quanto dareste a quello” e roba del 
genere? Basta. No, davvero, basta. Dov'è la 
verve che dovrebbe marchiare a fuoco i let- 
tori di una rivista esplosiva come questa? 
Dove sono le critiche sincere e costruttive 
che ci aiutano a migliorare il nostro lavoro? 
Possibile che siate solo un enorme network 
di amebe amorfe prive di spunti ricettivi e 
con la bocca perennemente spalancata per 
fagocitare senza masticare tutto quello che 
vi ci buttano dentro? Polemica, polemica, 
quando ci vuole ci vuole. Dai che ci siete ca- 
scati. Come me la cavo come sostituto di 
MBF? Abbandonatevi a questa posta all’aro- 
ma di panettone per la prima volta non cura- 
ta dall’individuo più odioso del globo terrac- 
queo: il cialtrone è in USA per i fattacci suoi 
e la posta è caduta nelle mie vergini palan- 
che, ma è solo per questo numero, non co- 
minciate ad esultare. 

Apecar 


S) Quaì è il miglior titolo calcistico per Ml> : 
9) fi miglioro la versione MDo Di 

tema f ranili Soccer, intendo. 


roj Basii! ché ri sia. 
tante è averto. 
ni No, 


do Pruzzo non gioca un* 
non so neanche che squa- 
dre d siano dentro. Tra 
l’altro, odio il calcio ma 
Frazzo è quasi u n padre. 
jjPum giocare anche con 
i giocatori morti e se fot 
uno squillo a Zenga ma- 
gari Pirite sotto casa tua a 
jare dW tiri. Le reti si 
gonfiano solo se pompi di 
I brutto, Sony. 

4 ) Vedi risposta 1 

5} Si. decisamente , Anzi r 
no, 

6} .Abbiamo consultato 
l' infallibile device virtuale 
composta da una palla di 
vetro macchiata da fondi 
di caffè ma non abbiamo 
ottenuto granché. La no- 
stra copiosa riserva di 
scienza infusa ci fa co- 
munque prevedere mt co - 
^ro dc/bi cartuccia più 0 
meno standard tra tutti i 
negozianti, anche perché 
la pagano tutti alVincirca 
la stessa cifra. 

7 ) Ti consiglio spassitma- 
[ tornente Cool Spot (per 
noi il genere è uguale). 

5) Super Kìck Offe Seri- 
sible Soccer. 

g) È meglio (fatila di An- 
drew Spencer per C64. 
anche non collegato, Vimpor- 


<*S 

“i 

g re 

</) 5 

O* 

a 10 

<0 

mJ CM 


R EARVIEWMIRROR 


io) Quale joypad a deve essere assoluta me me 
quando si gioca 0 Fifa? 




Cenobitica redazione di Game Power, rispotv 
detemi precisamente alle seguenti domande 
levasi dimostrare, NdR): 
date a World Thropy 

Soccer} ‘‘|h| 

*1 ì Interna- 
r; a 5 c-ccer si pos- 
? le squa 
- f di Sene A? 

: ? - _ oc are anche 

c : - ^locatori attuali 
_c s Sesaf? Le reti si 
gocÉanP 

^ seno le opzioni 

e qzsoB sono? 

? Me zc r.i 

6 ) Quoto costerà nei se- 

£- 77 . =. : C " puter tgiCl 

One. NeweL Àie» Computer? 

7) Mi Mirqfìùtr Mortai Zombai o Fifa Inurna- 
ticruil Soccer (per me il genere è uguale) 


n) Ditemi come si tanno 
le mosse di Mortai Rom- 
bai. 

r 2| Me io regalate? Or- 
mai lo avete usato per 
la recensione. 

14) Uscirà il calcio 
definitivo per MD 
con le squadre di 
serie A r la Uefa e 
le competizioni 
Fifa? 

Giuseppe Fiatilo, 
Sala Con t il ina 
(SA) 

1) Consumare lo Zingarrlh alla voce "Let- 
tura della recensione*. 

2) Se con “Serie A* intendi il Fantacalcio allora 
non lo so perché no» ri gioca. Se invece intendi il 
campicinato di Serie .4 allora fi dico che da quoti - 
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12 } No , 

r.| Si. ma lo distribuì rem no nel solo Zaire. 


MV NAME IS LUKA 


Spett Redazione, 

Forse questa mia vi giungerà nuova, perché a 
scrivervi non v un ragazzo, ma un genitore. 
Infatti mi trovo alle prese con mio figlio di ic 
anni possessore di un Nintendo e varie casset- 
te (cartucce, si dice cartucce, NdR). Ora vuole 
sostituirlo con un altro computer (ma non so 
neppure quale) ed è per questo che mi rivolgo 
a Voi (vìa le maiuscole, qui si è tutti amici 
NdR). lo sarei dell'idea di acquistare un com- 
puter che sena anche per la famiglia (per in- 
tenderci un IBM compatibile o simili) ma nei 
fare questo non so se le cassette di mio figlio 
possano andar bene, se esistono adattatori o 
congegni del genere. Ringraziandoti siti da 
adesso per faiiito e scusandomi per lì distur- 
bo, invio distinti saluti. 

Antonio Lenti, MaaUvac*U - 




APP 08 TA»L’APPOSTA*L , APPOSTA-l.'APPOSTA*L’APPOSTA*l.'APPOSTA-L , APP 08 TA*L , APPOSTA t l. , APPOSTA 
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[Jno il" i deve pensare Irene 
^ priviti di mettere al mondo 
^ Ji'i figli. raro Antonia. Poi 
w Tigone fotori un sacca di pa- 
sticci sfram eoi pattinimi» t vestì fi hi e : gio- 
cattoli e l esaurimento nervoso non aspetta altro , 
Se poi ri si trova nei durissimo { frequente caso di 
essere in condizioni di inferiorità rispetto 
al proprio pargolo per quanto 
riguarda ia com- 
petenza i ri un 
settore rosi ostico 
come quello 
dell'informatica 
domestica, dm*e gii 
sbagli si pago no a 
forza di biglietti da 
cento . allora è tulio 
molto più acido . /rt- 
nanzituttù'i passaci il 
“tu" su queste pagine è 
già diffìcile noti farsi dare 
del beota,,.) devi sapere 
che computer e console (tuo 
figlio ha un Niriumdo - ma quale? Un NES? Un 
Super Nintendo? Uno schiacciapenskrt?) sono 
due cose asso ! utamente distìnte. Se infeudi passa- 
re a un IBM compatibile e nel contempo vendere 
ii sistema Ninfendo dì tua figlio, scordati pure di 
poter utilizzare le vecchie cartucce T dato che le 
macchine in questione sono assoluta meni e In- 
compaiibitì perché basate su tecnologie differenti. 
Fatti spiegare bene da tuo figlio che cosa ha esat- 
tamente tu testo, ma 
ricordati che senza si 
sisma Nintendo le car- 
tucce dir hai sono dì 
fatto inutilizzabili. Per 
ì PC esiste, comunque, 
un fondissimo merca- 
to di giochi, genera 1- 
rnenfe molto diversi da 
ciò che sei abituato a 
vedere sulla console del 
dolce marmocchio e 
che magari potrebbero 
risultare troppo com- 
plessi per ti ir bimbo di 
io anni. Se cerchi una 
macchino che u possa 
aiutare a gestire il tuo 
lavoro , allora hai biso- 
gna di un computer e 
di una rivista guida che 
non sia questa. MA. c e un ma. esiste ia possibi- 
lità che tuo figlio foglia passare a un sistema Se- 
ga. il Mcga Drive. Ecco, solo nel caso che tuo JT- 
glio desideri un Mego Drive puoi considerare ia 
carta del Kfega PC (prodotto dalla Amstrad }. che 
unisce in un unico chassis un ottimo PC e una 
grande console qual è il Mega Drive. 

Cosi tu hai il tuo PC e tuo figlio la sua console 
“più belìi j ", Anche in questo caso comunque, di- 
mentica le tue eart ucce Nintendo, Però se ti com- 
pri un PC non é che poi smatti di leggere Game 
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Vaimi “Alanr" Podavittc 


UNO CHE HA CAPITO TUTTO 

Ah, ah, ah. ah, ma voi siete dei pazzi scatenali. 
Se foste OVG la presente verrebbe indirizza 
la all'angolo de "il recensore è un beota*, ma 
siete GP e quindi la fiondiamo in quello de 1 si 

recensore è un idiota" (gran- 
dissimo, NdR). Dupont, hai 
tooooppppaaaaatoooo, e 
non, sei nemmeno nuovo a 
casi del genere (vedasi let- 
tera di Andrea a pag. jq 
di GP n.2 1 ). Dunque, l i 
recensì a n e incriminata 
è quella di Super Farri - 
per SNE5. Ma che 
cosa stavi fumando 
mentre provavi il 
gioco (bicta e cico- 
ria del mio orticel- 
lo, Ndft), ammesso 
che l'abbia provato: la grafica 
pessima? Sei fuori completamente, un paio 
di fondali non saranno 11 massimo ma 6 di 
grafica è offensivo oltre ogni lìmite (ebbene si, 
111 ai scoperto, sono uno dei programmatori), e 
non sto a (are i soliti paragoni coi voti delle ri- 
viste concorrenti, comunque completa me ut e 
opposti al tuo. Poi dici che il gioco è lungo e 
difficile, seee. come no, I ha; provato insieme 
a Carlo Sassi (e chi è> NdR) ? Al livello Hard 
l'ho finito in poco piu dì 40 minuti e non so- 
no un mostro del joypad (neanche io, NdR.i. 
MAH! Comunque ti consiglio di provarle a 

fondo le cartucce, visto 
die è il tuo lavoro, a di 
sparare meno puttana- 
te, Vabbé. vi perdono e 
vi compro lo stesso. 

Fausto Canale, Termali (CBj 

Semi Fausto, grazie. Di 
cuore. Finalmente qual- 
cuno che dice quello che 
deve dire senza frappi 
formalismi. Anche io 
penso senza riserve che 
stavolta ìi francese abbia 
preso tuia toppa da moro- 
sa, ma se io dico io se ne 
fregano furti, mentre se 
l'artefice del \ 'accuse è 
un fedele lettore, le cose 
sterzano con grande stri- 
dio di gomme. 6 alta gra- 
fica di Super Tunicati? Mah. io ricordo soltanto 
le facce stupì te della redazione intera. Sono fatti 
cosi i francesi . fumano sigarette puzzolenti, e gira- 
no con gli salatini di pane sorto a/ braccio. Loro 
apprezzano l'armonia delle torme, /a chanson 
d'autre, le paté dei Fois gras, E quindi la grafica 
dì ST gl i sarà sembrata pa crii iurta, che ne so io, 
eppure ini ricordo elicerà convintissimo , Purtrop- 
po, ani hr se Dupont stavolta ha proba biimriifr 
Gr pin afo pesante, rimane uno dei migliori recenso- 
ri in gì nq e noi ce lo teniamo ben stretto. Olirei ul- 
to. il fatto che stavolta abbia sbagliato rafforza fa 



Anthony Mirrai 


qualità media delle sue recensì ohi. E poh sebbene 
n sin sempre bisogno dì alcuni punti dì riscontro 
con altre opinioni, ti ricordo che una ree elisione è 
sempre qualcosa dì strettamente personale e chi la 
redige è (in genere...) una persona competente che 
sa quello che scrive . Alo? Pascilo rientra nella ca- 
tegoria, e cosi tutti i recensori di GP. Dupont è 
francese, io sono romano, a lui piace J '001*0 alia 
coque e io adoro i maritozzi, ma non provate a 
scambiarci 1 tasso! delia colazione. In queste spe- 
cifico caso sono d'accordo con re e confisso di aver 
chiesto personalmente ad Afa» se fisse all improv- 
viso diventato deficiente, ricevendo questa risposta 
testuale: “...Uh? Deficiente? Chi, io? Mmm*. co- 
me hai dette? Deficiente? Ma chi, io? Uh..."', Ho 
te mie opinioni su Dupont, ma fin quando mi 
aiuta con Zelda per Game Boy non gliele vado 
mica a dire (onlyjoking. NdApe). 

BRANDUAROI HA IL PARRUCCHINO 

Super redazione di GP, vorrei farvi delle do 
mande e spero che voi le pubblicherete nel 
prossimo numero (senza le risposte però. 
NdR). 

1) Ch un -Li (di SF ti], è vero che ha una gamba 
di ferro? 

2) Esiste per la Sega un apparecchio a 64 bit? 

}) È meglio 5 Fi Turbo per SNES o SF Cham- 
pion Editiort per PC Engine? 

4) Avete delle rimanenze di Game Power n.9? 
Come potrei fare per a% r erlo? 

Per favore rispondetemi, ho scommesso una 
fortuna. 

Lettore molto anonimo, Nowtner* land 

1) Come no. Ogni sera la smonta e ri mette l’anti- 
ruggine. 

2) Ma alla Sega hanno tutti i denti a posto, ci 
tengono sai? Se poi fi riferisci a una ipotetica 
espansione per il Mega Drive, sorry ma mente da 
[are. Se può consolarti, esistono Pace Maker a 64 
hip , 

ì) È meglio la Special Champion Editkrn per 
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NINTEHDO GIG REGALA 

LA PRIMA COLLEnOHE 01 

“SUPER MARIO WATCH'” 

Ehi ragazzi, avete visto che super orologi? Colori e disegni sono lo 

fine del mondo... e poi sono 

sono al quarzo, analogici e subacquei 
a tre atmosfere. Entro anche 
tu nel team Nintendo con i 

esclusivi 

Super Mario 

Watch! 


PER A VERE UN 
SUPER MARIO WA TCH 
BASTANO 3 CASSETTE 


intende/) 


MA SOLO QUELLE CON IL MARCHIO 


SKn 

ndpÈcttiklk 
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Per ricevere a casa tua uno dei 4 modelli della prima collezione "Super Mario Watch®”: 

1) Acquista nel periodo 1/10/1993 - 31/1/1994 tre cassette a tua scelta per videogiochi 
Nintendo distribuite da GIG. Le riconosci perchè sulla scatola c'é il marchio GIG oppure la 
scritta "Importato da Linea Gig s.p.a." 

2) Fai timbrare la garanzia dal negoziante, compilala in ogni sua parte e conservala 
assieme al relativo scontrino fiscale {gli scontrini fiscali con la data non compresa nel 
periodo 1/10/93 - 31/1/94 non verranno ritenuti validi). 

3) Quando avrai raccolto le tre garanzie con gli scontrini compila questa cartolina. 

4) Quindi ritaglia questa pagina lungo la linea tratteggiata, unisci le tre garanzie con 
gli scontrini e spedisci il tutto in busta chiusa e affrancata a: 

SUPER MARIO WATCH c/o Simad - cas. post. 159 - 24047 TREVIGLIO (Bergamo). 
Spedendo la garanzia per partecipare alla promozione, attivi automaticamente la validità della 
garanzia stessa. Sono valide anche le garanzie delle cassette gioco incluse nelle confezioni 
delle consolle (Super Mario World, Super Mario All Stars, Super Mario Bros., Duck Hunt e Tetris). 

Le spedizioni non conformi al regolamento non verranno accettate. 

O.K. RAGAZZI? E 1 TUTTO SUPER CHIARO? 

Mi raccomando però, affrettatevi, perchè avete tempo solo fino al 
31 Gennaio 1994! E niente scherzi, ricordate che solo le cassette 
Nintendo con il marchio GIG vi regalano Super Mario Watch! 



nome cognome 

via n° città 

provincia cap tei. 

Tipo di consolle posseduta: data di nascita 

SUPER NINTENDO Mese e anno di acquisto n° cassette possedute 

NINTENDO 8 bit Mese e anno di acquisto n° cassette possedute 

GAME BOY Mese e anno di acquisto n° cassette possedute 


Altre marche 



Mese e anno di acquisto 


n° cassette possedute 


Possiedi un personal computer ? 

Scegli il modello 
che preferisci: 


No Modello 


Nel caso il modello di orologio prescelto sia esaurito, LINEA GIG si riserva di inviare un altro modello disponibile 
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S+gu* da |»b .9 

Mega Drive, No, sul serto, è la più giocatile di 
tolto, se fiat itjoypad a 6 tasti, 

4) Niet, nada, nothìng. Se fi è mangiati tutti la 
pantegana che vii 'e nette fógne sotto. Comun- 
que era un brutto numero . Ah. vedi dt non passa- 
re di qua 0 tt tocca offrirci fa birra. 

JEREMY SPOKE IN CLASS, TODAY 

Cara redazione di Game Power, leggo la vo- 
stra rivista sin dal primo numero e devo dire 
che siete davvero unici nel vostro genere. Il 
in io nome è Sandro e posseggo un Neo Geo, 
un Super Famkorn e un Mega CD e vi scrivo 
questa lettera per porvi alcune domande: 

1) C 3 ie differenza c'è tra il GT e il Turbo Ex- 
press (parla di PC fingine 

portatile NdR) 

2) Su uno dei vostri numeri si parlava dell'esi- 
stenza di un sintonizzatore TV per il GT, mi 
domando se questo funzioni anche 
sul Turbo Express, 
j) Preferite Fatai 
Fury l ! o Street 
Fighter U Turbo? 

4) È veto che SF II 
deve uscire anche 
per Mega CD? 

Quando uscirà? 

5) Quando ci darete 
notizie più dettagliate 
sul gioco di Michael 
Jackson per Mega CD? 

6) Sulla nuova console 
Sega a 52 bit vedremo sc- 
io giochi Sega? 

Ciao dal vostro 

Sandro Caramente 
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Afiora rispondo. 

1} il Turbo Express è la versione americano del 
PC Engine portatile , Nm ne abbiamo uno in re- 
dazione e non so dirti con certezza se il sintoniz- 
zatore TVjwMzmm su questa macchina , ma data 
l'incompatibilità di alcuni titoli c il diverso siste- 
ma televisivo impiegato in USA . credo proprio di 
no, Il CT è comunque la macchina da comprare 
se fi interessa un PC Engine Portatile. 
jl Street Fighterll Turbo ali'unam'mitd più as- 
soluto 

4) Questa è una vecchia stoma che risale a circa 
tu e anno fa. Il gioco inizialmente doveva uscire 
solo per Mega CD ma poi è sfato pubblicato su 
una cari da 24 Mbit. 

Ora comr ora , le cose sembrano ferme . ma l'usci- 
ta di una versione migliorata nel sonoro e benefi- 
ciaria di un tratlanutnio sirriito a quello ricevuto 

da Ecco thè Dplphin sembra 
molto probabile, 

5) Quando ne avremo. Ma 
davvero ira a* noiizie sul 
gioco di Omino Bianco? 
Noi lo odiamo tutti 
profondamente.,. Perso- 
nalmente fi consiglio 
ultimo dn Bùd Reh- 
e la compilation 
“Suvtf Rdief ', f cui 
fondi vanno a sere- 
v funzionare le cure 
per la sdenta mui- 
tip Iti piu che gli inter- 
venti di eJiirurgia plastica* 

Ab, inoltre il CD contiene musica, 

6) Se cosi fosse avemmo un sistema morto ancor 
prima della sua nasetto, Mah, non crediamo prò 
prio. 


di' quésto. Neo Geo, Mega CD* Super Fami - 




Isy Marco 


FAKE 

Ho 22 anni e il poco tempo libero che ho mi 
consente raramente di mettere penna al fo- 
glio, À causo del mio lavoro (fotomodella) so- 
no costretta a viaggiare spessissimo, ma in- 
ganno il tempo col mio Game Gear e con h 
vostra già leggendaria rivista Volevo solo chie- 
dere a MBI un piacere un poco particolare, e 
quindi vi prego di non pubblicare questa mia. 
Quello che desidererei è entrare in contatto 
con uno dei vostri redattori, quello die si Or- 
ma "Apecar c li ringrazio anticipatamente se 
deciderai di aiutarmi con questo pìccolo sfòr- 
zo. II resto, il lavoro duro, è aflàr mio*.* kisses, 

Tergi Cryitfl, 


non se nifi 1 niente , devo 
finire le recensioni e poi devo comprare il latic. 
buttare la spazzatura e aiuto nr la nonna a scro- 
stare la dentiera. Mi dispiace... 


HALL 



WEEN 


Via Galiucci, 16 - MODENA - Tel, e Fax (059) 242727 
Vendita ai minuto e corrispondenza di CONSOLE t VIDEOGAMES 


MEGA DRIVE 

Aiiddm 

' h lui i-l i [ *. 

.. i : eh ter 2:CE. 
-ci Rvvk ? 
sten Nuhtuare 


7 R ■ . K iimbk 
; • Tcnniiifltor 
2C’c-; He BÈI 
iT Tov FI ihififv 


SUPER MYTENIK) 

Aladdin 

Alfred thè Chkken 
Arem Odissey 
Ari of Fighi ini; 

Daffy Duci; 

Formula one; GJ*. 
Goof Troop 
hirassiu Park 
LaM Action Nero 
Sunika ? Houis 
TMNT: Tour. Fijjhierv 
A :n T r Olimpie* 


MEGA TU 

Monkey Islatid 

Dune 

Codi Spoi 

La .si Aduni Mero 

Rùbocop i s Terminator 

C. huck Rock 11 

Spider man ■■■ thè Kjnepu^ 

Reai Fighier* 

Jurassic Park 

Instrm of Chaos /Indiana Jones 


GAME GEAR 

Donald Dock 1 
Ecco ihc Dolphiii 
Jurassic Park 
Marvd C amie A N-Men 
NBA Action D* Robinson 
NEL Foni ball J. Montana 
Sonic Chaos 
Street ol ruge 2 
Mori al K Dm bai 


GAME B0\ 

Alfred irte Chicken 
Chuck Rock 
Da I h Duck 
Duck Tale* 2 
Final Fantasv Lcgcnd 
Juras&ic Park 
Moria! Kombat 
Mera Man 4 
Raging Fighier 
Spidennan V-Men 
RoaJ Rash 2 
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TER 


0 r 


VIA VELA 1 2/2 40138 BOLOGNA - Apèrto lutti I giorni «scuse domenica dalie 9:00 alla 19:30 ORARIO CONTINUATO 


TELEFONO: 

051 - 343.504 10 linee 


CARTUCCE GAMEBOV 


F A X 

051 -544.906 0 345.100 



fMvznfà 

>è 



59.000 l 


59.000 1. 62.000 I. 59.000 l. 42.000 L. 42.000 l 


62.000 



L . 39.000 l 


52.000 L. 52.000 L 


44.000 L. 59.000 L. 59.000 L 


59.000 



^vtutìtri! 




57.000 l 


45.000 L. 57,000 



l. 49.000 l. 
Diiidalian 


48.000 L. 45.000 L 


56.000 


^ Opus ^ 



3 5.000 l 


63.000 L. 27.000 


35.000 l 


37.000 l 


64.000 l . 45.000 



45.000 L. 65.000 l. 

■ F ERRA R I 


fc GRAND PTUX - K] 
H CHALUMCE P 


59.000 l. 57.000 L. 49.000 l. 64.000 L. 65.000 



4Vk*» 



L. 59.000 l. 61.0 00 l. 49.000 L 



37.000 L. 56.000 L . 61.000 l. 39.000 


ii J; : i 


r; 




II? 


tmm 


55.000 L. 46.000 L. 59.000 l. 55.000 L. 


LJ 

2 9.000 l 



59.000 l 


47.000 


HON PERDERE IL NUMERO DJ DICEMBRE.: OPERAZIONE CACCIA Alt'ERRORE 



* * 



! 


talia. 
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C 0 M 

VIA VELA 12/2 - 40188 80L0GNI 

POTER ONE 

i - Aperto tulli 1 giorni escuto domenica dalle 9:00 alle 19:30 ORARIO CONTINUATO 

TELEFONO: 

051 ~ 34 3 . 5 04 10 llnn 


CARTUCCE E ACCESSORI 6AMEB0V 

FAX 

051-344.906 0 345.100 



1 L. 56.000 L. 57.000 l. 59.000 L. 45.000 L. 59.000 l. 59.000 l. 54.000 






L. 87.000 


1.19.000 


l. 34.000 


- GRANDE RICHIESTA CONTINUA ANCORA PER QUESTO MESE L'OPERAZIONE 


1. 57.000 


N 0 V I T A 1 

ICa^ty-a^ . 

s. O 


L. 19.000 


^ ìt m 

“ T> ■ Lf 

% 

Porti Oimiboy, |tsen»ri c eir- 
futct. INDISPENSABILE per 
trasportar# con licuritzi li con- 
iai# 

UT. 29.000 


L 98,000 


L. £5.000 


GAME BOY CORE SYSTEM 

UT. 9 7,000 
. 


9.000 


1.19.000 


L 23,000 


f*#r 


13.000 


L JS.OOO 


1. 11.000 



a OMAGGIO « tutti i clienti che offriranno ad un amica roppertunità di effettuare un acquiate prette di nei. 


NON PE RDERE IL NUMERO DI DICEMBRE: 
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MARPES Europe spa 
Via Montedoro, 77 
Torre del Greco - Itaty 
Tel. (081) 8821044 pbx 
Fax (081)8829113 G4 




1 














Éourist Vn a 


DRIVE 


GAME GEA R 
SYSTEM 


GA 

TER 


; w a ma ^ 

ut o* 


ALSO AVAILABLE ON 

Amiga, PC, N.E.S. 


Codemasters 
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SI sta combattendo una batt Sf 
occidentaie fino a oggi sono arrivate solo notizie confuse, 
talvolta contraddittorie. . . Beco perché Game Power ha 
deciso dì spedire Matteo Pittanti nella terra degli 
hamburger, della Coca Cola e dei 
videogiochi per capire che cosa sta 
VERAMENTE succedendo... 


TI DA 
AGO 


A CURA DI MATTEO DITTANTI ; 


r ì tre Odo starratt ni: WIFR 17 uno de. 
nurfìaros 1 canali che trasdottone nell' Illi- 
nois, ra terra d» Lincoln e Fteagan, preve- 
di- eggore nevicate E siamo a 1 pfim di 
e r e Stasera Chicago Sears g o- 
:ano contro gli LA Ra.ders II traffico 
do te ’cltà dalle granai spaile", coma 
Chicago tu soprannominata durante la 
R volizione Industriale, non mi sembra 
?oppo diverso da quello di Milano, ma 
e mmanse Ford Mustang s Fon:' ac e 
C fc '/sier che arrancano sona Route SS 
non lasciano alcun dubb-o; mi trovo nei 
Midwest e non in un'amena metropoli 
>. ia Vai Padana. Oh re tutto, il lago 
M :. p gan è un m ccino più grande 
:e idroscalo Tutto passa per Chicago 
Sop-attutto videogiocni A giugno, net 
;• eD # e MdSormick Place, un immenso 
■: violone prefabbricato, si tiene il Con- 
■ er Electronic Show, l'edizione estiva 
■ a de le fiere videoludiche piu 
*~z 'tanti de! pianeta Te^a E Chicago 
•: i't ja "ente "ur ca ette nsieme a 
’ : a ospitare un Batttetech Center, 

a a giochi "definitiva”, in cui sette 
= « . ^ '-sari umarrì possono maciullarsi 
: ae voi mente in una simulazione 

- ~ “ r : - :a che sta a reta tra Robot 

- -■ ■ c'*ma deU'awenio deite realtà. 
• tuaia Piu a sud verso l'fowa sono 
. -..ite e seà d' alcune delta software 

p ù m portar li d'America :ma | 
: : : e concentralo nella West Coesi. 

- a Koram Taito, Jaleco, 
eoe Se proseguire verso 

- t : oso taie dello stato, am vere - 

;i r c rocca forse et Electronic 


. la riviste di videcgiachi 


_ . j 


- te tira olite 300 pagine al 
■- - = teli: ma questo Natele si 

D £ :s 1: ~c ente dite Owé 

-■'c: e Sega ai solita Mano 

- e E^- ~ a nuove con soie e, 
z&erz z -f t 1 n-jovi eroi vldeotudi- 
1 p>— :e-: ;^sdsg r '/sl ben presto 

- :-=■ 1 ■ .’■$ de . deooachi 
* r i - = Z :oote. Sony la 

pan ì acceca corr nciaia. 

1 li Z ; : tei olà su VITV 
ec è sai- 

Mfe ra . ze: za Nir- 

~ i So* è definitivo). 

- te:,. - - Spot Gufa 

: , : -f“i = e : : - - 

: : EEtei 

Rear 3DC f rasonc sufee 

sera te ^ - 


te -Jt 


. c 


della comparazione pubblicitaria, carat- 
teristica delia sfrenata competizione a 
stelle e strisce la pubblicità presenta in 
rapida successione ite videoc.ocn, per 
MD e SNES. e quodi alt rebant per 3D0 
f J e 1 0 scontro, almeno esteticamente ; 
1 toh Sega e Nintendo ne escono asse, 
malridotti. Per esempio, lo speaker com- 
mentando qualche schermata di 
Stàrwì np { S N E S } C h tede rpn- c a meni e 
’E questo io chiamate volare? GET 
REAL - prosegue il hzio - QUESTO È 
REAL FLYlNGr , f - zack. ecco che Total 
Eclip&e (Cy&iai Dinamics, 3DQ) sop- 
pianta airistanio Stamibg, facendo sfog- 
gio di tutta la sua grafica e fluidità Lo 
Stesso si nc e Le pe r Rc&db asters (MD) e 
Jttn Matitian Footca (MD) comparai 
rispettivamente a Crash'N'Burn e 3DQ 
Football* T sene, log ic e mente p ar and ( 
mi dice il gestore di j n c deile centinaia 
di negozi che appartengono a 1 a catena 
Babpgge s special naia in videog ochi 
- il 3DG ann eh sce tutto ciò che è su 
mercato, ma... I mean. quanti ragazzini 
cessone permettersi d scendere- 699 95 
Dollari più tasse per quello che aldilà 
dei litofoni è un grosso video-gioco?" e 
se" za aspetta** una r scosta :: r 1 .ce 
quas ira sé e =e :~e - ire se- ~ r-e 
a bcnamo venduto solo quattro mgcc"i- 
ne' Sorseggio una Cnem, Cc-e Ca*^ ■ 
ne Free Suga rie ss ecc eco E niente 
ripenso ai demo di Bafma r The Aoi.ma- 
ted Se r és cne girava sui 3DC spezza- 
mascelte Me il nuovo któ on thè dock e 
il Jaguar dei Alari 

Gualche mese fa, i papà del Jaguar, 
nonché presidente dèli' Altari 5am Tra- 
miel, ha tenuto una conferenza stampa 


CONSOLE 


CASA 


GENERE 


N GIOCATORI 


uscir, 


Ps r :u!T; Ci?r; 5 DC lulhe jri^ic ppcs 

stuccai* jnvs che -xr *c«m' non e 

"ter. li r 1 rizzo ife io fi ■ -FpJlSfff J-? 
^ìoslT, e ‘f \ a r‘Gtt “qiaci. r-.o mette- 
remo 1 nQin^ aei -itas' 
varo. 


iWm ■ 


i- * r D.V ‘ 


Ili ,*fl*:i* m»: 


aperta al giornalisti, per dimostrare fa 
fafsdà di alcune affermazioni eh Trip 
Hawkins guru de 3DQ secondo 
qua e : Jaguar non 
rato una console a 
sto una macchina con due processori e 
32- c- 1 che operano in parsitelo Come 
avrete potuto leggere n esclusiva sul 
rumerò d novemtnedi Keppa. Jaguar 
utilizza ben c-nque microprocessori, tra 
cui il vetusto 6S0G0 e il ma -troppo -usato 
Bliner che ha re£o ceiecre l'Am ga II 
Jaguar * ormai c'oss a a commer- 

c a zziz z"e .**■■ : a i su ‘di: te" tono 
americano, dopo un pra-tancio in alcune 
cna spec 1 che ‘. r LA S“ j p'-^ 
corso* e 6-i-bit = se sara commerci a liz- 
zate a S*99 equivarerìlÈ di 400 mila 
'* Ne : codaz-.one se r a accluso un 
joypac a u r gioco Ditte venr software 
house z 'ama mqndiaJe sc n o diventate 
e. Ijppàìr.c ufficiali per jn culsiOe-r che 
potrabba dare dèi filo da torcere a tutto 
ciò che e apparso sui mercato in questi 
ultimi anni. 3DQ compreso Le case 






^ Ai 


0 Sapete qua! e il passatempo 
preferito pi&chellì caria- 
desti? Invece d\ no teglia re 
dannose discoteche per fare stupide 
feste ita integrati (er, odiamo le 
disco, non si era capito), i Simpatico* 
ni si riuniscono al cinema per giocare 
a Fighter 2 o a qualunque gto- 

chilla gli passi per it era pone. Come, 
come? Mi spiego nneqllo. 1 gestori di 
alcuni cinema di Toronto, capitale del 
fantastico Canada, alcuni po meriggi 
albi settimana noLggiano ai ragazzini 
I mtera sala; i tizi del cine a^^anciano 
b concole al proiettore e i video cjioclil 
compaiono sul me^aschermo! l?Apl- 
CALE? 

/ X ATTENZIONE ATTENZtONEf 

f ^ \ Ave te un &NES? Amate I 

OdR? The Le g end ofZelda è il 
vostro gioco preferito? Se avete 
riepoeto affermativa niente a queste 
tre domande, cedetevi, tirate un 
rea pi ro profondo e solo adesso conti- 
nuate a leggere, N grande Shigeru 
Miyamoto è al lavoro! Un nuovo gioco 
ispirato alle avventure di Zeida uscirà 
entro la metà del I9'94 per 1f vostro 
amato &NE5, 5i vocifera che sarà 
possìbile giocare in due contempora- 
neamente! Le dimeni-ioni della cartoc- 
ci.! sono ancora un puzzle, ma 16 Mbit 
Sembrano essere lo e firn da rd. 

/''l La Nintendo lancia il 
( J j| Gateway System, urtai serie 
d\ strumenti elettronici di 
in trattenimento che verranno isu/lat- 
in hotel, navi da crociera, aereop4*rn, 
punti dì incontro, ecc. U Gate*a> 
System sfrutta la tecnologia a >6HNt 
del SNES e costituisce urj prima 
risposta della grande “N“ a' a fetore 
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del Multimedia che attualmente 
impazza in Giappone e America, Il 
Gateway System fonda assieme 
immagini, suoni, testo e costruisce 
una collaudata piattaforma ludf&a* tl 
che significa che potrete giocare, a 
bordo di un aeroopldno, ad esempio, 
a Buffer Mario Kart. oppure leggere 
un libro interattivo comodamente 
spaparanzati nel vostro non-smoking 
seat- Lo prime compagnie aeree che 
hanno stretto un accordo con la Nin- 
tendo sono China Airlines, Northivest 
(solo sul 747) e Urgjn Atlantic, ma 
molte altre sono Interessate, Mario 
vola. 


/" j Lo acorso novembre, la Sony 
f ■ J )Corp, ha confermato uffL 
talmente II lancio di una 
console CD'ROM: verso la fine del 
1f?94 in Giappone, # seguire In Ameri' 
ca e U&A, SI tratterà molto probabil- 
mente di un 32 -Rise, anche se le spe- 
cìfiche tecniche non sono note, $1 
momento, Non è stata né smentita 
né confermata un'eventuale compati- 
bilità della Play Station come unita 
CD- ROM per SNE5, 

0 Ancora a proposito di 
Jur&eaic Park. La versione 
americana del celebre gioco 
targato Qcean contiene uns sene di 
messaggi che possono essere raccol- 
ti da dodici uova nascoste nello sce- 
nario, La Ócean promette 5,000 Poh 
lari di premio a tutti colori che riusci- 
ranno a decifrare t dodici codici e a 
ricomporre II messaggio segreto. 
Eccovi l'Indirizzo: Ocean of America 
Ine., 1355 OToole Avenue, 5an Jose, 
CA, 85131, tei I 403-954-0201. 
Datevi dii fare. 

0 Atteri zio nel Parlando di 
coln-op Sega va specificato 
che il seguito ‘'ufficiale" di 
Vjrtua Racfag à stato battezzato Vir- 
tù» Formula, mentre Dfiytert» AM 2, 
anchesso targato Sega, è un gioco 
completamente nuovo. Più simile a Fi 
Exhau st Note, é Invece Fi-Super Lap. 
A proposito: si voeffera una possibile 
conversione di 0uf J^unners per Mega 
CD,,. 

/" jp Alcune notizie sul videogroco 
( ’ J | Ispirato ai popolare fumetto 
giapponese Alcirpr della versio- 
ne per SNE5 e MD al sta occupando la 
THQ. Il gioco conterrà molte Immagini e 
animazioni tratte direttamente dal 
film. È stata confermata la presenza di 

a paf. I 7 |» 



coinvolte fieno sviluppo di sodare Atari 
sono Ocsan US Gold Tradewest, Arcco 
{duelli dei primi due Kick Off'). Max ss, 
Krysalis. Beyoncl, Telegamas Ttus Lori- 
ciel, EurosoM. Tr marK in- SilmariJs. 
Hebalion, Tiertex. Microids Dimension 
Tech. High Voltage Retour 2048 e Mid- 
nighl Software. ma numero sembra 
desi r. aio a crescere 0 ‘re ?.\ ti toh già 
annunciai* > puntua mente segnalati 
sugli uluffii numeri d Game Power), 
aggiungiamo il nuovo Europea* Soccer 
Cbe^enge, una s m „ ai one sport va da 
parecchi mega C.sct Heat conversio- 
ne deii'onxF t>p co --op Kasumi Ninfa 
p-.ee n, a ! Smattona Karaté 

Po# (ci credereste"' Non è un ciane a 
SF2IN I nere ai'. ie) e una simulazione di 
volo a! : a F f 5 Str.ke tagie quello da sala, 
of course I . . " • giochi av ra nnc jr prez- 
zq comp r eso :ra NO e I 70 Dollari, 
rijspgn [varo ente 70 e 110 mila Lire, a 
seconda delle iimenaflorti delle cariucce 
(e per dimensioni c riferiamo alla memo- 
ria ai momento i gioch occuperanno da 
un m n " d d -i a jn massimo di 16 
Maga) a pagine 17 bevale i primi titoli. 
Che ci crediate o no a Arar sia riSarv 
ciando Lyr.t II vecchio" e sfortunato 
portai*.! e i 16 -Dì.e (o quasi l No- a caso 
Su re t r da r viste a e sedere sono 
apparso n iO.* pubbli ità di gioch: Alari. 
Tra l altrp sempre per i bistrattato Lynx, 
dovrebbe essere fina mente in arrivo 
Deaeri Sture dalla Tetegames, 

Ma torniamo a parlare di spot compara- 
tivi. La Nintendo ha citato in giudizio i 
rivai deli.: Sega per yng pubblicità del 
Game Gear ritenuta offensiva non solo 
per imrr ie g - n e dell' azle nd a ma anc h e 
per i dosabili. Bruita storia. 

Se c’è dei fumo, da quache parie cs 
deve necessar amente essere agi fuoco. 

E dove D ! uO essere se non in California? 
Incurante de. promani che impazzano 
callo r egno de film ce udeogioch e 
delle pop-siar. la SNK ha rivelato duran- 
te ii recente AMQA Show, fErifida ameri- 
cano. fimminente lancio del successole 
dei Neo Geo. confermando cosi le voci 
che giravano gtf da qualche mese. Si- 
riana di un p 1 !f-.- 32-bit che sarà Inizial- 
mente ndirlzzafo al solo settore coin-op, 
ma che potrebbe poi essere .anelato 
anche in versione ho me La versione 
arcade dovrebbe n vedere le sale-giochi 


ai Lucio ri menno nei primo trimestre del 
1 994 perciò torneremo a parlarne 
A oroposiro n. com-op una cosa efe 
non sopporto sono 'e nuvole di fumo che 
aleggiano nelle oscure saie giochi italia- 
ne {non tutte fortunatamente'! L'odore è 
eoa dannosamente insostenibile da 
sp-ngerri: a disertare le più 'inquinate* 
In America un altro terribile olezzo è 
comune m tutte e saio quello de' pop- 
corn Descrivere un profumo è presso- 
ché Impassibile Potrei dire che è dolcia- 
stro fino alia nausea, penetrante quasi 
come l'ammoniaca Insopportabile (e se 
avete letto "I! talismano" di King a 
Strauta, saprete che non sono il .solo a 
pensarle cosi) Duello preambolo pe- 
anticipare che. nonostante il fetore, ben 
presto le sale giochi statunitensi saranno 
nuova monte si r acolme di leenaggr 
Grufato® impazienti c mMare B ioken o 
gettone ne! cadi rato piu atteso delia 
stagione No. non sto parlando dì Super 
Street Fìghter 2 (uscito n anteprima 
nelle quattro più imperiarli città dogi' 
USA: New York. Los Angeles, San Fran- 
cisco e ovviamente Chicago), ma di 
Mortai Komhat 2 Si racconta che MK2 
sarà lanciato entro gennaio in America e 
in Giappone li seguito del violentissimo 
piccniaduro Bally/Midway è orma in 
fase avanzata di programmazione. Van- 
terà ben 14 tonatoti contro i sette dei 
precedente (:np altro, tutti nuovamente 
presenti), una serie di messe ancona più 
cattive del p- mo Mh si ca r a d chiodi e 
colieflt da ficcare n©iia carne degii 
avversari Er ). La CGitòguraziaoe dé!e 
mosse, non dovrebbe comjnque cam- 
biare in maniera drammatica rispetto al 
titola più censurato dei la Siena. A presto 
le primissime loto. Pare che la versiere 
homa sia in fase di sviluppo parallelo. 
Sarebbe la urlma volta che un videogÈo- 
co esce in contemporanea in versione 
com-op e .nome, Continuiamo a parlare 
di giochi da bar vi vede interessati Sui 
numero scorso di GP abbiamo scritto 
che alcuni dei migliori programmatori 
Capcom sono passa: alia code del re 
SNK Sebbene la Capcom ovviamente 
taccia pare che te. notizia s^ estrema- 
mele fondata irte*; in origine Street 
FgbtW ut avrebbe ito uscire rre 
ceriodo natalizio, ma a causa defi 'ina- 
spettata fuga dei programmatori la Gap 
si è trovata con un pugno dt mosche e 
l'uscita d SFj ò stata rmprowìsamente 
co m promossa Unica via d'uscita lan- 


ciare un altro 'updaEo' Super Street 
Fightar 2, che. comunque, avrebbe 
dovuto vantare ben otto nuovi lottatori e 
non "soIq" quattro. Fa?à certamente pia- 
cere a fan de la serie sapore che (a ver- 
sione per SNES dovrebbe usc^e nel 
primo trimestre de t994 Si paria di una 
cari dà 24 Mbit. 

Pariamo di cose piu sene. Vi ricordate il 
caso Sunsofr-’ Massi, dai, I tipi che se 
f erano presa con fa C£Memaste' r s per il 
Game Genia, rarnmazza-tongevità". 
Ebbene, i fratelli non saranno contenti 
ne Rapprende re che non solo la prote- 
zione ami crackaggio presente in Taz- 
Mama (SNES) non sembra essere effica- 
ce contro if gaboia-maker distribuito 
dalla GtalOOb. ma sop T atutfo che un 
nuovo Game Genie è m fase di testrng e 
sarà 'anciato entra la meta del 1994. La 
cheat-cart sarà assai simile all'Acrion 
Replay e ^on funzionerà piu con cock:'. 
quanto piuttosto con comandi su scher- 
mo Inoltre, anche l'attesa versione per 
IMega CD sembra ormar essere rn dirittu- 
ra d'arrivo in realtà, la notizia dannata- 
mente importante a proposito della Sun- 
Soft, riguarda li nuovo videogioca aspira- 
to a Superman che sarà lanciato per 
SNES e. a seguire, per MD, il prossimo 
marzo Si tratte d una cari da 16 Mbit 
intitolala The Desto pf Superman* che si 
rifà o; retta mente al fumetto Marvel che 
narrava la morte dell'Uomo d'Acciaio e 
dei suo repeni ino ri m piazzamento da 
parte d qual irò pseudo-Superman II 
gioco antera 0*c 've! cascuno de 
Ojè ■ '"ri j ci dio da u n a breve oresenta- 
ztpne animata non interattiva 

carattèrìstichè ! 


JAGUAR 

PfftceiiOf*: 64 bit ftISC 


Velocità: 13.3 MHz ( 12 .S MHz) | 
Tavolotttf: 16.7 milioni di colori 


flisolurione 720 XS 76 interi accinta 
( quatte del 3 DO è 640 X 4801 


^Sonoro: Stereo 16 -b+t CD quality^ 
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“SaiTì Tramlol loalIffiÈ ctl* H mi irtji scelto dalla Seqa sta ha «JiiAta. è 

Ifit»n4e nprOfiDrlD anche per tl software che v*rra sviluppalo per U Jaguar 
'Secondo alcune trMfìtcrezIoni, il Jaguar potrebbe M»r« lene iota anche in wereio- 
n* cota-op, rotili Noe O*o. Al mo mente, almeno due tompjqme ri ilanno 
rnlereteerritò e un evontuat* accordo dal genere. 

«ttÉ campion* ouropee scelte come baoe da tondo por H Jaguar wno Parigi e 
Londra. Hai primi noti del 1¥9J. la console «orò disponibile in tulio 11 ruslo d'Euro 


'La Alori prevede di vanda re olmono 50.000 Jaguar entro la timo del 1993. 

•La pubblicità dello consolo Atari, apparsa sulle princip ili riviste 4*1 settore, 
mostra uh giaguaro nóll'atto di sbranar* Sonic * Mario... Beila li. 

'Il budget pii libile it.i rio previsto A di 3 milioni di dollari, anche u la Alari prevede 
di investirò qualcosa come 45 milioni di dollari noi coreo dot tvà4 per promuovere 
Il Jaguar {e. nei coolnirlpo, anche il lynij. 

'L'Ala ri preveda di produrr* ben 40 l itoli per tl Jaguar ne) solo 1AA4. 
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J U r L it n lì L 



Puggsy * un dpo strano, non 
è be-Ho p non tia molli amici, 
ma in quarto a genialità batte 
tutti: ora che la lui bizzarra 
astronave ;■ andata a cadere tu 
un pianeta alieno, deve 
affrontare creature inospitali e 
aggressive lenza armi ma 
servendosi di tutto quello che 
trova m giro! 

Un sofisticato interna dì 
INTERAZIONE TOTALE CON GLI 


http://www.oldgarnesitalia.net/ 


OGGETTI 
guidare Puggsy in un'avventuroso 
percorso tra enigma da risòlvere 
ed azioni frenetiche mai viste 
prima sullo schermo. 

Grane a tecniche grafiche 
rivoluzionarie, ad un gioco 
originalissimo ed una intera 
sezione junior dedicata al 
giocatori più giovani, Puggsy vi 
ruberà il cuore e metterà a dura 
provi fa vostra abilità. 


92% Sega Magaiine 
90% Megadrive Adv. Gaming 
90% Nega Tech 
90% Sega Mean Machines 
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ESSERE GENI. 
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JAGUAR 


CYBERMORPH 

USCIO 


TREVIR MCFURY IN 
CBESCENT GALAXY 

USCITO 


* 


m 



TI*» 


Incredibile mix tra Starwróg, 
SUpheed e Starblade, Cybetmorph 
è uno dei titoli Alar» più promet 
tenti. Si traila dt una shmilezionè 
di volo spaziale molto urtadu, rea 
lizzata interamente con grafica 
poligonale di ecteltente Iattura. Il 
nome del gioco, Cybermorph 
dipende dal fatto che t 1 astro nave 
che guidate e in grado di mutare 
la propria fai ma, di trasformar si, 
di adattarsi alle diverge condizioni 
climatiche degli oltre cinquanta 
pianeti che dovremo esplorare, 
Nelle nostre missioni suicide sare 
mo accompagnati da un co pilota 
marziano che commenta il nostro 
operato e fornisce preziosi sugge 
rimeriti, A differenza di Starwing 
e Sìlpheed, non esiste un pattern 
pre determinato, il che rende il 
gioco estremamente avvincente e 
vario Ho visto un demo non gio* 
cabile di questo gioco e sono 
rimasto positivamente impresso 
nato, io scrolling è fluido e non 
rallenta minimamente, la grafica 
poligonale realistica e convincer 
te. La notizia deliuttima ora è che 
questo gioco verrà accluso nella 
confezione. 


A parte il titolo idiota (che sia 
uscito dalla mente di Douglas 
Adams?), il giochino in questione 
è uno sparatutto a scorrimento 
orizzontale piuttosto convenzio- 
nale. La grafica è eccellente, ma in 
quanto a innovazioni e origina- 
lità, sembra che T Atari non abbia 
fatto molti passi in avanti dai 
tempi del bellissimo Menare (Psy- 
gnosis), uno dei primi titoli di suc- 
cesso por Amiga, back in thè SO s 
Tre va r McFury ecc r ecc. vanta cin- 
que mondi suddivisi in dieci livelli, 
limi oberati di mostri e astronavi 
nemiche Non si segnalano rallen- 
ti i r r 1 1 ■ r 1 1 1 di sofij. ma va sotto linea- 
to che. da quanto ho potuto vede- 
re, il gioco sembra non avere live! 
li di parallasse. Too bad, 

CHECK ERED 
FL4G II 

DICEMBRE 

Estremamente promettente. S* 
tratta di una simulazione dì corsa 
alla Virtua Racutg: grafica poligo 
naie, differenti circuiti, varie pro- 
spettive. Resta da vedere giocabi- 


lita e fluidità, ovviamente In ari 
gine, il gioco avrebbe dovuto 
chiamarsi Jaguar Formula One 
Come potete vedere dalla foto, i 
poligoni non raggiungono il det 
taglio di Vìrtua Radng, ma ta 
Atari sostiene che il proprio gioco 
sia addirittura più veloce. 

RAIDEN 

USCITO 

Conversione dirtfUa del l'omonimo 
sparatutto a scorrimento verticale 
targato Fabtek. Si tratta di un 
clone di Twin Meli gioca bile e 
immediato, sebbene non trasten 
dentale né per grafica, né per 
concept. Per uno, dur giocatori 
Beccatevi la foto. 


COSA SUCCEDERÀ 7 ... ADESSO 
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;ES di Las Vegas va qpproésimordosi E oin q» !a<* sloIc*? -e-c-e *c, b ? 

oa narrante» de? divenimerio etaróCriiCO Verismo ti a .r llm, se *ie r*o azzeccala oirTgno .quagline. 

•-.erccio consolo non è «nino, mo quasi Sego e Nintend: non possono vendere md*i più SHE5 o MD ! 1 9Y4 '.citò I ultimo anno 
r- glandi irfank. 

: rrt'ppe sonore house in giro nei prossimi anni k> più piccole saranno inglobale ddfe grandi corporation iVitgin là, Cap 

_cr * or am-, gcc.l Come disse Gianni Agnelli, in ai Ira to'itesro, - raseremo In pachi".. 

- - ; •- di videogiochl per consdb non assono che stabil zzai si, o adàirlltuio colare I prezzi sono drommoHcamenle ai (saprai 

nè accennano a diminuire Prima o poi anche gii utenti si accorgeranno che non vale semplicemente b pena di comprate 
:-ir : c : ctbrm o piochicduro dei luisa slmili rra loto, 

x. Gz^guentefwrtte, anche in Europa [e In Mia], come già avviene In America e Giappone, il mercato deHusate crescerà enorme 

- t ■ t da uno receM^rie che non accenno 0 paM'è 

• . . ~ nuove rocchi ne multi meckd se De sopra v*v ve* anno di.* ito p.t»? quel e die vanno ahacciandss sd-'à t|là un su-:* 

:r-^_ * = a . a do seguire è quella. 

■ fttQ penso che a patrie chilo secondo me*à dei W4 0/7 gioeh & IO ysciTunna in fermato CD Le carivcce 




W*9SZ 
a éSe 


- , IC 

— * ~t Tn 


■ ■ : : j ■ • per melivi . ero' a; minori* I 'erger dfvefffl moto piti specìfica a m ra‘*i 

• •-tr--; •*-.- - :z-sf ile ^freMmenie v-éeogiodiJ, ohe ci film. Nor cotte di te- r veri alter 1 in hm 

Wmeflte do grondi regisfe 

; ry-n^ii |e *;<jn ìoJo eehiv: come già ovviane .«di Utah Soma 2 Jnlimited er -.^ gli Sncp r eo 
-- . ’ :: . frocrtarf awiere da-enrr n Goopone. 

: • - J$A è jopcrn s diiordefe^no si, brgo soab 




una plcchisufijro E ài un.ì ee-zì£>- 

nc di corea a bordo ài futurietiche 
fiìotociclifttc a ut ruote. Attira uscirà 
nd primo trime^trf dei 19*94. 

/* Il nuovo coiri'op della Data 
[ j JEs«t, Night àfaehers, è 
^ y piato definito il videogìoco 
horror più violento della storia. Fa 
sembrare $pl£tt#rhou&& non più 
sanguinolento di Flnocohio. tratta 
di un plcchiaduro (naaahl 1 ) che oitre- 
piitì&ù quei pochi limiti che Mortai 
Kombdf non aveva osato oltrepassa* 


0 l,i Acciai itt ha co mmerefa liz- 
zato il Dual Turbo un set di 
joyp,id a ra^gi infrarossi per 
&1SIE5 0 MD. Serrai il filo, potrete gio- 
care al vostri titoli preferiti in sciol- 
tezza e iihertà, voilà, I joypad vantano 
due velocità di fuoco Indipendenti, 
elow motiem e autofire. La Actlaim 
starebbe .già pensando a una. versio- 
ne deluxe programmabile. Per adesso 
accontentatevi del Pual Turbo stan- 
dard. e scusatemi se è poco. 


n ( di VJBBP Wmjfifipf 






S J La Nintendo picchia durissi- 
( j imo! Nessuna pietà per i 
_J/ pirati: grazie alTlntervento 
della grande “N” e deirequlvalente 
della polizia finanziaria americana, è 
stata sgominati! una gang stanziata 
a Tampa I3ay In Florida che copiava 
nonché distribuiva illegalmente 
software Nintendo, oltre a co m mer- 
eiai! zzare cartucce taiwanesi prive dei 
nullaosta necessario, Come risultato 
ora I pirati dovranno pagare una 
multa di tre milioni df dollari, quasi 
cinque miliardi di lire, il crimine no f - 

p*0J. 

y j In principio era il Verbo, pc 

( J j vennero i dinosauri e Ste*m 
y Spielberg ne ha appi* ufi Uatfo 
per fare un casino di soldi Co*ì 
c’entro tutto questo eer G? — ' 
Power? Easy, la versione per Mf jiÉi 
ve di durasele Fari: ha venduto dtam 
due milioni di copie in poche settima- 
ne. la cosa stupefacente e jhe s 
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tratta di un giocò v^ram^nta 
■er«-: patere della pubblicità I La veirsSo- 
np per 5NE5, programmata dalla 
Oc. rari e punt-u al menti recensita 
mjIId scorso numero è stata Linci. na 
In Etlghilterra al prezzo di 54,93 ster- 
line. partJcoljrmentr eleva tu oc sì 
considera cHp Fa Nintendo h.i yart ito 

Il prezzo dpi giochi che distribuì:, re 
direttamente a £,39.99. Ricordiamo, 
ppfò* che Joraseìc FarJk p*:r 5NE5 
occupa ben t6 Mbit ed t\ prt'-zc di 
produzione è più «Ito rispetto ;rd un 
normale gioco da & Mbrt. Imminente 
la recensione della vereioM’^ per 
Amiga CP^^. 

Non si fermano più: doro il 
! trend dei joypad progra m- 
mabili a cui anche ta Ninten- 
do ha ceduto (vedi news del numero 
f.-.orfro), la 5 prc ira video tira fuori 
dal cilindro un altro strati; bo aggeg- 
gia di controllo, stavolta, pare, dedi- 
cato ir particolare ai giochi di guida 
Il nome del face rocchio k Freewheel e 
gli sviluppatori* Logic 3, credono che 
quest a nuova diavoleria sarà \u H ne*t 
big thing 1 " nel campo del sistemi di 
controllo. FntMFwheei ha la torma di un 
volante ma non corisenie soltanto di 
sterzare: inclinandolo infatti si pub 
accelerare o frenare a seconda del 
casi, Andrà bene anche con Mario Ati 
&far& ed Etern.nl Chjmpiortaf Game 
Power e qui appose j. A dicembre per 
Super Nintendo e Mega Drive, 




l Incredibile! Jlm Power* un otti' 
imo piatitami /action per Amiga 
e PC Engine Può, sta per arri- 
vare sul sedici bit Nintendo, Tutto qui? 
Calmili], il bello deve ancora antere rive- 
lato. Il gioco viene venduto assieme ad 
un paro di occhiali 3P analoghi a quelli 
che andavano indossati per sciropparsi 
I vecchi film che- hanno avuto un breve 
ma esplosivo successo nel primi anni 
60 (o, più di recante, con gli Eguali idi s- 
simi "Amityvlllo Horror 3D" o "Night-* 
mare VT). e TI risultato sembra piutto- 
sto esaltante, soprattutto se lo- gioca- 
ta al buio (provare per credere!), Se si 

*egu# a P-Hg ji » 




Novità Amiga CD3 2 ; la Microprose sta lavorando alla versione digitale del 
fantastico Civilistici, uno dei migliori giochi di tutti i tempi del buon Sid 
Meier, Secondo alcune voci non identificale, la Acclami dovrebbe pubblicare 
la versione CD di Mon ài Konxbat, mentre la Virgin sta lavorando a quella su 
disco (Ira I altro a! sonoro del gioco sta lavorando quellAflister Brimble dei 
Team 17). Ancora meno controllata la voce secondo cui la versione CD di 
Frohticr. Bile 2, di Davc Bnaben, sfrutterà le caratteristiche del chip Aikiko, 
che si occupa della planar pixel conversion e del texture mapping. La Grafi- 
gol ti ha annunciato la versione per Amiga CD 3 2 del nuovo (e contestato) Uri - 
duini firmato da And) Braybrook Per ulteriori infortì, anioni recuperate 
Kappa di ottobre. La nuova mascotte delta Empire* Magie iìoy f prossimo a 
uscire in formato SNES dovrebbe uscire a febbraio/ marzo anche per CDJ 2 , 
Ss tratta di un platform del genere “carino" che presenta quattro mondi (51 
Stanze segrete). Apparentemente non sembra avere nulla di trascende ntaìr\ 
Il protagonista dd gioco è un apprendista stregone, sale Hewlett e.., ma, 
siamo seri, a chi può interessare? passiamo oltre La versione di Zod per 
CD3‘- dovrebbe vantare un paio di livelli tn più rispetto a quella uscita origi- 
nariamente per À500. Mentre leggerete dovrebbero già essere usciti Utopia 
2, Liti! Dtvtl (entrambi targati Gremlin), Hutnaits 1 & 2 (Gametek), Lotus 
Turilo THlqgy {sempre Gremlin), Ctdp e Tato! Carnaggi "vìdeogiodii in TV? A 
Ìce) Arista CD A memxm Football e Defindcr ofTht Crown 2 dalla Commodo- 
re. l'attesissimo Infimo (Ocean), nonché il re dei platform per homi compu- 
ter. Zoal 2 (Gremlin once again). Se continua così dovremo creare una rivista 
apposta per il CDJ 2 .,, 

SNE5 NEWS 

La E A sta attualmente lavorando alla versione Nintendo di EA Soccer , la 
simulazione calcistica per MD di cui abbiamo parlato il mese scorso. Dai 3 a 
E] ectio bratti è in arrivo World Socccr {in USA dovrebbe chiamarsi Tony 
Mcoffl'i Sidekkte, dai nome del portiere della nazionale statunitense). un 
clone di Super FormiUien Soccer (Human) che sfrutta le ormai note l -sparita 
del Mode 7. rna la notizia sugosissima è che la Elite sia peri lanciare Striker 2 
per SNF:5. Recensito uni uri ottimo punteggio qualche mese fa. Stridè uno 
dei migliori giochi di caldo in circolazione per la macchina Nintendo (dopo' 
il gioco che si è aizzato la copertina, tough), Il "sequel" sarà intitolato World 
Cup Stnkcr e dovrebbe uscire in occa- 
sione dei mondiali di calcio m USA. 

Oltre alle squadre nazionali, WCS 
avrà ima grafica per lo più ridisegnata,, 
nuove routine, intelligenza artificiale 
per la squadre computerizzate e 
formai immancabile baticry badk-up. 

Chi ha detto che bisogna comprare un 
Amiga per giocare a calcio? 

MEGA CD NEWS 

Dalla Hudson è in arrivo la conversione diretta di Contati, uno sparatutto 
scorri mento orizzontale che ha riscosso un buon successo nella versione 
coin-op (è stato convertito anche per SNES e Duo), Imminente Drago» 5 Uiii. 
non un ennesimo platform* ma la conversione dell 'origina le laser, il gioco è 
datato r noioso* ma a quanto pare suscita ancora entusiasmo tra i fan . Dalla 
E nix è in arrivo Brain Read. un gioco d ‘avventura con molti e tementi strate- 
gici. I noie re pare che il primo Àrtraiscr possa apparire anche in versione digi- 
tale. 1 .1 US Gold ha irtirnzione di portare Flashback su disco compatto, anche 
se non è chiaro quando. Saremo più precisi sul prossimo numero. La Micro- 
prose starebbe lavorando a Fi GP per 
Mega CD. Il grande gioco di Cram- 
mond è una delle simulazione auto* 
niobi E isti che più gioca bili della stona* 

Pct la serie: le conversioni non sono 
finite.,, Direttamente- dal Nco Geo. 

Sengofcu. uno sàash em up a scorri* 
memo orizzontale poco originale, ma 
estrema mente violento. La versione 
americana di Tfcunderhaivfc è stata 
ribattezzata AHj Firthwvk, That'sall. 




PC 

ENGINE 

DUO 

Il PC Engcne Duo toma a colpir? 
L'Arcade Game System (vedi numi 
ro scorso) sarà realtà in Giappone tri 
poche settimane, e fhype ormai no- 
ia ferma più nessuno, Annuncia - 
una marea di titoli: Si re ri Fighter 2 
Turbo, FIghter's Hisfo/y. Warrion 0? j 
Etite* Knuclc Che LA macchi- 

na degli sparatutto stia per irasfòr 
marsi ne LA macchina dei picchia 
duro? Non sembra improbabile**. 



SNES 
NEWS 2 

Ufficia lei Come anticipato treni*, 
giorni fa, 0 quasi, la Takara conver- 
tirà Samurai Shtìudou/n. il recente hi: 

it& Mbit targato SNK anche pe: 
SNES. Tra le altre conversioni previ- 
ste segnaliamo ]' imminente World 
Heroes 2 (il primo è stalo giudicati 
con un 74% su] numero scorsoi 
Fatai' F:*r f 2 e King of Munsters 2 
questi ultimi due previsti anche per 
MD. Si rumoreggia che anche Fa ics, 
Fury Specia\ sarà spremuto in una 
cari 16 Mbit somedmes nel 1994 
FA Tmx upd*i!e a scanso di equivo- 
ci. la versione filiale dell'atteso gioc< 
che incorpora il chip SEX dovrebbe 
occupare beri rt> Mbit. La alida exm 
Vrifua /lari rtg ha spinto la grandi 
"N" a spingere .1 massimo lo SNES 
per sbaraglia fr il MD, ma per sapere 
chi dei due l'avrà vim.i dovremo 
attendere almeno un altro mese, non 
ville. La thiio sta lavorando ad una 
versione deluse ds Ninjci Warrìoz, già 
penosainentc convertito per MCD. 
Dalle prime foto* :i gioco lascia ben 
sperare 0 sparare? Vedremo, intan- 
to ri dico che è possibile giocare in 
due con temporaneamente e sceglie- 
rle tra ben tre personaggi disponibili, 
Beccatevi la foto e aspettati-, di più 
non possiamo fare: il gioco :ion e 
ancora finito c non sarà sugli scaffali 
dei negozi prima de gennaio* 
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Computer, Videogames & Accessori 


20155 Milano - Via Mac Mahon 75 
TeL Negozio (Ò2) 39260744 (5 linee r.a.) 
Fax 24 ore (02) 33000035 (2 linee r.a.) 
Tel. Ordini (02) 33000036 (5 linee r.a.) 


AMIG/CCD 32 - 

NUOVA CONFEZIONE CON 2 GIOCHI OMAGGIO 

L. 689.000 


m OLI A32 CD 

AAiES POND 2 

L. 

68.000 

TOOL CAGA) 

L 

68.000 

ìNBALL EANTASIES 

L. 

68.000 

iliEPWAEKER 

L 

68.000 

j'GENERAUON 

L, 

68.000 

iENSIBLE soccer 

L 

68.000 

: 17CHALLENGE 

L. 

68.000 

PROJECT X 

L. 

68.000 

A1IEN BREED-SPECIAL ED 

L. 

68.000 

3WAK --Ì-- 

L. 

68.000 

URASSiC PARK 

L. 

68.000 

IGENO OF SORASIL 

L. 

68.000 

:fep call 

L. 

68.000 

IOMPOSER QUEST 

L. 

68.000 

TURE N1NJAS 

L. 

68.000 

-_ERED CHICKEN 

L. 

68.000 

II1MANS 1 8 2 

L. 

68.000 

m 

L. 

68.000 

JVERKHL AN OÌHET 

L 

68.000 

XITUS TURBO TRI LOG Y 

L 

68.000 

«VHALES VOYAGE 

L 

68.000 

AMIGA CD AMERICAN FOOTBALL 

L 

68.000 

JEFENDER CROWN II 

L. 

68.000 


QTAL CARNAGE 
’iEERNO 
MS PONI) 3 
«OLII 

ETERNATI 0NAL OPEN GOLF CHAWIR 
ITILI DIVILL; 

PIA 2 


GENESIS 

FXIEE 

EUROPEAN CKAMP. FOOTBALL 
MKROCOSM 
LIBERATION * 

CHAOS ENGINE 
URIDIUM 11 


T. 68.000 
L. -68000 
L. 68.000 
L. 68.000 


NEO GEO 

CON I tOYWCtfiUMENTATORE E CAVO 

OFFERTA SPECIALE 


L. 68.000 
L. 68.000 
TELEFONARE 
L 68.000 


BUBBLE S S0EAK . L 68.0 

3DO 

3D0 PANASONIC-)- Gioco Crash & Burri 

1 .449.000 

Versione PAL imminente 


l 68.000 
L. 68.000 
E. 68.000 
L 68.000 
L 68.000 


TITOLI 300 

INTERPLAY FOOTBALL 
81RDS LIFE 
OCEAN BELOW 
TWISTED 

MAD OOG MCCREE 
ORAGON LAIRS 

pon-purr'S m pack 

EAHY fi E ARS BIRTHDAY SURPRiSE 

JOINS INE PARME 

COWBOY CASINO 

TOTAL ECLIPSE 

CPU BACH 

LEMMINGS 

SPACE SHUTTLE 

THE ANIMAIS 

DRAGOM TALE S 

JOHN MADDEN FOOTBAL 

ROAO RASH 

SHOCK WAVE 

PGA TOUR GOLF 

MÌCROCOSM 


TELEFONARE 

TELEFONARE 

TELEFONARE 

TELEFONARE 

TELEFONARE 

TELEFONARE 

TELEFONARE 

TELEFONARE 

TELEFONARE 

TELEFONARE 

TELEFONARE 

TELEFONARE 

TELEFONARE 

TELEFONARE 

TELEFONARE 


TITOLI NSO CTO 

3 GQUNT BOUI WRESILING 
ART Of EIGHTING 
CROSSED SWORO 
CYBER IIP 
[IGNI ALAN 
m FURY II 
EATAL FTiRY SPECIAL 
GHOSE PHOT 
KING OF THE AMNSTER 2 
LEAGUE BOWLING 
MAGICAL LORD 
MINIA COAABAT 
RIDING HERO 
ROBA ARMY 
SAMURAI SUT DOWN 
SENGOKU ì 

SENGOKU II “7“ 
SOCCER BRAWL 
SUPER BASEBALL 2020 
SUPER SIDE K1CKS 
THE SUPER SPY 
TOP HUNIER 
TOP PLAYER GOLF 
WORLD HEROES II 


LT 269.000 
TELEFONARE 
L. 199.000 


L. 199.000 
TELEFONARE 
TtlEFONARt 
EELE FONARE 
L. 1 98 .000 
L 89.000 
L. 99.000 
L. 139.000 
L. 99 000 
L. 169.000 
TELEFONARE 
L. 1 69.000 
TELEFONARE 
L. 169.000 
L. 188.000 
TELEFONARE 
I. 129.000 
TELEFONARE 
L. T 88.000 
TELEFONARE 


TELEFONARE 


TELEFONARE 

TELEFONARE 

TELEEONARL 


M EGA CD 2 SEGA 

jtOMPLETO CON 1 GIOCO OMAGGIO 

L.529.000 

OLTRE 50 GIOCHI A PARTIRE 
DA L. 29.000 


* \ * 

•P 


tv ■ 


»■ 1 




ATARI JAGUAR SopepfllIruendFJ 
64» 16 hit 


mmm 

16» 












A 32 CD 


GAME GEAR GAMEBOY 

fi bit 


NEO GEI* 

32» 






a 



T< APPAfUÈNGOKO Al LORO LEGITTIMI PROPRIETARI. 
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NON HOPATOEE! 



Eccovi Street Fighter 2 Table Top Gamr, uno dei tantissimi gadget 
ispirati ai celebre picchiatili tfG Capcom che potrete trovare in 
un qualsiasi negozio della catena Toys'R Us. Si \ ratta di un 
giocattolo meccanico che permette di simulare un incontro 
di arsi marziali premendo semplicemente delle leve posizio- 
nate ai bordi della piattaforma. Per vincere un incontro è 
necessario infliggere uri certo numero dj colpi all avversa rio, 
che ferito mortalmente, capitolerà al tappeto. Suona abba- 
stanza stupido e, in 
effetti,, dubito che lo 
segnalerò a Babbo 
Natale, anche perché 
l'aggeggio costa b 
bellezza di 40 Dollari 
(70 mila lire). 


NEXT BIG 
THINGS 
IN THE USA 

Nuv. 23: Lancio tifi letale di Sonic SpiuJiiWJ per Sega trcnesi* (MD]i 
\ov. 25: U primo episodio della Serie animata "Bobsì due Rnln if m ' 
1994: b Code Master* laniera un nuovo e più polente Game Genie 


VOCI LONTANE 

SEMPRE 

PRESENTI 

I Pare che la Cipconi abbia intenzione di assumere alcuni dei 
migliori programmatori della Rottami, dopo la “razzia" della SNK 
vedi GP scorso) che ha compromesso la programmazione di Srrm 
Fighter i/J. 

^C3 credereste che la Psygnosis sta lavorando ad una nuova tecnica 
A grafica per visualizzare 409Ó colori su schermo sul Mega Drive? 1 
Beh pare che sia proprio viro, i urne a correzione da apportare alla 
- ■ h e che gira è che la tecnica non è affatto nuovo: si chiama Ham 
- ìd and Modify) ed e già stata abbondali teme 11 te vista su Amiga (e 
ìi parla ancora dd 500!), Comunque poco software ludico l’ha sfrutta- 
ra quindi se la Psygnosis riusi, tasse a lare uscire dal cilindro magico 
- - -erie di giochi con una tale policromia, beh di certo I possessori 
. Ni D ne sarebbero quantomeno contenti. Più informazioni al più 
pr^to. 

3 \ intendo vuole comprarsi la Alari? Voci, voci che girano, qual- 
una potrebbe magari concretizzarsi, e noi saremo i primi a dirves 

: : me al solito. 

mm J Pare- che Stallone sia rimasto piuttosto deluso 
ideile versioni ludiche della sua penultima 
fatica cinematografica, Giffltmgcr (Sony. SNES, 
MD). Per evitare futuri inconvenienti, Sìy interi* 
de avvalersi della possibilità di porre un veto sui 
futuri giochi 1 he utilizzano la sua immagine. 
Stallone ha recentemente interpretato se stesso 
odia versione elettronica di Drmobfio» Man per 
3 DO diretta tLdLa Virgin Interactive Games, 





NOVITÀ IN 
LIBRERIA 

Una piacevole novità targata Gar- 
zanti: si tratta di un dizionario 
tascabile che tratta di voci del tutto 
particolari: i videogiachi e tutto 
quello che ha a che fare? con il loro 
41 fantastico e coloratissimo 
mondo", Autore dell' "opera 14 è 
Fabio Rossi, che molti di voi ricor- 
deranno come ex-Caporedattore 
Mascherato di Z ZAPI. ex-redattore 
di Kappa. ex -direttore di CVG e 
collaboratore di un godziliardo di 
testate sparse nell'uiii verso. Per 
questo dizionario, il Rossi si e 
avvalso della collaborazione di Ste- 
fano Giorgi (TGM, CM), Bonaven- 
tura 'Gum' Di Bello fé* direttore 
di TGM, ZZA?!) e del sottoscritto, 
in arte Matteo Bittanti Non si trat- 
ta del solito libercolo dozzinale e 
meramente divulgativo, ma di un 
unicum nell'ambito deU'eduora 
del .settore: insegna divertendo, 
definisce termini spesso dati per 
scontati e individua le persone che 
con Lana e che hanno contato ne! 
nostro universo, da. David Stateti 
a Trip Hawking. Non mancano 
stroncature dissacranti (vedi Bù- 
map Bros) e palle varie. Pur non 
essendo completa (mancano alcu- 
ne voci recentissime, quali Amiga 
CD 3 2 , Jaguar, ma si sa. 3 a cronaca 
supera la storia in tempestività, e 
comunque il buon Rossi li a 
promesso un update, prima o poi), 
il Dizionario è di gradevole lettura. 






aggiunge che La colonna sonora è stata 
realizzato dat grandissimo Chris Hul- 
■sbeck (Tiurrfcert t, 2 & 3 )* Jìitt P&we- 
diventa un titolo da tenere veramente 
d’occhio,.. Potrebbe essere il primo di 
un nuovo generai Ah, dimenticavo; la 
versione per SNE 5 incorpora alcuni 
effetti speciali realizzati con il "solito" 
Mode 7 che faranno Invidia ai posses- 
sori del MP, E la Vita, non tifo per nes- 
surto, ma queste cose vanno dette. 


A * 


A' * 




•’ c K 

fi 


" *< - 1 -+ 




A 

• 1 


* 


/ Jp Wfoivi La Data East ha rea- 
[ m pinato il suo primo titolo 
per Neo Geo! 51 chiama 
Mira eie Ad venture e sembra danna- 
tamente Intrippante, l_3 Data Eaet 
starebbe lavorando ad altri tre pro- 
dotti per la console 5 NK, Sul prossi- 
mo numero troverete urbana Usi di 
tutto il sort piu recente. 
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Mincio Advanturm par Mao Qaoi la Da la 
Fti&l abborda la SNK 1 


0 1 a letteratura horror anglo- 
sassone ha, da ormai un 
decennio, un nome: dive 
Barker, ossia colui che ha dato vita ai 
CenoMtf (svelato l'arcano) di “Hellrai- 
S*r\ "Hdlbound" e "Hall on Earth*. li 
prolifico autore, considerato da 
Stephen King come "Il futuro 
dell’orrore'*, è stato accalappiato 
dalla scatenata Virgili Interattive 
Games, che gli ha commissionata lo * 
storyboard di una serie a vtdoogèoc*' 
per varie piattaforme digitali (MCC. 
300, forse Amiga CD^), che ^rran- 
no presentati al prossimo CE 5 a 
Chicago, Ba riter Ha diretto fiorùr co. 
ma sfortunato "Night breed* (in 
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uscite 


n 

i 
i 
i 
L 


CD 3 


dubbie & Squeak 
European Charnpionshìp Football 
Exile 
Genesis 
Liberation 
Microcosm 
Morph 
TFX 

The Chaos Engine 
Urìdium II 


Audìogenic 
Ocean 
Audtogenic 
Ftair 
Mindscape 
Psygnosis 
Millennium 
Ocean 
Rent-g ade 
Mindscape 


i 
i 

II 

j 


?r 

$ 

* 

ik'- 

T 


MD e MBIT 


SEGA 


SPARATUTTO 


t GIOCATORE 


GENNAIO 


Visiona fy dovrebbe riscattare le 
sorti dpi finora sottoutilizzato 
Manacei, il fucile laser della Sega 
creato a immagine e somiglianze 
del Super Scope Nintendo. Si tratta 
di un incrocio tra Terminator 2: thè 
Arcade Game e Zio Pino , e quello 
che vi viene richiesto è sparare 
all'Impazzata contro tutto ciò che 
accenna a muoversi sullo schermo. 
Materia grigia sottopressióne, capi- 
rete. Ma una realizzazione tecnica 
di alta fattura dovrebbe ricattare 
urVazrone del tutto idiota. 
D'altronde cosa si può fare con un 
fucile laser se non sparare raggi 
luminosi? Capatevi le foto e fate 
poco i sofisti, o chiamiamo Zia 
Marisa 
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ACTRAISER 2 


VISIONARY 
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Prendete Rastan Saga Triplicatelo 
in estensione, grafica e giocabifità. 
Avrete uno dei giochi più attesi dal 
sottoscritto e dalla marea dei fan 
dei titoli alla Ghosts'n Gùbiins o 
G houli sparsi per la penisola Origi- 
nariamente previsto per la metà de! 
1992, Actratser 2 esce solo ora sem- 
plicemente perché la Eni* non voleva commercializzare nulla che non 
fosse almeno strabiliarne. E sembra aver fatto centro ancora una volta 

grazie alla programmazione esper- 
ta di uno Yuzo Kasblro in grandis- 
sima forma. Manca la sezione 
GdR/strategica simìl Populous del 
primo episodio: A2 è pura violenza 
e slattamenti tra orchi, idre e 
mostri vari. La colonna sonora si 
annuncia ancora più poetica dì 
quella del l'originale A gennaio la 
super recensione 


..ma finché »i lascia gioci 


patria “CabafJ, Interpretato, tra gli 
altri,, da! grande Cronenberg, e ha 
turato personalmente la viol ariti asi- 
rrtVi àarifl a fumetti 'T-apping thè Va'ln” 
delta Edipee. Un grande. 


r Volete sapere qu-ali eono gli 
f jieroi più popolari In America? 

, y Un'indagine condotta dalla 

Gh&tudy ha mostrato che I pise belli 
di età compresa tra i sei e gli undroì 
anni,, idolatrano niantrpopod imene 
che: 

t Arnold Schwanrenogger 

2 Michael Jordan 

3 Un (versai Studiosi Florida 

4 Sonic The Hgd@eh 00 

5 The Termìnartór 

I 7 •• V - • 

7 Àladdift (it film) 

&sms 

9 Gerì e eie (MD) 

10 TMNT 

(fonte; (3-5tudy, Indagini di Marke- 
ting, Ine) 


/ f 11 prezzo dot Maga FC 
J Amstrad è droppato sensi bll- 

^ y mente in Inghilterra, Il PC 

3 B 6 SX compatibile realizzato in colla- 
borazione con la Sega (Incorpora 
Infatti un Motorola 6BQ00 che lo 
rende perfettamente compatibile Con 
tutto j| software disponibile per MP) 
non ha riscosso finora un grande suc- 
cesso. ma ora ohe potete portafvefcj a 
casa pe: 450 sterline (un milione e 
duecentomila), le ccsr potrebbero 
cambiare. 


/■ j Per II terzo anno di fila In Nin- 
f | tendo ha superato 1 concor- 

S renti della Toyota. Nlppoti 
Telegnaph e. NHK aggiudicandosi 11 
titolo di "società più Importante del 
Giappone". Tra le 1932 compagnie nip- 
poniche guatate In borsa, la Nintendo 
*iì è dimostrata ancora una volta regi- 
na dei profitti e de l guadagni più In Irti- 
macinabili,.. Ma la Sega guadagna 
posizioni; solo decima l'anno scorso, 
adesso è quinta, 

stfliM * p*g- 25 ** 


Qk, é praticamente Sìfkwortn senza 
jeep, Chopiifter con piu grafica... 
Insamma è un gipchillo con tanti 
elicotterini che sparano e fanno 
casino sullo schermo, Sparatutto a 
scorrimento orizzontale come non 
si vedevano da anni (seeeh, secoli), 
(junsh/p vanta 24 livelli, una cater- 
va di nemici e tanta originalità, che 
non guasta mai. Rallenta, non ral- 
lenta? Si ferma? Lo saprete solo sul 
prossimo numero di Gippì: siamo 
qui per questo. 


L'erigirtdtttè *1 
ahr*4ol« Ipltera- 
mente.r. 


. à È8JL 
'/PU? 

jr^^t 


MD a MBIT 


US COLO 


SPAHATUTTQ 


1 GIOCATORE 


DISPONIBILE 


5NES 12 MBIT 


CNi* 


AZIONE 


* 


GIOCATORE 


i. 


IMMINENTE 


GUNSHIP 





















http://www.oldgamesitalia.net/ 

RISERVATO Al SI6.RI RIVENDITORI 


COMPUTER ONE presenta.. 



GRMETIME Distribuzione SRL, 


proprietaria del 


marchio Computer One, è una nuoua società 


creata per proporre la commercializzazione di 
prodotti ludici, con particolare riferimento ai 
uideogiochi elettronici e per computer, attrauer- 
so una rete di riuenditori affiliati COMPUTER ONE 
con regolare contratto in franchising. Marchio, 
prezzi, pagamenti, sono solo alcuni dei punti che 
i nostri funzionari commerciali saranno lieti di 


esporUi con la massima professionalità creando 


le condizioni idonee per uendere ai "prezzi 


Computer One". Per ulteriori informazioni si 


prega inuiare fax allo 051-344.906 oppure allo 


051-345.100 oppure telefonare allo 051-343.504 




alia.ne 
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PRONTI PER LA GRANDE BATTAGLIA ! 



ASTERIX TI FARA'SCOPRIRE UN MONPO 
PIENO DI RISATE E DI AVVENTURA 


Ricorda !! 

Conservando la confezione Game Boy puoi ritirare un biglietto omaggio per 
il villaggio di "Park Asterix" a 30 KM. da Parigi. 

L'unico videogame con la pausa relax ! 


Distribuito da : COLUMBIA TRISTAR HOME VIDEO S.P.A. 

Via Flaminia, 872 00191 ROMA Tel. 06 - 3336359 Uff. Comm. 06 * 3336366 
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1993 LES EDITION5 ALBERT RENEG0SC1NNY UDERZO 
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THE CHAOS ENCTTW 


http://www.oldganiesitalia.net/ 


flmefflroATA 


Aj 

I 

fi) 


MD, SNES tE MBIT 


MlND$CÀf*E 


AZIONE 


1/2 GIOCATORI 


DISPONÌBILE 


Dovreste già trovare r>ei migliori 
negozi la conversione del fantastico 
Cfiac* Engine, l'ultima fatica degli 
eclettici Bitmap Bros (Xenorr f & 2. 
Speedbafi 1 & 2, Godi, e«.). A metà 
tra Gauntfet e Commendo* TCF si 
ispira direttamente all'opera lettera- 
ria dei duo Gibson-Sterlirig. "The 
Differente Engine 11 (in Italia, "La 
Macchina delia Realtà", Mondadori), 
un bizzarro romanzo che descrive 
un'Inghilterra tardo vittoriana in cui 
l'antenato del personal computer, la 
macchina di Babbage, ha trovato 
una serie di applicazioni che hanno 
cambiato il corso della storia cosi 
come la conosciamo noi. in Questo 
universo parallelo (ma parallelo a 
che cosa?, direbbero i Raves), capita- 
no a tagtuolo I 16 Mbit di un gioco 
d’azione che ha gtà riscosso un suc- 
cesso enorme per Amiga (è immi- 
nente fa versione a 256 colori per 
1200 e CD- 3 ^). La recensione a gen- 
naio, sempre su Game Power. Le 
foto si riferiscono alla versione MD. 

{sopra) Vmp oratla non t! conosco.,, 
Iiótloj fuoco * vpi&ot a! ■ - * 

GANBARE! 
GOEMON 2 

Galattico? Il seguito del favoloso The 
Legenti of The Mystical Ninfa, com’e 
conosciuto in occidente, è uscito in 
Giappone riscuotendo un ecceziona- 
le successo. Rispetto al primo episodio sona diminuiti i sottogiochi che io 
avevano reso celebre,, c u quali è stata preferita la più convenzionale 
struttura a scorrimento orizzontale. Ma non, mancano tocchi di classe 
come sezioni 3D veramente originali- Ah, sarà possibile scegliere tra tre 
personaggi differenti (e evidente, se fossero identici non sarebbero tre... 
Queste riflessioni a volte mi. annichiliscono. NdMEF). 



4 

» 

li*. 

* 


KON AMI 


AZIONE 


1 GIOCATORE 


IMMINENTE 




*à* 


SEGA 


AVVENTURA 


1 GIOCATORE 


IMMINENTE 


Come già anticipato sul numero 
scorso, Yunemegata (la versione 
inglese si chiamerà Midnight Sere- 
nati*/) è un clone dii The Seventh 
Guest della Virgin, uno dei primi 
giochi che sfruttano a fondo ìa tec- 
nologia CD-RQM, anche se a disca- 
pito dell' unte ratti vita. purtroppo La 
Sega ritiene di poter fare ben di 
meglio: l'impronunciabile gioco 
presenta alcune caratteristiche tec- 
niche veramente impressionanti: 
vanta Olire un milione di poligoni 
in totale, grafica renderizzata in 
maniera superba, creata da una 
quindicina di workstation tra le più 
sofisticata sul mercato. Si tratta di 
un'avventura horror delle più classi- 
che: si finisce nella solita casa infe- 
stata e bisogna uscirne vivi. Insem- 
ina. bisogna Preparatevi a un titolo 
che potrebbe lasciare il segno. 
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SKYBLAZER 


lm 


AZIONE 


1 GIOCATORE 


IMMINENTE 



lo abbiamo nominato ìl mese scorso: si tratta di uri gioco d'azione su cui 
la Sony punta moltissime A metà tra The Legend of thè nero Tonma , 
Hook e Heidegger, Skybiàzer vanta un fluido scorrimento orizzontale e 
una grafita acqua e sapone. Le sezioni standard sono intervallate da 
momenti freddi e di situazioni realizzate con Mode 7 a go-go che dovreb- 
bero spingere i fan del genere a 
boicottare il già appetitoso Attrai- 
s er 2* Se cercate un gioco che mix! 
la struttura di Mario con gli scenari 
di Jim Power, potreste aver trovato 
quello che mancava ai la vostra col- 
lezione. 



, Nuovi giochi ehlppa: - 
f J \ Argo na ut sture!? be 1 uve r? r*t 
^ a un nuovo gioco chippat 
dopo SurWfng e FX Tr&x 
atteso In Giappone per la fine de* 
mese); Trarr sformar*! Conte potrrCf 
immaginare, ìl gioco sarà ispirato aq 
omonimi modali ini trasformabili cc^z- 
sciuti Iti lutto il mondo grazie alle 
diverge opri e animate (leggi: suStoc ? 
pnp paganda), il gioca dovrebbe aierf 
nei seconda trimestre del 1934, sole 
per 5NIE5. ovviamente, Notizie 
e più dettagli guanto prima. 

/ j SWy Putty è diventato un 
f . J 1 fumetto! Il piatto rm più dan- 
** y natamente! '‘carino" d rida 
System 3 disponibile per Amiga e 
Super NES (Super Fufrty, recintilo 
numero scorso) sarà trasportato m,g 
carta grazie a Roger Mahoncy. fi car- 
toonist dei Quotidiano lo ridine** Daily 
Miiror. Oltre a Silfy Fui- ty, anche 
Mario, Zrìóa. Street Fjgtoter 2, Morta- 
Kambat, Sonic, Shinobi, Jamco Fono e 
Check Rock hanno fatto il grande 
salto dai video alfa carta... Quale «sarà 
il pró^ilmo? 

0 Lasciate perdere I" ultimo 
disco del F^earl Jam, dei 
Sepultura o II nuovo Llnplu^' 
ged di tendenza; preoccupatevi invece 
degli a ^urdi prezzi dei CU audio ded - 
ali* alle nfcpund tracie di Fa taf Fury (^c 
dollari ] p AotraiStìr (sempre 40 do-JLin-' 
e Castfawmù (ancora una voli fi, 40 
maledetti dollari). Se siete del malati 
molto gravi e dovete assolutamente 
po&sednre le colonne sonore di Questi 
giochi non fareste male a rivolgervi alia 
Vìe Hard, 013-774-2000 1&612 Ventu- 
ra &lvd Terzana CA 91356. Se invecr 
pensate, come noi* che un po’ di &arc 
Rocchen molle sia sempre meglio, uvet* 
tutto il nostro appoggio, anzi, boicot- 
tiamo I CD e diamoci al vinile, 

/ J . Electronic Arts ilta eonqu- 
f J )sta deh "E uro pi 1 L.i noia 
1 software house ha create 

due nuove sussidiarie europrr, al- 
ziate ri spettila mente a Lione (f 
eia) ^ Han rtover (Germania), che ^ 
occuperanno di distribuì t " a •«.:•- 
ting nd Vecchio Continente • 

potrebbero anche diventa'.- *♦ kifTJ' 
ton. Ricordi. .ì»mo che ti quart*rr 
le della E A è a San Meteo 3 ( i-t 
ah.*. Ehm, evitiamo) CaL-for- — -■ - 
tre la baes operativa eu ro pia è a Lon- 
dra, diretta da Mark Lr* - 


Skybtmzor. Non sbavate sulle Jnwuiqinr, 
preso..--- 
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SUPER 
CHASE HQ 

N celeberrimo eoin-op Chase HQ 
viene pui trasposto in torma 
"super 1 ' come sempre succede 
quando si parla ds giochi per StsIES. 
Inseguite i criminali a bordo della 
vostra macchina bella truccata e 

stanateli a 
colpi di fuci- 
le. A diffe- 
renza del 
gioco origi- 
nale, qui la 
prospettiva 
è dairinter- 


LI 
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* 

ir 


SNES 6 MBIT 


TAITO 


siivi. GUIDA 


1 GIOCATORE 


GENNAIO 


come in Test Drive, toh. Violento 
m-— — uasta, Super Chase HO abbisogna solo di 
un ingrediente per diventare un successo: la velo- 
cità. Imminente il responso, 

l vetro é crivellati» di colpii un'alternatlvja mlt'mri* c Ondi- 
Z fonata. 

Lo aibblivino twcootor «f finito!*** 


9 

0 

% 

> 




MCD 


SEGA 


GDfìt/AZIONE 


1 GIOCATONE 


GENNAIO 


POPEL 
MEIL 

Realizzato dalla Fai 
corri, uno dei numerosi 
team di sviluppo Sega 
{ricordiamo e omag- 
giamo i Novotrade, autori dì Ecco thè Ùotphin e Cyborg 
Justke). Pope! Mei i cerca di mediare Zeìda con Ghosfi'n 
Gobtins. Si tratta di un gioco di ruolo a scorrimento oriz- 
zontale {!) che includo alcune delle animazioni più belle 
dai tempi di Sonic CD, una grafica cartoonesca di altissimo 
livello e una giocabilità massima, almeno così assicura la 
Sega. Sarà vero? Lo saprete leggendo Game Power di gen- 
naio. 




Sto lavorando aliai versione 
per sega Mega Drive del 

superclassico Maga Mao e r ^ * 

nel frattempo querela la , * ' j 

Data East, rea, secondo la ' • « 

JWvRtB ' 1 - ■ 

Capcom stessa, di aver 

infranto il copyright vigori ■ * ' '■%> 

te su Street Fighter 2, Joe * ' ^ 

Mori ci, responsabile dei ,■ * * 

marketing della Capcom, 

ha sottolineato in una Hn^ 

press release che Fìghter's 

History f il recente picchia- IL 2 

duro della Data East, ulifiz- 

F^lGS |r - d| \ r K - 

2 a diverse mosse, tecniche, 
perfino routine, dì SF2. E 

non è il solo, diciamo noi di i |pr^ ; > 

Cippi.,. La pubblicità ameri- 
cana di Street Fighter 2 

Turbo per SNES, trasmessa dal Tonni presente MTV, si avvale di alcu- 
ne immagini fratte direttamente dalla omonima serie televisiva 
giapponese. Veramente spettacolare. 
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AX 101 



Promette di obi iter ars Sifpheed: il 
nuovo gioco dàlia Micro net è uno 
sparatutto spaziale (nella doppia 
accezione del termine: ambientato 
nello spazio, e massiccio dal punto 
di vista grafico) che vanta ben T7 
livelli di gioco e una grafica che 
spinge ai limiti il Mega CD. La pro- 
spettiva è quella della cabina dì 
pilotaggio di un temibile AX 101, 
un Caccia dell'Impero. Se è veloce 
quanto dovrebbe essere, f posses- 
sori del MCD dovrebbero comincia- 
re a mettere da parte i dindi 
domenicali. 



PINBALL 

DREAMS 



GAMETEK 
FLIPPER 
1/2 GIOCATORI 
GENNAIO 


Conversione drretta dell'omonima 
Simulazione di flipper (o pinbalL 
per chi mastica l'inglese) che ha 
riscosso un grande successo per PC 
e Amiga, Pinbail Ùreams vanta 
quattro differenti scenari (Ignltion, 
Beat Bo*. Steel Wheef e Nightma- 
re). una grafica di sicuro effetto e 
una giocabikta galattica. Potrem- 
mo dire altre robe, ma gente, in 
fondo e una simulazione di flipper, 
thars all... 



alia.n 
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Via Lorantaggio 38 - MILANO 
Tal. 48.95.28.21 - 42.32.606 


AMIGA CD 32 

LIRE 689.000 


3 DO PANASONIC 
NTSC SYSTEM 

LIRE 1.499.000 


fi TARI JAGUAR 64 BIT 

telefonare li! 


AMIGA 600 + SO GIOCHI 

♦ 

DELUXE PAINT HI + JOYSTICK 


AMIGA 600 + HO 30 MB 
JOYSTICK +50 GIOCHI 


LIRE 499.000 H LIRE 650.000 


AMIGA 1 200 + 50 GIOCHI 


LIRE 749.000 



e r s o n a i c o m p u f ti i A I i n e ex 


11 



v i a n 


n 


PC 486 DX 33 ■ DRIVE 3,5 ■ H DISK 1 20 - SVGA - 4 MB RAM - MONITOR 1 024 x 768 LIRE 2.1 09.000 
PC 486 DX 2 66 ■ DRIVE 3,5 - H DISK 170 - SVGA ■ 4 MB RAA. - MONITOR 1 024x76 J LIRE 2.549.000 
PC 386 DX 33 - DRIVE 3,5 ■ H DISK 80 - VGA - 2MB RAM ■ MONITOR 1 024x768 LIRE 1 .499.000 

PC 486 DX 33 • VESA LOCAL BUS ■ DRIVI 3,5 * H DISK 1 20 MB - 4 MB - SVGA • MONITOR 1 024x768 - CD ROM LIRE 2.599.000 

TUTTI LE CONFIGURAZIONI COMPRENDONO TASTIERA 102 TASTI, MOUSE, SERIALE ♦ PARALLELA E GARANZIA TOTALE DI 1 ANNO SU TUTTE LE PARTI HI!!!!"!!! 




VGA 1 MB TRUE COLORÌ 

L. 195.000 

VGA ET 4000 

LIRE 419.000 

VGA 512K 

LIRE 65.000 

VGA 1MB • 2S6 COLORI 

LIRE 129.000 

SIMM 2» KB 

IME 35.600 

SIMM !M« \ 

URE99.M# 

SIMM 4M| 

UM 375.6*0 

SRAM EXP CACHE 128/256KB 

UH 79.fi* 

m» EXP PER SCHEDE VIDEO 

IME 149.600 

LETTORE CD ROM PER S.BLASTER 

LIRE 399.000 

+ CD OMAGGIO 
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. -ridato nei primi anni Settanta, 
Thgnderbirds^ si e sfracellato ai suolo, 
,r crostante viene ritrasmesso 
annualmente dalle reli anglosassoni. 
La Empire, comunque, ama la tradizio- 
ne ma soprattutto ha pochi soldi per 
comprare licenze più sugose, e sta pre- 
parando la versione per 9NÈ5, Ai 
•■'lomento il gioco e completo solo al 
fi 0%, ma la grande "E" prevede di lan- 
ciarlo attorno a marzo del 1994, Un 
altro sfracello? Chi vivrà... El gioco 
dovrebbe alla fine risaltare uno spara 
tutto enorme (10 livelli), graf ita pupaz- 
/osa e una colonna sonora tratta direi- 
■amente dalia srgla del telefilm. Non 
mancamo gli eroi della serie; Scott, Vir 
gii* Jeff, 


1/2 GIOCATORI 
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SOCCER GAME 

(titolo non definitivo) 

Al momento questo gioco non ha 
ancora un titolo definitivo, ma sarà 
uno de» giochi ufficiali del Mondiali di 
Calcio del 1994. e la Empire sta lavo- 
rando duro per non fare brutta figura 
(rimembri ancora, US Gold?). Per que- 
sto motivo ha ^arruolato" 1 uno tra i 
migliori programmatori inglesi, 

Andrew “Uridìurrì 2* Braybrook, il 
quale milita nelle file della. Graflgold 
ed è autore dei vari Paradrotd e fife 3 
ice (di prossima conversione per9N£5), 

Insomma, un'istituzione, La simulazio- 
ne calcistica in questione presenta la 
classi ca vista dall'alto resa crebre dai 
vari World Cup (Tekktian) e doni La prospettiva non è però completamente per- 
pendicolare, come in Kfck Off , il che permette di vedere anche parte del corpo 
del giocatori, al fine di facilitare U giocabìlità. il calcio della Empire vanta alcun] 
Ira gli sprìte più definiti e precisi della storia delle simulazioni calcistiche su con- 
sole. È possi: bi ie giocare contro un avversario umano, computerizzato q, per quelli 
che non hanno meglio da fare negli annosi pomeriggi invernali, godersi una par 
tita giocata dal SNES contro se stesso, Per la serie; facciamoci del male. Lo scrol- 
ling e perfettamente fluido- e scorrevole e non si segnalano rallentamenti di 
sorta, nonostante le dimensioni degli sprìte. La grafica è superba, la scarpa Super 
ga, e va segnalato un eccellente controllo dei giocatori; oltre a essere facile e 
immediato, e completo, sai momento che sfrutta tutti i tasti del joypad Ninten- 
do, spesso sotto utilizzato. After touch, dribbling, colpi di testa, rovesciate e tutto 
quello che vedete normalmente allo stadio dovrebbe essere stato riportato fedel- 
mente in questa cari da 8Mbit che si annuncia epica 



THE 

EMPIRE 

STRIKES 

BLACK! 

I ulte ie novità ili mia software 
house che ha aiti hi/ inni "imperia* 
li*: Empire, Oli ini! ivo: sbracare (o 
era sbarcare? O sbancare? o sbian- 
care? o- T ) sul SN J-S! 
did «ftstw filino fo, "Aoff " Orni- drfo 
Fluente 

Come sarebbe 1 a dire Empire? 

Mai sentita "; I a si iale perdere i 
(Ju«-nsrcc:iir' (nh, mi nuovo gruppo 
da ascoltare! Hanno un nome 
simile ad un'altra batid, 
comunque, che si chiama Qwvu 
/}a:/id...NdApct:ii), la Empire è 
una software limine bella stagìmiu- 
la: ha lavorato per < irta sei anni 
nei rettore henne computer (con 
risultali mediocri, io Ih- honest), 
ma i primi prodotti per console 
i he abbiamo potuto vedere sem- 
brano estremamente prometterli! 


YOGI BEAR 

Dio, no, l'orso pulcioso della Manna £ Barbera e tornato. Cè 8oo Boa Craxr?, mi 
chiede un Biomassa allarmato. C'è Bubu, replica Derek, gesticolando. Pretesto 
della nuova avventura videotudka? Mah, succede che ne! mezzo del parco di Jel 
ty storie e spuntata, nel! arco d« una nottata e nella freccia di una giornata, 
un'industria chimica ad alto tasso inquinante. Avvertite il Ranger Smith che io 
vado a farmi pane e nutella Dunque, slurp, dicevamo, Yògi 8ear è un platform a 
scorrimento orizzontale, che trasuda riferimenti a giochi di piattaforme di succes- 
so r da Mano a Zuppili* Cinque livelli invasi dalla abituale pletora di fantasimi, 

topolini, scoiattoiim, formaggini, e 


altre amenità che terminano in 'ini", 
Red fury ne andrà chiaramente matta. 



AZiOH! 


112 GIOCATORI 


f EtBRAIO 



La sbobba è saltuariamente interrotta da sezioni "sciistiche’ 1 e ' windsurf istiche' 1 
(nel parco di Jellystone? Nel parco di Jel listone) (Guarda che è Yellowstone, 
NdApe), Dopo Mario e Luigi. Sonic e Taits, Yògi e Eoo doo , per la gioia dr Grandi 
(Serena) e piccini Guarda te cosa si deve fare per andare avanti. 
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STREET FIGHTEIT2 


IL FILM 

Come annunciato sul minierò scorda, il prossimo Natale posta- 
rne vedere al cinema le avventure di Ryu Ken e delta cricca che 
ha reso celebre la Capcom Del soggetto si è occupato Steven 
de Souza. che ha contribuito iti prima persona j grandi sue ce- 
si come "Trappola di Costa Ilo" e “Die Hard a" interpretati da 
Onice WdKs, "Commando’ e 'I Implacabile', con Arnold 


ri di droga 

colombiani alcuni membri delle Nazioni 
Unite, rapiti per rappresaglia contro le 
autorità. Saranno presentì tutti e dodici i 
lottatori del videogioco, interpretati da 
attori poco conosciuti ma promettenti, 
Kenzo Tsuiimoio, presidente della Capcom ha affermato clic 
"questo evento apre nuòve opportunità per 1 intiittenìmenlo 
videoiudico e cinematografico. E l’inizio di una nuova era* Il 
solilo esaltato. Per restare in tema, segnaliamo che Doublé 
Dragon:the Mone' avrà come protagonista Robert Patrick, il 
*Cop" cattivo di TeriKinator 2\ mentre ‘Super Mano Bros il 



Schuarzenegger e "48 Ore' con liddie Murphy e Nick Nulle. Il 
progetto è finanzialo dalla Edgard R. Pressman Film Corpora- 
tion, una delle compagnie di produzione indipendente più 
importante oggi a Hollywood. Tra i successi della Pre&un 
Film Corp, ricordiamo ‘Wall Street", interpretato da Michael 
Douglas, Chartie Sheen e Darvi Hannah. "Conan El Barbaro". 
"Hoffa: santo 0 mafiùio?", "|l Cattivi) Tenente" Talk Radio di 
Oliver Storie e moiri altri ]] budget del film è di 20 milioni ci 
dollari, ma b cifra sarà probabilmente destinata a salire. La 
"trama" di “Street Fighter 2: The Movie" è incentrata su un 
gruppo di esperti lottatori di arti marziali che dovranno libera- 


Film’, non ha raccolto 
in .America troppi con- 
s-enyi di critica, e nem- 
meno di pubblico. Dopo 
un buon inizio, il film è 
stato letteralmente 
stracciato da titoli come 
"E tirasse Park", “Il Fug- 
gitivo'*, “Insonni a Seat- 
tle" e “Poetìc Justice". 
Provaci ancora, Mario, 


NOTIZIE 

CINEMATOGRAFICHE 

“Guerre Stellari" orno agalli! Ebbene vi. tome Forse già sa prole ira pochi anni 
(er...J, potremo vedere al dm-ma le mi me avventure di lati Solo, luke 
Sltywalker e compagni. Nel 1997, infatti uscir.! il primo episodio di ima trilo- 
gia destinata a bissare il successo della prec edente ( M Guerre Stellari L Impe- 
ro Colpisce Ancora Il Ritorno dello Hi 1 Saia ini ilota lo Le Avventure di 


LETHAL 

ENFORCERS 



MESA CD 
AZIONE 


La Konarm ha deciso di convertire questo 
Coln-Op per la periferica CD del sadici hit 
Sega. Dàlie immàgini (come potete vedere 



SPÀRATUTTO/ARCÀDE 


1/2 GIOCATORI 


IMMINENTE 


anche voi) sembra che 1 background realisti- 
ci, la realizzazione grafica dei personaggi e 
gii effetti siano stati trasposti in maniera 
impeccabile. Dalle voti incontrollate di corri- 
doio che ci sono giunte, inoltre, pare die 
anche il volume di fuoco veloce e cattivo e 
l'azione rapidi Sili ma e frenetica del 3' originale 
da bar s ano presenti sugli schermi del Mega 
CD. La cosa divertente è che la Sonami ha 
fatto uscire una nuova pistokwia MD-Com- 
patibile che riproduce fedelmente la 
Magnum del Coin-Op. la Justifier 1“ giustizie- 
re”, m inglese) Inoltre la grande k K* ha 
annunciato l'imminente uscita di un secondo 
revolver appositamente creato per il secon- 
do giocatore (anche se potrete giocare 
anche con un normale jovpad) Comunque il titolo non e compatibile con il Mena ter 
della Sega, Il gioco e violentissimo m non spi a ite roso e la difficolta aumenta conside- 
revolmente richiedendo riflessi sempre più pronti. Per ìa recensione tenete d'occhio te 
aggine dei prossimi numei 1 di GP. 



Qbi-Wan Kenohi rt .e l.i ^ci-Megghlpm ‘.ani htHli da George Lucati m persona, 
il quale però non dirigerà il film. Ui veste di director. infalli. potrebbe venire 
j Ili da la 3 James Carni- roti fi he Abvss" " Terminator'', "Ti"}, John Woo, un 
regista di Hong Kong esperto in film dbv iurte curai- "Hard-Boiled^ (nulla a 
che fare con l'omonimo fumetto targato Miller), e Hard Target (interpretato 
la Van Damme), oppure da [or johstmi, animi- del semi-fiasco Disney, The 
Rocketeer' 1 . Speriamo in bene.,. Ricordate Allo di r orza’ ( Total Recali )? 

Un discreto film di fantascienza Ispirato agli v i illi del grande Philip K, Dick e 
interpretato dal prestante Arnold Si War/rnegger e dalli divina Sharon 
Sione Orbene, un st-quel appare oggi piu thè pi abbile Aspettatevi quindi 
tonnellate di videogìodii per ogni strema 1 he la vostra rivista preferita 

tratterà con abbondante dovizia dì 
p.ulitotari Ni vocifera di un prossimo 
film ispirilo JgH VMen. il gruppo di 
. «k Mi|H'f-eToi Marcel particolarmente 

jf apprezzato negli State* La Tcdnn- 
* ^^1 gik. intanto, sia realizzando il primo 

^ hV Mdeogioco della Moria ispiralo escili- 

■l t yW 1 ' smaniente a un attore: Sfaw Stìnga: 

^ WRH Hu- V Vlo Gami, annunciato per 

I i ^ ** N\FS e Ml> (e anche probabile una 

1 U11V ersione per piatta torme più evo- 
^ ’ Iute come Jaguar e 3 t>o). 
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Tel. Negozio (02) 39260744 (5 linee r.a.) 
Fax 24 ORE (02) 33000035 (2 linee r.a.) 

ORDINA SUBITO: 

02 - 33000030 (5 linee r.a.) 



OFFERTA A SOLE L. 55.000 


HAIUDY BOY 


: U » Jf 


GAME BOY - “K 

1) ZELO A 


ALIENS 3 
JURASSIC PARK 
SUPER MARIO LAND 2 
MORTAL KOMBAT 
S 


SPEEDY GONZALES 


c 


MUH AMMED ALI’ BOX 
TURTLES 


Mich. JORDAN BASKET L. 


PRINCE OF PERSIA 
TOP RANK TENNIS 
BIONIC GOMMANDO 
BUGS BUNNY 
HOOK 

WWF KING OF RING 

18 DRACULA 

19 Or. FRANKESTEIN 
20) TITUS THE FOX 

CAESAR PAL. CASINO 
22) NINJA BOY 2 
23 

24) PIPE DREAM 
25 AVENGIN SPIRIT 


• m ■ 

j£r il 


65.000 

55.000 
68 ■ 

58 

59 


rvfiV 

n 

'■?; W u 

T 

58.00 

0 

49.00 

0 

29.00 

0 


45.00 

0 

38.00 

0 

48.00 

0 


58 

58 

59 
48 
55 
48 
48 


GAME GEAR 

CONSOLE SEGA GAME GEAR 

Sego Come Geni 1195*000 

Sega Game Gear t Sente 2 . ..L 235.000 

Sego Geme Geor IV nm LI 99 .000 
5# ai kim o Iti «‘(aggio m^rtE: lo m squadro 
§ M3 le filala $ coppe? Col IV Timer m pente 
rai lo partiln*_ ___ 


AtCfS50*l PER GAME GEAR 

Alimentatore AC/DC 2 2 OV Qftgkrale L. 25.000 
Big WmdaiMs IF (super latfe) L. 29.000 
Olire od ’ngiondire Id schermo r:e consente r utì 
lezzo al sole grazie alle pareti laterali che 'Meg 
gwio della, luce, 

Pov.'er Pack bntt&r/ pack per GG L. 65. ODO 
Game Gear Action Replay L 85,000 


TfTOU GAME GEAR 

AERIAL AS5AULT 
ALiSTE II 
ALIEN 3 

ARCH RIVAL BASKET 
BATMAN RETURNS 
CASTLE OF HiUSJON’TOPOLIKO 
CHAKAN HGHTING 
CHASE HQ 

CHESSMÀSIEfi SCACCHI 
CHUCK ROCK 
CRASH DUMMCS 
DEYIUSH 
DOUBLÉ DSAGON 
DRACULA 

DMGON CRYSTAL 
ECCO THE DOLPH ". 

FMASTìC 0A27Y 
G-LOC 
SMAGA 91 
GLOBAL G1ADÌAT0R 
HOME ALONE 
INDIANA JONES 
JAMES m 11 

drassk: park 

KÌAX 

LAND OF JLLUS ION 
LEACERBOARB GOLF 
LEMMI NG 5 

LTTlli MERMÀID - LA SIKENETTA 

mm MAC'NESS 

MICROMACHINE 

MORTAI ROMBAI 

OUT RUti 

OLII RUH EUROPA 

PARER BOY 2 

PREDATOR F.VG 

PRINCE OF PERSIA 

PUTTE PLJTTER 

SHiNQSY 2 

some 3 

SONIC I 

SONIC II 

SPACE KARRIER 

SPACE INVADER5 

STAR WARS 

STREET OF RAGE-EA.RE KNUCKLE 
STREET OFRM^HFKNUCKLE li 
STRIDER II 


L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 


29.000 

58.000 

49.000 
65*000 

55.000 

58.000 

55.000 

49.000 

49.000 

58.000 

63.000 

29.000 
Telefonare- 

L 49.000 
L 29.000 
L 75.000 
foteform 


L 

L 

l 

L 

t 

L 

L 

L 

L 

I 

L 

L 

L 

L 

L 

L. 

L, 

L. 

L. 

L. 

L 

L. 


49.000 
4:0.000 
45000 
45000 

48.000 

68.000 

65.000 

49.000 

69.000 

49.000 

65.000 

59.000 

39.000 


75.000 

45.000 

49.000 

59.000 

59.000 

49.000 

29.000 

49.000 


Telefonare 


L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 


39.000 

49.000 

38.000 

39.000 

75.000 

55.000 

65.000 

75.000 


SUPER KIOC OFF 
SUPER MONACO GP 
SUPER 5MASH TV 
SURI NINJA 
TALE SPIN 
TAZmNJA 
TERMINATOR 
TERMINATO St 2 
THE OTTITANTS 
TOM AND JERRY 
ULTIMATE SOCCER 
W.C. SOCCER 
WAGAN TSIANO 
W1MB-LCD0N lltiNIS 
WWF WRESTLER MANIA 2 


SENNA 


L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

l, 

L 

t, 

L. 

L 


49.000 

38.000 

29.000 

68.000 

55.000 

48.000 

55.000 

75.000 

68.000 

65.000 

68.000 

59.000 

29.000 

38.000 

75.000 



Quest far the Shsnren Yak 



DICEMBRE APERTO 


a TUTTI I GIORNI 
COMPRESE ! 
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DAVID RGBINS BASÌ FI BAU 

L 49.000 

LOTUS TURBO 

L 69.00G 

SONIC II 

L 

59QOC 


DAVIS CLIP TENNIS 

L 105,000 

mm. ALT BOXINE '93 

L 89.000 

SPACE «RII 

L. 

39.000 

STRE£TF!GHTER II 
WIMBLEDON TENNIS 
GOLDEN AXE 111 

fatai fury 


GESERTSTRIKE 

L 69.000 

mm robot 

L 89.000 

SPEEB EWlL II 

L 

55.000 

TELEF. 
L, 99.000 
L. 69.000 
L 79 000 

DINOSAORUS FOR HIRE 

EA SOCCER 

ECCO THE DOLPHIN 

L 99.000 
TELEFONARE 

L 69,000 

MEGALOMANIA 

MEGAPANEL 

MERCS II 

L 89,000 
L, 49.000 
L 39.000 

SFIDE RMAN & X-MAN 
SPUTTERHOUSE PARI III 
STARFUGHT 

L. 

L 

L 

119.000' 

09.000 

69.000 

EUROP, C. SOCCER 

L 69.000 

FIEMENTAL MASTER 

L 69.000 

MOOMHINE 

L. 89,000 

Sm TALOONS 

L 

79.0OC 

BATMAN RETURflS 

L, 79.000 

ESWAI 

L 49.000 

MI DN 15 NT RESISTANE 

L 49.000 

SFOftMLCRD 

L 

29,000 

STRIDER lì 

L 69.000 

f LANDE R NOLYFIEID’S BOKING 

L 49.000 

MlG-29 FULCRUM 

l. 109.000 

STREET OF m 2 

L 

79.00C 

TREASURE 1 SIANO 

L 99.000 

F22 IKIERCEPìOR 

L 59.000 

MONOPOLI 

L 39.000 

STRIDER 

L 

39.KC 

B0NAN2A BROS 

L 39.000 

F-ZAXIS 

L 29,000 

MOONWMER 

L 59.000 

SUB ATTAOE 

L. 

79.001 

HUMANS 

L. 69.000 

FAERV TALE 

L. 49,000 

MORTAI COMBAT 

1. 119.000 

SLIMER CHEUENGER 

L. 

99.000 

rmimGADRivs 


FANTASIA 

L 59.000 

«NT LEAGUE FOOTBALL 

i. 99.000 

SUMO FIGHTIMG 

L. 

99.000 

00? JAMES OO l iD 

L 59.000 

f AN1A5TÌC DAZZY 

TELEFONARE 

NBA ALL5TAR BASKET 

L 79,000 

SUPER AIR WOLF 

L 

69.000 

ABRAM5 BATTÌI TANK 

L 99.000 

PALAI LABVRIN1LL 

L. 69.000 

NHL 94 HOCKEY 

L 1 1 9.000 

SUPER CHASE HO 

L. 

59.000 

ADDAM5 FAMILY 

L 319.000 

TERRARI Gf ì 

L. 69.000 

WLPA HOCKEY '93 

L 69.000 

SUPER HANG-ON 

L 

69000 

AEREO THE ACROBAT 

L 307.000 

FIFA INTERNATIONAL SOCCER 

L 129.000 

«ORE SIMPSONS 

L 109.000 

SUPER HIGH IMPACT 

L 

49.000 

AFTER BURNIR II 

L 69.000 

LINAI BLQW 

L 69.000 

OJJMPIC GOLD 

L 69.000 

SUPER KYDUDE 

L 

79.000 

ALIEN IH 

L 69.000 

FI RE SNARK 

L 59.000 

OUT OF THIS WORLD 

L 89.000 

SUPER KICK Off 

L 

99.D00 

ALIEN STORM 

L. 49.000 

FUHSTONE 

l 79.000 

OHI RUM 

L 59.000 

SUPER SHINOBI II 

L 

89.000 

AUSIA DRAGON 

L. 49.000 

FORMULA 1 

TELEFONARE 

OULRlIN 2D91 

L. 49.000 

SUPER SMASH TV 

L. 

39.000 

ALTERED BEASI 

l. 39.000 

G-LOC 

1. 59.000 

PAPERBOY 

l 49.000 

SUPLR THUNOER BIADE 

L. 

49,000 

AMAZ1HG TENNIS 

l 89.000 

GADGET TWINS 

3. B 7.000 

PLSSlt PEALH GOLF 

L 119.000 

SUPER WWf ■ WR£$TliNG 

L 

69.000 

AMEF LAN GUDLAIORS 

L B9.0OD 

GAIAXT FORCE II 

L 39.000 

ME SOCCER 

TELEFONARE 

SWDRD OF VERMILJON 

L 

69,000 

ANOIHER WORLD 

L 09.000 

GENERAI CHAOS 

L 107.000 

PGA TORNAMENE GOLF 

L 57.000 

TALE SUN 

L 

69.00B 

AGLIAI l( GAME 

L 49.BQQ 

GH0STBUS1IR 

L 47.000 

POWER ATHLETE 

L. 67.000 

TA2 MANIA 

L 

69.000 

m m 

L 29.000 

GLOBAL GWD1ATQRS - PAL 

L 47.000 

POWER CHAUENGE 

L 89.000 

TEAM USA BASKETBALL 

L 

59,000 

ASTERIA 

L 119.000 

GOLDEN AXE 1 

L. 39.000 

POWER MÙNGER 

L. 59.000 

fieno BOWL AMERICAN FOOIBAU Ni : FONARE 

RAD 0 m 

L. 39.000 

GOLDEN AXE II 

L S7.000 

PREELAIOR II 

L 47,000 

TECNQ CLASH 

L 

109.OOC 

mim 

L. 59.000 

GRANÀDA 

L, 29.000 

RA/aAPART 

L. 67.000 

TENNIS GRAND SIAM 

L. 

5 5,00 C 

BATTLfTOADS 

L. 85.000 

GUASTAR HEROES 

L. 87.000 

RANGER X 

L. 107.000 

TERMINAIOR 

L 

49.000 

BILLWAESKfOOIBALL 

L. 115.000 

HARD ORI VINO 

L 79.000 

RBI ‘73 BASEBALL 

L 97 000 

TERMINATOR 2 

L 

69.000 

BIASEER MA51ER 2 

L 89,000 

HAJTING 

L. 109.000 

ROM BLASTtR 

L 39,000 

INCINGER fORCE II 

1 

39,000 

etocKOur 

L T 9.000 

HOOK 

L 135.000 

REMO RASH II 

L 69.000 

THUNDER f ORGE IV 

L 

59000 

BOB 

L 95.000 

IMMQRTAE 

L. 67.000 

RQAO WJSH 

L 49000 

THONDER FORCE !V PAI 

L 

69.000 

SRW* STOKER'S gracula 

TELEFONARE 

INDIANA JONES 

L 69-000 

RQfl0C0F 3 

TELEFONARE 

TORI 

L 

49.000 

8UBST 

L 99.000 

JAMES POND II 

L, 49.000 

ROBOCOP n TERMINATOR 

TELEFONARE 

TOXIC [RUSADERS 

L 

79.000 

BULL'S vs BlfiZER 

L 89,000 

JEWEL MASTER 

L 39.000 

ROCKtT KNIGHIT AVVENTURE 

L 99.000 

TOYS 

L. 

99.000 

CALIFORNIA GAME5 

! 59.000 

JOHN MADENN 94 

TELEFONARE 

ROGERS C BASEBALL 

L 59.000 

IUR1LES 

L 

109.000 

CAPITAN A.’, 'ERICA 

USTIi OF 1 LUISI ON 

CERNOBYL 

L S9.00Q 
L 59.000 
L 29.000 

JOHN MAO DIN FOOIBAU 

JORDAN Vs BIRO 

JUNGLE 5TRIKE 

l mw 

i 39.000 

L 105.000 

ROLLÌO RÌDER 1! 

L 59.000 

TWINI HÀWK 

TWIMIfY TALE 

TYWHTS 

L. 

L 

L 

59.000 

49.000 
69 000 

PffiMIfTWMOUTK VECCHI! 

CNAMP10KS LEAGUE SOCCER 
(HAMPÌGNSHIP BOWLING 

TELEFONARE 

LURASSiC PUS 

KICK BOXINE 

L 1 09.000 

L 59,000 

CASSETTE l'SJffL PASSA IN NSflZIfl! 

ULTIMATE SOCCER 

YALIS III 

l 

l 

99D0C 

69.000 

L. 95.000 



CHAMF10HSHIP PRO Mi 

L 59,000 

MDtHAMELEON 

L 49.000 

SAINT SWORD 

L 39.000 

MRP SPECO 

l 

S9.Q0O 

CHItl (HIKI BQYS 

L 39,000 

KING BOUNTY 

L. 49.000 

SDYARIS 

L 39.000 

WHIPRUSN 

l 

39.000 

CULI CR ROCK 

L. 59.000 

KING OF THE MONSIER 

L 69.000 

SEMNA-SUPER MONACO GP II 

L 79.000 

WCNDERBOY V 

L. 

39.O0C 

CNII Ct ROCK ! 

L ì 1 9,000 

KING SALATO 

L 99.000 

SHADOW 0AHCER 

L 59.000 

WORLD CUP SOCCER 

L 

45.000 

COGL SPOT 

L 99.000 

LANKTALKER 

L 139.000 

SHADOW THE BEASI 

L 39.000 

WORLD OF ILLUSION 

i 

59,000 

CYBORG JiiSTiCE 

L 59,000 

LASI BATUE 

L 45.000 

SHADQW THE BEASI II 

L 69.000 

WORLD IFOPHY SOCCEr 

L 

69,000 

DAHMA 

L 39.000 

LEADER BOARD GOLE 

L 59.000 

SITI NINO FORCE 

L 99.000 

WRFSTIL WAR 

L 

39.0CC 

PARiUS U 

L 39,000 

liMAUNGS 

L 59.000 

SKINING IN THE 0ARKNES 

L 99.000 

m ROVAI RUMI 

TElffOV^ 

DARK CASTIE 

L 69.000 

LEYNQS 

L 29.000 

SIDE POCKET 

L 59.000 

XWUK 

l 

97, k: 

DARWIN 4071 

L 29,000 

lux AnAC CHOPPER 

L 69.000 

si mm 

L 89.000 

XRD 

L 

27.000 

DASHING DESPERACOS 

L 109.000 

LITTLE MERMAIMÀSIRENETIA 

L. 75.000 

SONIC 

L 39.000 

ZOMBIE AT MY NEIGHB0R 

L 109.000 


ORDINA SUBITO GRATIS 
IN OGNI SPBHZNME* 

"KLASH ” 

Il BIVSLUZIOWUIIO COPRI 
CONSOLE APPOSmMENlE STUDIATO 
PER PRDrtSSfRE U TU MACCHINA 
DA P9LVE9E, LIQUIDI, ECC. 

Eviterete guasti costosi. 
Ricorda KLASH puoi averlo solo 

OA lilEWEL. 

L1HJN 



^SPQRTS 

ÈLI. CTBDNIC AB I S 




> 


INTERMATIONAI 


I SOCCER 



OFFERTA L 99.000 DISPONIBILE ORA ! 


OFFERTA SPECIALE 
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AJKrass 


La *VP 
iThHhUPflC \* 
timi Itti . 1 1. 
mi inmtap 
MN i Mah 
invitata, ff 

il V*PlTf 
Marnane** è 
it tipUo 
fiorii» di 

01 *na.„ 


Red Fury 


Rondoni 


f# lo ««no 

iva > lo por- 

WéuÀ immnta 
mvTvatm tH 
capito da 
11 

chi di Mu*. 
alt roi-fJ*; 
è complai** 

FTWrTl* fitti 

fico i 

tPIlUpJ*. 


Ape cor 


in pitta 
coma di ir»! ■ I 
M Si HA# 
•tfoft* rf-p< ■ 

l#fl it ri CTJ1 

pormaotta: H 
Hi 4 

WffMmtpMtÙ 

w rnoFJfe» 

■ C#tMiA 
proprio 
Certi» 4#» 
iwegMii 


Rfl#A* ai, 

it «tire 
catti amica 
porta le 
lire* ir arri* 
un Mronjl ■« 
j*rfani, 
con il* w* 
dotta tra*- 


Vordok 


Un noma 

F«BffArtrti»rt- 
H4u In 

affitti d 

no» Irò caro 
r rt Mute (un 
batt utmia, 
f- iHiiun^b-pJ 
»' #BSi>* 
turttro con 
mifllfllB » 
bar m lenii 
braccia. 


Raist 




Aitata |irw- 
Étrntv Dttt- 
oìt Lanca? 
hanno 
frttl» AArl» 
tf ai S rff? par 
compilar., 
Mah, uno 
del peritai 
rtngui flriri- 
citrali, un 
mago, »J 
ediiAM 
irNn... 


Rovo) 


AA proprio 
fata all 
*#i**rte*#*j * 

lurif leoelf 

óvliritn 

chiamarti 

Afttirtiw-. 

I» pt 

«i« * 
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C ha nome 
paleyn ici- 
otiar* un 

tran coma ? 
Cuponi rop- 
preterii* 
Itrlli Jj 
frane!*, 

Pórti» 
'Aam' 1 
pe Crebbe 

npptflicn- 

tara lutti gii 
itaHérti- 


Durtqtta,*. 
“il" ata par 
Veltro 
(okapi, *r 

ata par O i 

tenti (okapi 

* r w ~ •**. 

ri imito 
■ il ambrato, 

tonante ile 

ero 'rile- 
tte. M«? 


Sfr RI» 


Orata tam- 
aro »JtlD ia 
loia d*f 
rotte me 

non a ciu, 
non MH#- 
mo mal 
inquadrata 

Il rem»; è 

un lorprth 
ter Sodomia 
POrtt» friTT» 
a jniccAlna , 1 


Starlet 


Quatto 
«aptAnncmc 
rtTOiit un 

mi» tura per 
molti,' alcuni | 
cficijiia ehm 

i un rio iti* 
dm donna. ^ 
Scartai 
nega irur poi 
■J arrabbia 
par i buoni 
ìuj coMjtnl.. 


Madoc 


tei noma, 
r ara? Aro' 
Atro par eut- 
tie a aiata 
■cerio. C i 
i ano altra 
ragioni ma 
am ri etai» 
ma t trito 
•ubile pbi 
caia malli*, 
nw irai toì 
aima nume. 
tot 


VatQOlffta' 
CFi# 0 *na- 
jiie 1 Log a 
wnpttH. 
meni* it 
diminutiva 
Sai i ógflfr- 
me dal piu 
prando a lo- 
ti i rare di 
calcio 
pim aiata 
dai monde.' 


Mystcrc 


Formo W trai 
Urlino di 
Meati adoro 
Mortiti di 
CAin Bonai- 
ii.j. Forre 
na... CoJiiun- 
pu* ili, io 
temila di 
pu#»t« 
nOtrtP 
rimarrà 
«ètrtpr* tirt 
mollerà.' 


RÌcpI 


Inerti puf la 
iimertfiit 
ragna iinr 
ai Aatiue 
andar* * 
■«tiare un 
iMrtto eolia 
pagina dai 

por M apnea 

«n# *i tran* 
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power Game 

No, non significa che siamo premi a darvi un pesto- 
ne ìut naso, un Powergame è un gioco mega-litico, 
massicciò, apocalittico, tropppobbbel lo c r in gene- 
re, incontestabile. Se lo perdete lo avrete sulla 
coscienza- Fenomenico, 


CONSOLE 

La sigla, indica il nome della console 
sulla quale è stato effettuato il test. 
Se avete un Nes e Fa recensione 
r igua f da un gioco per «egad rive, vi 
sconsigliamo di comprarlo perche 
potrebbero insorgere dei problemi di 
compatibilità. Irrispettoso. 


La matematica non e un'opinione, 
ma i giudizi numerici dei recensori 
sì . Eccovi la su mena dell'intera 
recensione: ri numero è però indi- 
cativo- Non comprate mai un 
gioco basandovi solo su di esso 
anche se è un Powergame, Scopri- 
reste magari di aver comprato un 
gioco dì ruolo quando voi odiate 
l'intera categoria... 


...VOTO 3 

Non contenti abbiamo aggiunto 
nuovi voti per aiutarvi nella valu- 
tazione dei gioco. Così, in modo 
rapido e veloce potete sapere il 
nostro giudizio riguardo a grafica, 
sonoro, gioca tu Irta e sfida. 


ruvidi! 
cHvtn fruii- 
■niiMiortiili- 
FnvÉildRl 
vitali, Iridi 
mlfliloirtll 


Furatoli 
r-FfetlI inni! 
mimi a Filli 
I averitìi-! 
vlf* iti ir-dl 
iii.-niiijn.il! 


Fd-vCritMi 
e-tfù-lll iridi 
menUomll- 
f , i valisi 
Affetti Iridi 
iriK-rs or- r. 


fflVBlOil 

*ff*ru iride 
nwntKHMiH- 
FatoIhì 
uff* ni iridi - 
menflMul 


COMMENTO 


In un contesto apodittico di simili pro- 
porzioni lo realizzazione vtdeo-ludi- 
to^ecnieo-magico-aslrafe della tar- 
luccio non soddisfa le nostre ambizio- 
ni di recensori post-antichi. La 1 27 di 
Raist si rifiuterebbe di giocarci, figo- 
rase vi )o Biomessa durante lo sua ulti- 
ma cura dimagrante. 


SCHEDA TENN/CA 


, sr's ¥ovr tìg/n 


Casa 

Ma * M 

DiSi.'ltSiLiOfMJ 

flons p£' r 

rr^ccaiofi 

is ■ 

Contìnua 

Striamo 


I ivÉfiii di Dii J ieolrrj 


.yissefòso 


ALIA 


SOTTO CONTROLLO 


Mostra 
te pre- 
visioni 

li del 

tempo 


H-V-iti MAM «'1. 


Guasta 
pesante 
fa sa:a‘-E 

ponte d 

Lonprs 


Quest 5 - 


e-s 




AGIRE & PENSARE 

OOOOO 


-, ri 





































OFFERTA 3x2: OGNI DUE CASSETTE ACQUISTATE, UNA TERZA IN OMAGGIO 


NEW SUPIRMEGADRIVE (COMPATIBILE CON IL 100% DELLE CASSETTE} t GIOCO : LIRE 299.000 
NEW 5UPERMEGADRIVE t STREET FIGHTER CH, EDITION o MORTAL K0M6AT : URI 309.000 
MEGADRIVE II + STREET FIGHTER CH. EDITION • MORTAL COMBAT : LIRE 349.000 

MiGACD + GIOCO IN OFFERTA : LIRE 540.000 0 

‘ ^ f MEGADRIVE + MEGACD : LIRE 750.000 V 

; jTj MEGADRIVE t GIOCO IN OFFERTA : LIRE 249.000 W 

MEGADRIVE II + 3 GIÒCHI IN OFFERTA : LIRE 349.000 


NOVITÀ' !!!!!! : MIMO M TONER 1 OAMIGEAR : IH» 69.000 
axoth la tao stai iem hi proferita <m il tao jiiMjtir III 


GIOCHI IN OFFERTA MEGADRIVE: L 49.000 


J. LEAGUE PRO STR1KER 

ANOTHER WORLD 

SPIDERMAN 

ALIEN 3 

TERMINATOR 

STREET OF RAGE 

TETRIS 

SIDE POCKET 
GENERAL CHAOS 
FORGOTTEN WORLDS 


PREDATGR 

GREAT WALDO SEARCH 
JORDAN VS BIRD 
CRUDE BUSTER 
BATMAN THE RETURN 
GLOBAL GLADIATORS 
WARP SPEED 
CAPTAIN PLANET 
SUPERMAN 

t mot# «***■ 



* * • 





Mr.i le tessette (a offerta 
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WMMPP Dopo mesi dì 
JT^ ! trepidante attesa e 
L ' j di notti insonni, il 

|| mitico gioco di calcio 
-1 della Renegade, che 
tanto ha fatto delirare gli 
amighisti, è pronto e si 
appresta a una nuova scalata 
verso il successo, alla 
conquista del trono della 
miglior simulazione di calcio 
per console... 


N onostante l'enorme risonanza che ha 
avuto il gioco in questione, dovuta sia 
alio storico successo su Kivi Off che 
alla sua incredibile giocali i liti, quasi 
sicuramente in molti non lo conosco- 
no. dato che sulle console questa e la sua prima 
■ pparizione. Occorre dunque una presentalo- 
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wBÈm r v ** 


UMi ti ' ÌJ JiiSI 


:.e. Descrivere Sensihk Soccer semplicemente 

- ine un nuovo titolo di calcio molto potabile, 
d: :aio di una visuale innovativa e spettacolare, 
.^irebbe comunque molto riduttivo l\ per alcuni 

fuomante. In primo luogo perché le sue 
peculiarità sono atte a classificarlo come una 
::ì e propria simulazione calcistica* ovvero 
cestir quel genere di giochi che mette a disposi* 
r dea giocatore tutti quegli elementi e quei 
: : p: caratteristici dello sport che vuole emulare, 

. fecondo luogo perché la visuale non è una 
semplice variazione sul tema, ma un demento 
ronziate della struttura stessa del gioco. Ma 
desinarne quest* dementi e questa tanto osan* 

- ri veduta. Là prima cosa di cui si può parlare 





In «Ito: In questa sszion* Anche 
Log può crearti la SU* squadra t 
tal 

À alni «trai L'Àrbitro ha punito 
giocato/* IniioAo con l'espulsìo- 
nt| da oro in poi «ara piu faci e 
batter* gii avversari. 

In basso: Sul Uro dal di t e bat to 
porti ore non ha potuto f art- 
nulla . 


? i 
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è lì gì oca bili tà già immediata ed eccellente nella 
versione per computer, si presenta addirittura 
oro'i la palla non si stacca mai dal piede 
del caldi 'àie in movimento, nemmeno se com* 
rie ampi e improvvisi cambi di direzione, 
C:ì: non solo risulta molto fatile e divertente 
ambiare ì giocatori avversari, ma andare sul 
fendo e girarsi per lanciare il pallone al centro 
dell =irea si rivela un'azione naturale e una valida 
Tnir.o'.ra per aggirare e sorprendere Ir difese più 
im penetrabili. Ma non é tutto: per lanciare rapi’ 
d; contro piedi e improvvisare travolgenti capo- 
.pimenti di fronte il giocatore può servirsi sia 
dei veloci e precisi passaggi, semplicissimi e 
jnmediati da effettuare e da indirizzare, sia dei 
lanci lunghi, t quali, se arrivano su un giocatore 
o nelle sue immediate vicinanze, possono essere 
subito indirizzati a rete con un tuffo di testa. 

: ., est' ultimo, come d'altro canto la scivolata, al 
momento dell 'impatto con la palla può essere 
indirizzato, cioè si ha la possibilità di cambiare 
di un certo margine la traiettoria della palla, a 
-rescindere dalla direzione di caduta del calda* 
- i re. Il tutto va a vantaggio del giocatore che può 
co?: avere un ampio livello di controllo e di inte- 
razione, confermato anche dalle svariate possi bi* 
liti di tiro: Leso o a parabola, dritto o con l'flìèt* 
tc basso o a mezz'altezza. 

Questa vasta scelta di colpi da la possibilità di 
r;t>care come meglio si crede, ovvero sia affidan- 
dosi aii’is tìnto del gol. sia seguendo uno schema 
di gsocc coordinato. 

Afcum potrebbero chiedersi come sia possibile 
seguire o improvvisare veri e propri schemi in 
un videogioco. E qui che entra in ballo la visuale* 
le vedute della maggior parte dei giochi di calcio 
molto spesso mostrano una fetta di campo trop 
r . ridotta, comunque insufficiente per poter 
sapere se un lancio in profondità o un passaggio 
possono avere esiti positivi; il rimedio più diffu- 
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LE SQUADRE NAZIONALI 


l! giaco suddivide le squadre e i lomei in ite gruppi diversi n primo qompfenrtu le squadre iwiDnali europee c!>e sono 
40 cn tulio. 


f AMICHEVOLE 

► Conilit^ nel disputare una partita 
L secca scegliendo due squadro Irti Quel- 
l *r> disponibili c il ti|Ki di campo sul quale 
[ giocare. 

[ LEGA 

i QvcrlU ««ciotte permette di costruirsi la 
L propria tega, scegliendo ri numero dclte 
* squadre da farri partecipar? * massimo 
k raffili - il mirti*™ delie gare e i punti da 
assegnare alle vittorie 


QUALIFICAZIONI COPPA DEL MONDO 

Il primo d*i tomo! prestabiliti dà la passibilità di giocare uno dei sei gironi europei rapii pèr la qualificazione 
a USA '94. 


COPPA MAASTRICHT 

In questa coppa a eliminazione diretta Irentadue squadro nazionali si nllroniano in incontri di nuUi andata. 


LEGA NAZIONI 

Traila si di una lega composta da sedici nazionali che prevedo partilo di sola andata. 


CAMPIONATO EUROPEO 

Si ha dmiqvu la possibilità di giocare il passato campionato europeo - quello vinto dalla Danimarca per inten- 
derci * set (j I tendo una delle otto squadre presenti. 


COPPA 


Anche questa e da costruire a proprio 
gusla, decidendo il numero dei gironi - 
massimo cinque per un totale di trenta* 
dffiq ^quadre -, Il numero deile partite da 
dispularmi per ogni turno, la presenta 
dei tempi supplementari, dei rigori e 
della ripetizione della partita. 






COPPA DEI MONDO <5M 

coppa uMA-sinnir 

UGA 

CAMrtONAM (IMO 

M SMM CJOCO KM VA I O 


i&niA 




tri quUii<o gruppo si trovano gessaniacptallfo tra lo rnFglion squadre di club- europee 


AMICHEVOLE 

Como por le nazionali, ma con squa- 
dra di cluh. 

LEGA 

Le regole per costruirsi la lega sono 
identiche a quelle illustrate per le 
nazionali. 

COPPA 

L'unica differenza con la coppa del 
file dalle nazioni censiste nella possi- 
bilità di giocare un girono in piu. 
ammettendo quindi la partecipa* lune 
di tutto le squadra presenti, 

SUPERLEGA EUROPEA 

Consiste in un campionato di venti 
squadra. con la classica formula di 
ine óftl ri ci andata e ritorno. 

COPPA UEFA 

Tutte le squadre prendono parte alla piu popolare manifestali one europea di club; tutti i lumi, compresa la 
(male, hanno partile dì andata c ritorno. 

COPPA DELLE COPPE 

Come quella reale, vedo in lizza solo trentadwc squadre, 

COPPA DEI CAMPIONI 

La nuova formula, che prevedo, dopo due lumi ad eliminazione diretta, duo gironi da quattro squadre, é 
presente solo sulla versione Megadrlvc, montra qu«1l,i SNES prevedo una strana eliminazione diretta ttìrt parti, 
ta di' Sola 


SUTCHLEGA 1 IMO 
COIVA U» A 
COPPA Oflli COPPf 
1 UH iXA»\ 

NI SMM OOCO SAI VAIO 


oiiUitn 
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In «Ito; Anche nella versione Mfi il gioco hn tutti gli ele- 
menti dpi calcio vara, cartellini » punizioni con barriera 
comprali, 

In basso: Il portiera blocca « salva la sua rota da un 
micidiale tiro ad affetto. 














A & Irrisi ra iGoool! II porttvfo «I 
ruffa, ma la palla li insacco lotie 
la Iravartl, 

Irt an«j H luffe rii te ita con seni e 
éE lift gol anche dal limila 
d^ll'irei di rigore. 



Sopra: Non erode «E miei 
occhi! il portiere di L*g= «u 
por faro gel... 

A sinistra: li calcio d angolo 
il eti ottura coma un lire nor- 
male; immediato * dir poco- 




LE SQUADRE OSPITI 


in quesi 'ultimo file sono racchiuse w> sess.imaqu litro squadre piu strano e strani palato, sca Unite cagli incubi cset ragn/ 
zi che nanne programmato il gioco. . 


AMICHEVOLE 

Cambiano «ole lo squadro a disposi 
rione. 


LEGA 

S*gu* gli stese! principi dolio lauti* 
“lai ds» le" già illusimi *- 

COPPA 

Stessi gironi e stesso regale della 
'Ioni una coppetta 11 del irla squadro 
A club. 

LEGA DEI PERDENTI 

Per otri non c abituato a vincere, sue 
da lega e oemposta da sola otto 
squadre che si scontrano sala 
Affondala |sl ritorno prendono 11 


COPPA UOVO 
LEGA POLLI 


ìsgiT lo stesso schema della Champion 1 * Lcsguc, anche se é composta da tutt 'altre squadre- 

COPRA UOVO 

fnm nISÉltijlirg squadre *■ giocano la coppa coramostiJrile in «! lumi ad eliminazione diretta, con partite di 



(•npKMbtl* S-rio < »LJuni 

ir.ifiriJij»Mir ile Ha puN» ■ 
tfralk* eri pubtilkcv 

quando n 
ugni 


unir lina 
■nitorftjlim m 
iminmdljhfli* 

itmir* di con- 
trollo 


runtna irti* 
iene, c iPM- 
xihl'ita * 
riHiaFg^lonsrr 
li lutto 


COMMENTI 


MD Sicuramente à Ib versione migliore. fui 
C^y po^Ljr.Ui Ifi p-;-j=.-i ti ilfj d mod-hò-are E^tito Ift 

r" ì tre divftfsl liv€ ' o difficoltà incidono non 
tob auiia votoci lé e sui l 'miei li ganza delie squadri^ 
Avversaria maanci-- sui m • oi cqrttroild di palia 
i 1 1 iddi visione do ìast -? uf^eaae prevede u *3 

sor! Li Q tiro automai ICO ohe parto con |= masS'-*.a 
Do:tìn/r, *• con j* certo effetto . gHtefcrrto n&iJe 
aZ'iOir piu co- iMjir. ■ ir e- f e delia partita te H 
gioooc’o itio già ò 1 aie aspettando? 

MS 1 invaili di "5 e fi raTegof» oelte eque* 
Ofe un ceminà-o - uro sono sole due - r.r 
osiiir un sistfKna -s’ìgjjro Eppure il gioco 
Ha conservalo la sua giocatala e ii suo tasdn^ 
cottamehte ■“ ; # 0 agii tméudtiiu di 

auvete con sc^io a -ì-H-f 


SCHEDA TECNICA 1 


Senaible Soccer 


Columbio fri' Star 
Quante sono lo suo;* tire 


latriDuzione 


lOonimua^ , 

Livelli d djfficn.i£;i 


SOTTO CONTROU 


Por muovere 11 
giocatore, per 
dar* gli allotti 
e la» l* 
selezioni 'Nd 


Por effettuerò un Per effettuare tutti 
colpo automatico colpi e tii*po$<zlor , H 


Per muovere 
1 calciatori 0 
per dterv }IL 
effetti 


Per tifare 


OOOOOP 
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Omm i fl 
Campi alt: 
HHinumt* 


Qujkfi'f 
=P l-e I Ed i«Ml* 
nj in piu 
rìtp»M MI* 
wnlEHH MÒ 





Un* Hfnpté» 
94 HMIVIll 4 R« 

dn «sii. 

IMU Immiit#- 
I» Immi-tli,. 
Iti» 


10 


Tf* ItKVlII 

M«W 

vantanti 
di PPnmnli 



COMMENTO 




SNES HontJStentP Siano pronti cflY r '.r nt ri m , 
pregevoli, il gioco r.; : ' .0 inspidq^b.iimente. ■-ir l i 
seziona modifica- noifte tre- livafli di difficoltà 
incJdono molto meno sui conirofto deità pallài II 
tiro automatico fi oci ;r ; - rvono ui<ia nifi in tr^-cto in 
questa versione wa oenc zos,-. 

Lo spinto aor gcoc * dC mvv 1 cù eoa etwne il 
divertimento che nt enerva !;-?;o un pecchia per 
ie mancante sarebbe stato ve jramonlo aiiatlez- 
za desia verone MD 

GB In mezzo a questo Jestrvsi di conversioni, non 
poteva ceno macs^e c ,.t h k*>* .1 penai i& p<j dii 
fuso in lutto il mondo Seppu? non possiede tutte 
le peculiarità delio versioni uhm come m ststo- 
ma- dt salvataggio is 0* • 0 divo 

zanucsa se- siete compromessa 
COreigSo ■causarne r v . - possessori 0 6 P 


TltO’tl. 

Cesa 


? 



Se ri sitai e Soccer 
Sony 


DtefritKiziane 

N- Giocatori _ 

Conlinua? 


Columbia trl<St«r 


Livelli d’ diV= ■ 


Quante sono le ■qundre 

SI 

9 




s 

PORI 


IVO 

SOTTO CONTROLLO 


Per muovere il Per colpire e 

giocatore, per dare 11 tirar» In patta 
gli effetti e I J| 

farei» jT+£S 2 Er 

scotte 

T ✓✓ 





1 • 

* 


Serve per fare t passaggi Per II tiro 

automatico 

Per muovere 
I cacciatori » 
dare gli 
effetti 


AGIRE & PENSARE 


OOOOOP 
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In aito; Palla panchina par* 
tono t» nuova disposizioni 
tettfobe* 

A destra; Anche sul SNES i 
portieri hanno £Oite*rv»la | 
toHu spot tacciar; 



amc. 

SltEi t Pii 

mJ iteli 

fliUSTiit* 

«a cu* 

UtiLt* K li. 

cd-oh 1 m 

-CVI-MtS 

(«1 KP'HWlMIlH 

PEKKflHIC 

CNVLpHP 

CStHtln 

F H IH i-E liUf 

firn uno 


-/■rJ'.rthkv 

CHEECC 

HOLLttlD 

«irp-.au. 

[[FLUID 

nnML 

ITPLT 

1 Lini vi Ih 

1 I IHVhf Irv 

LU :-EHD CUP G 

«lui Irt 

1 


pfi min 


ile r or i»it,tND 

fiOfUmi» 

«usi n 

■ihK m/l'.m c 

siiniuu 

IL«v< ai« 

SPrlIP 

MHH 

iHUUIUte 

14^1 V 

BHIS 

HNKLtLLR 

utenti* 


In alto: una partita amichevole e quel eh* ci vuote por 
prendi.- confidenza con t Comandi- 


In alto: Prima di «tendere in campo si può decidere la 
formazione làttica. 

Sotto: One he in questa versione mcn^ùtr orrtSt ic A I* grafi 
ca riero» lo spirito del gioco. Infatti il portiera SÌ esibì- 
Her in una plastica parala. 

In basso a destra: In questa sezione potrete coslrire la 
coppa. 



so è quell o dell "impiego di un radar che, seppur 
di indubbia utilità, dà non pochi problemi al gio- 
catori 1 occasionale, In Srnstblt la porzione di 
campo rappresentata sullo schermo è mollo 
ampia e l'ausi:’ io c!t un radar risulta quanto 
meno superfluo; il campo è visto dallato e i gio- 
ca lori hanno dulie dimensioni assai ridotte, ma 
non cosi tanto da non consentire una chiara 
visione. Questi due fattori consentono al giocato' 
re Jl tenere sottocchio gli spostamenti e le posi- 
zioni di un rilevante numero di omini e quindi 
di impostare rapidamente ed efficacemente 
l'azione che piu gli aggrada. 

Ma il realismo non c presente solo nel rettangolo 
di gioco; infatti è possibile scegliere h propria 
squadra fra le decine presenti, la 
propria formazione. il proprio sche- 
ina di gioco ve ne sono ben otto 
per tutti gusti - il tipo di terreno (o 
affidarsi al tempo stagionale), la 
competizione in cui cimentarsi 0 
addirittura crearsene una propria. 
E ancora sono presenti nel gioco \ 
soliti cartellini dei severi arbitri, le 
giornate di squalifica (avete capito 
bene!), un aspetto differenziato dei 
giocatori - Gullit c proprio nero e 
l ì e r g b ti 1 p 1 bi onc lis simo - e un d i f- 
f brente livello dei giocatori, ovvero 
all'interno di ogni squadra ci sono 
ben tre fuori classe evidenziati da 
una sii 11 ina inoltre In livelli di difficoltà per 
una sfida infinita. Insemina, tutto ciò che il cal- 
cio vero è, Stri* ibi* Soccer ve lo offre. 

* log 
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L. 105.000 


L. 119.000 


L. 119.000 


L. US. 000 


L. 119.000 


L. 119.000 


L. 119.000 


L. 59.000 


l. 69.000 


L. SSS.000 


L. 63.000 


L. 65.000 


L. 67.000 


L. 59.000 


NOVITÀ’ DISPONIBILI PER SUPIRNINTENDO 
ALAOOIN - TICINO SUPER BOVI FOOTBALL FURY SUPER 
EMPIRE STRIKES BACK - HMCKEO 1S - CLAYFIGNTER - PINK 
PANTHER TONY MEOLA'S SIRE KICK SOCCER - PALAR IN QUEST 
JURASSIC PARK CHAMPIONSNIP POOL CLIFFHAN6ER 


NO'YflA 

TECMO SUPER BOVI 
ORACULA 
GAUNTLET 4 
JOE MONTANA 94 
ZOOL 

FANTASTIC OIZZY 
F15 STRINE EA6LE 1 
SONIC 9 

TMNT TOURNAMENT f. 
DRAGON I REVERGi 


L. 66.000 


NOVITÀ OAMEBOY 

POPEVE 

LAST ACTION NERO 
MRS. PACMAN 
REAI GHOSTBUSTf RS2 
CHUCK ROCK 
TINY TOONS 2 
BUSTER BROS 
INDIANA JONES 
TMNT 3 

WAYNE'S WORLD 


L. 119.000 


L. 123.000 


L. 105.000 


L. 119.000 


l. 119.000 


sdaH. 4 gioe, OMAGGIO L, 139.000 























A MATCH MADE IN HELL 


I Dopo Alien vs 
Predato r t Bart vs thè 
y Juggemauts e 

[ mAWÈk "Topolino vs 
L^BKl Godzilia", un altro 
epico quanto improbabile 
scontro tra titani è l'ispiratore 
di un videogioco per console. 
Robocop vs thè Terminator , per 
gli amici RVT t è l'ultimo 
splatter-game della Virgin. 
Imminente, secondo 
indiscrezioni, l'uscita di 
"Fracchia contro Gracula", il 
coin-op della nuova 
generazione! 

S tiamo raschiando ormai il fondo, non si 
riesce a giustificare in altro a modo l’inva- 
sione di cartucce dal titolo cosi melenso 
come Mocci/? vs thè Tennìnator che sta 
ormai dilagando nel mercato dei giochi 
per console. Nella trepida attesa di qualcosa di 
piu degno cuccatevi Fori finalissima (?!?!) trama 
del gioco: siamo a Detroit in un futuro prossi- 
mo; il potere è tutto nelle mani di una gigante- 
sca multinazionale, la “Omni Consumer Pro- 
ducts Corporation'’ (GCP), che ha trasformato 
alcuni quartieri della città in ione di guerra vir- 
tuale. allo scopo di allontanarne gli abitanti, 
distruggere le case e costruire una nuova. lucci- 
cante super-metropoli Così famiglie innocenti 
sono scacciate da dove hanno sempre vissuto, 
braccate come evasi, sottoposte albi violenza di 
bande di teppisti che imperversano nelle strade. 
Alle povere famiglie non resta che la fuga, men- 
tre commandos armati rastrellano strade e case, 
sparando a vista. All'operazione partecipa anche 
Robocop* !>\- poliziotto morto nell adempimen- 
to del proprio dovere e resuscitato nella forma di 
un ultra sofisticato cyborg. Ma quando assiste a 
quel trionfo di violenza, qualcosa si muove in dò 
:hc resta della mente e dell'umanità di Robocop, 
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re in difesa degli innocenti. Ne] frattempo i OCP 
riesce, utilizzando un fantomatico Time Warp 
Devicc : TWD, lette talmente; distorsore tempora- 
le), a procurarsi gli schemi funzionali dei mitici 
e letali Terminator della serie T-Soo e dei mici- 
diali T [aoo in metallo liquido automor lizzante 
j ricordate “Terminator 2"?), Iniziata la produ- 
zione su larga scala, TOC? decide di inviare i 
primi modelli come dementi di rincalzo alle 
squadre di gangsters die infestano la città, nel 
tentativo di mettere i bastoni tra U ruoti' al 
nostro poliziotto di latta. Più vicino alla trama di 


“ Robocop f che a quella della saga del buon vec- 
chio Arnoldo, Rafrorap vs thè Terminator è in 
realtà la versione riveduta, corretta e 11 truccata* 
di Mocop, un vecchio titolo apparso pratica- 
mente per tutte le console ‘storiche H secondo la 
vecchia formula, collaudatici ma, del felice 
matrimonio tra un platfonn-game e uno spara- 
tutto. ’n pratica si tratta di guidare Robocop in 
giro per 1 vari livelli, raccogliere armi vxlra (vedi 
box), salire si ale e obliterare tutto ciò che si 
muove. Al termine di ogni schema troverete il 
tradizionale guardiano di fine livello ansioso di 



Che verrà éj multo tarpano? Invitarvi a ernia? parlarvi Mi 
cinema? Doli, noi dubbie meglio prima sperare. 
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fare la vostra conoscenza. Fin qui niente di 
nuovo; ciò che rende veramente unico R \ T è 
[’ impressionante concentrato di violenza che 
caratterizza tutti i livelli di gioco: quando sparate 
a qualcuno* il bersaglio non si limita a lampeg- 
giare e sparire, o a emettere un grugnito e cade- 
re* Quando sparate a qualcuno questo esplode! 
Un colpo di una qualunque delle devastanti 
anni di cui disponete provoca la deflagrazione 
della vittima e i! conseguente sparpagliaménto 
di sangue* intestini e frattaglie varie per tutto lo 
schermo. Una vera ghiottoneria per i fan del 
genere spi a iter! 

• Vordak 



Uopi Con due balli sarete alTultim» plana dui palauo: 
bella forta, con I muscoli faccialo non «I tenie la faticai 



ARMA LETALE! 


Corna si e detto, qualunque arma usi provoca iti sfra 
coltamente istantaneo del bersaglio, sia esso umano 
oppure no. TqiteMa. il nurrNeroOi cotti necessari: per 
spappolare la nostra wntftrn.i dipende, ovv-amente 
dalia potenza tfelfàrma utilizzata, Qui eff seguito trova- 
le ta descrvicnie di tutta flNTH unlv. stilli n RVI . curi 
tiri; indinne della rispelliva pouwa, praci&iono -xl 
efficacia 


STANDARD GUN 


ED- 209 


U piotata con cui té iottìa il gtaeu. E’ 
l'arma piu iSobólr. imprecisa e inafi idei- 
le. E' pam anche una delle più veloci, s, 
soprattutto, grilla, nel senso che, a dilfe- 
rcna (tanta nitro, ne (riterrete sempre 
un* dopo pur» una vita. Carne ti 
usa dira, * cavai donalo... 


La macchina nemica di flufcocop nel 

primo film della sor»? durili è la tua 

arma preferita! 5 ) I rati a tpilarrt b imenle 

I di un lanciagranate più Vitato e potente, 

ducùu r la seconde anrmpiù devastante 
del gioco* e con un po' di abilito unita ad 
un piedes di' fortuna poi» garantir* un= 
scorta ht«sauribik> di MNHttonl dalla poi ama dirompente, 
fniommi. qìulrta coti ante net tempo, ohm... 


GHENADE LAUNCHER 


NOMINO MISSILE OEATH DEALER 


Lettera lmente;“dlitriÉsu,i*Fe di morte a 
ri cure a ti ut ornatici!' 4 . Quust'nrma dal 
nome parlicDlarmcnlc ìiEUidiuitId e in 
«fieli t un ietalo lane Lami svili tascabile in 
grado di emettere un flusso continuo di 
micidiali razzetti a ritrite. ri chierica in 
grado di indrrizursi automaticamenl e sul 
bersaglio f .mmpntaMs. E . come avrete facilmente intui- 
to. l'armai pru appai) farle del gioco pereb-r convento I 
Robocup di non preoccupaci ^ prendere* di mira I propri 
bersagli tuitvrnl unita al nostro poliziotta in semola una 
maggior librili dWlone e di movimento. 


E" ink talmente disponibile insieme alta 
standard gun, tuttavia, a differenza di 
quest 'ultima* una volta perduta dovrà 
essere acquisita dì nuovo distruggendo 
un determinalo numera <a T-atXJ (dipridr 
dal IfueUol- SuHictaiW emerite petente 

a nche ve icomudo da usare, il lanci a - q r*r 
Adir offre però al gic-c al oro la possibilità di eonfroHflPc la 
iruriioria delle granalo che la rende, difilla, un'arme 
particolarmente ulik in determinato situazioni 


LASER GUN 


Si pus Trovare Mia m ikuni livelli di 
RVT, Tardo rara guanto mietatele, la 
pistufa laser eroatte un raggio continue 
■tana potenza devastante in grado di 
perforare anche le armature piu 
coriacee. E' Tarma kfenle per iiflranln.^ » 
boss di fine livolta ■"-', nlcriunstamente, 
é anche pulita piu rara. 
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SOTTO CONTROLLO 


Per cambi,»» e 
arma 


Per muovere 


Per mettere il Per eperare cor 
cjioco in pausa l'arma seleziona 14 


tcielteirti ih 
gii uK»le eh* 
gi« ftaiMJi 
Ornogitétii- 


Verpimsntp 
Ottona, i^hp 
(uLmÉ-iKt H 
«untata in 
IWhIwhi 


franatici! e 
divertente, e il 
gpnr» di 

gno» rhe wt 

luu.rRi-t 


N&U * Lmpix' 
dH 1 v.il* in* 90 
■HvoSi poi loop, 
liwn liaps 

* h!-*aO 




ftente di nwvo sy ‘ '• 0 ": semate ftatMoapi' 

ItefiTiHSfty a il cfonf d' almeno una veolifta di 1 
j ^pi^r per ■ yan torcati Se cki che create 
videogame ai morpantn . dC'j-j-sio è almeno ufi PtÈI 
t -, di qd|lnaiita rapono d> i«toii c*i$ già oótefedàit 
aitate labiate péti-** St? -r-.vcè cercate un vldooglo* 
,oo con un buon live no quali tàìivD sia grafico ohe sono 
p e che abbia Jta'j i. • [i J v la lecerle afiera aulito 
creiate rissate ur le j* tenete d’occhio. Ce una 
sola pariieaiar.rs v »: ;; “fe-z-a ^l/T asm nvaqgtói' 
parte dei gwr è safmmmv 

lo Af SUO contror r '' ,r ( ~ dà! spr: 'd 
*L avventura ai Giginn i - : i tc->xj osi fungheti! di 
rapane ragion pe m * sscnsigliatD dtih fttt 
yads a un pubolio • H qiuvaniE.simi S& voi non nini' 

„ ^tlegrjrió n vi piacciono I platfc 
attera non taso l#ek r 9 1 


Tì... Robocop versus thè Terminali 

Ci&a _Virglfl Osmosi 

DifiiDbunow 

N 'Giocato 1 ' 

Cofflàfiua?, 
rUve- ' d; d " ^ 


Giochi PwiHOfJ 
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Importazione & vendita all'Incrosso di videociochi 




Si gg. RIVENDITORI 

Cosa esigete quando comprate? 


SERVIZIO 

COMPETENZA 

CONSULENZA 


VIDEO GAMES DIFFUSION HA FATTO 



1/ideogames (Diffusion augura a tutti 

(Buon (Sfatale e (Felice 1994 


VlDEOGAMES DIFFUSION S.R.L. • 20148 MILANO * VIA CAPECELATRO N. 7 
" 45 / 407.1 0.90 • FAX 02 . 407 . 1 1 ,80 / 4r 
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CONSOLE GENERATION S.a.s 


IMPORTAZIONE E VENDITA CONSOLES E VIDEOGIOCHI ORIGINALI GIAPPONESI E AMERICAN 
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In allo: Giva me 
live.,, sotto la 
curva. I giocato- ^ 


ri festeggiano la 
vittoria sotto la 
curva,. A fianco 
l'anima iion« 
giocatori a una 
dallo cose mi- 
gliori, 


£ i 

dot ' 


i colpi sperigli 
sono tantalici. Pro- 
vate a va dora II 
colpo di tacco qui 
a fianco. 


UN PO’ DI TATTICA 


Prnrn <S sce^Seie m carico epass-t:--' .tare un ssieitc ala ptòpoa quatto operando scoivi' s, ^iemenii 




LA ROSA 

Per prima cosa è p os sibila Scogli a re i giocatori da mandare In campo; 
fatte rilavante in quanto ognuno è caratterizzato da ben tredici parai 
metri ch« Vanno dalla vntócltb, alfa potenza a precisióne del tiri. 

1 MODULI 

Va nc sono appena «iniquo, ma n«| loro piccolo «volgono ottimamoMe 
ii proprio molo. Sono; 4-4-2» 4-2-4, 3-5-2. 4*3*3 * $w«*pflf |cÌO« con II 
libero «Ho spalle delia dlftrijb 

LA CONVERGENZA 

Questa a la dtspósiziono piò originale delia sezione tattica» *1 riferi- 
sco alili none di azione del tre reperii principali (difesa, centrocampo 
e atticcol che può essere modificata d'ampiezze, in base al tipo di 
gioco ette «I intende Adotterei ss si vuoto, per ««empio, «fruttare le 
regola del fuorigioco - presente, seppur non porteti* - «arò ben* tene- 
re la squadre corta * con I reparti che si sovrappongono per ter filtro 
# pressing, menfna, *e si intende «gir* di rimessa, sarà meglio tenere 
gii attaccanti sempre in avanti, pronti al contropiede più fulminante 

LA STRATEGIA 

L'ultima disposizione imperi ibi le a quella che determina il comporle» 
mente dell'Intera squadrai in baso al ('obiettivo che si vuole raggiun- 
gere, Si può scegliere tret le strategìa dei ionci lunghi", osila quelle 
che mette in continuo movimento le punte e is tiene sempre pronte 
elle scatto in ceso di lancio; quali* del 'Tutti ilo difesa % cha a Indica- 
ta per tutti I seguaci del gj oppino (Tr «gattoni per gli amici}» che il iti 
infischiano del gioco e dal pubblico a mirano a difendersi a più don 
posso; quelle d'attacco" cha prevede li baricentro delia squadra tendènte verso ia porta avversaria; quella di 
-difesa", che «| basa sol gioco di rimo «Sa; quella dal 'Tutti in attacco" che consenta di ■ ferrare un arrembag- 
gio totale alia difesa avversarie; infine è possibile anche affidarsi alia propria fantasìa scagliando un coraggio- 


ì 


I 

I 


^nessuna strategìa’ 1 . 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


...J 



1 Da alcuni anni a 


! questa parte, 


I ('Electronic Arts si è 
contraddistinta per 
l'elevata qualità dei 
suoi simulatori di hockey e di 
football americano. Non 
soddisfatta dei suoi risultati, la 
casa americana ha deciso di 
monopolizzare anche 
l'attenzione e la stima degli 
amanti de! soccer; è solo 
presunzione o effettiva 
conoscenza dei propri mezzi? 


L a accuratezza grafica sembra qua* 
/ [] motto di questa software* ho use 
sempre attenta a presentare i sue 
tìtoli coti uti im peccabile aspe:: 
esteriore. Non a torto, comunque 
dato che le simulazioni, per essere taL 
devono, per ovvi motivi, avere un aspe -- 
quanto più ras somigliante alla realtà r 
bile liceo», allora, che tutti gli elementi e:, 
fi ci presenti in questo nuovo ed ennesim 
gioco di calcio, assumono un sig:; ‘ùni- 
che va al di là della pura spettacoli r::£ 
non sì prefiggono il solo obiettivo di stupir 
chi gioca. 

Così le fluide mosse dei giocatori, che - 
sono correre, scattare, colpire di ;es i 
tuffo o in salto verticale» fare rcn escisi 
lanci lunghi, passaggi in profondici . re: 
do dì piatto o con lu i ad effetto ■ 
dal calciatore inclinando il piede e 
come nella realtà) sono tutti elemen! 
per creare il giusto spirito del ca-c. a 
Si potrebbe continuare con iì ap- 
parate e le respinte dei portar 
movimenti . ma penso che le ù: . : - n > 4 
sole. Un'altro aspetto ampiamer--* . 
sicuramente il sonoro che >; ^ - - s 
degli effetti della palla e de. su> 
impatti - contro : pali sale 


http://www.oldgamesitalia.net/ 









http://www.oldgamesitalia.net/ 






A fianca, pro- 
vate a aplnge- 
ro l>wor*ar|a 
In area. L ai'bi* 
tro fischia e 
m*Ufl Ir pai In 
aul discliolto, 
Malp cosa 
non « automa- 
tico pereti*., 
conio nella 
realtà, può 
anche non 
vedere II falla. 


tLer-r che devia in calcio d'angolo, ssa del 
>-:-"ofondo creato dal pubblico, che non si 
lirr.ta a incitare le squadre con cori e 
applausi, ma manifesta tutto il proprio 
disappunto per un fallo commesso e la prò- 
pria incredulità in caso di gol mancato. 
Tanta grazia è resa ancor più assaporatile 
;c sistema di controllo, che si presenta 
come uno dei più sofisticati e complessi, 
consentendo di effettuare tutti i colpi esì- 
menti nel caldo vero. Per contro, a fame le 
fpese, è sicuramente 1 Immediatezza* Que- 
f:o non significa che bisogna studiarsi tutte 
[e funzioni dei tasti per farsi una semplice 
partitella tra amici, ma così non 
si è nemmeno in grado di sfrut- 
tare al massimo tutte le possibi- 
lità che offre il gioco in fatto di 
interazione* 

Anzi, non essendo a conosce n- 
.-ii della vastità di colpi a dispo- 
sizione, il giocatore occasionale 
può limitarsi a premere mecca* 
ideamente il solo tasto dei tiri, 

.-.nello che ha l'effetto più 
immediato e più potente e* 
capo alcune partite passate a 
stupirsi degli effetti grafici e 
sonori, stufarsi del gioco eti- 
chettandolo con un “bello ma 
noioso". Non sarebbe del tutto 
giusto, perchè, anche se è vero 
che a volte l'azione sembra cao- 
tica e si intravedono poche 
soluzioni a parte il lancio in 
avanti, infiltrarsi nelle difese 
avversarie con passaggi e galop- 
paté sulla fascia è davvero pia- 
cevole, per non parlare della 
conclusione in portai se il por- 


LA MOVIOLA DI LOG 


Il gioco “ dotato di un sofisticate sistema' di 
replay che non è sete m grado d? Far rivedete 
razione a vdociìì normale e rattenuta, ma && 
addirittura la possibilità di sondai© il campo 
durante un teffliCrtiwa^ntì tpaffiòctare utile per 
ventìcare >a bc^à d. un eventuale ©di 
I <rvé dere J azione seguendo lo sjfcstam&ntc e <4 
! cafTportarTssma ds un detenrvrvato giceaiore 

Maniacale’ 

È 

I 

I 


I 

I 

l 

I 

I 

I 

I 






- J 


t 


III ■ 

U 


THa dal limile, il porttan ai luffa * davi* la pali* aul pala. Tutta * con tra itala dui «et, ma » vaio- 
te patate Controllarla vai con II Vottrc jeypad. Divo nenie ma diffidi». 


Ss.-^ri 

f - r j ■ j j ■ 

- § ■ - 
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In questo caso gli e andata bene. Sole cartellino giallo, 
ma alla prossima via negli spogliatoi. 
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Tarili gioca- 
tori umanr 
[FiJ poco 
Fuori dal 
«rrapn 


httpy/www.oldgamésitalia.net/ 


COMMENTO 




L urtiti) tosa che daiv ■■■ i a il pioto è l'uscita dii 
Sanstòto Soccor. u 1- * ita molti più dementi 
il di fuori dei retili' • gioco, infatti, norw- 
siania i piccoli abpfrìi sgelivi già Illustrati, il 
gioco fc yn vero r pitti - ;d -'lapoiaTOfo fna non 
presenta lotte quei-- j. ri' i &zze che n prodotte 
Sony possiedi? ufi' cordo .he cor il 4 wÉy-pl£y 
è possibile lare de.j -"-r u- L-iond, grazie afichc- 
<ì!ia possiD-itfi 0 ---ed .-ol-ì - giocatori umani 
toma si vuole £oe- tr, contro la epu o 3 cori- 
aro amo), mo < ter ' • ' possono far venire "ii 

tt'-ù c poco' Ce ’ ■ . 'T.- no nessuna 'serva 
per chi orrui il tc c : me che potrebbe 

*t 40Q uill arante ai v.--- • a -va danaio oemret- 

fentto. ancha Quesc ; - * sanarne imd menii- 

cati-i' ’Sòddisfa.' L o- 


SCHEDA TECH/ 


Fifa International 


Soccor 


Electronic Aria 


Siriùuiions 


il 1-2 (o 1^4 COrt II 4 way-play} 


Password 

1 


Contino 


ì volti Lii difficolta 


SOTTO CONTR 


In affo* le stalliti, 
eh» pOMOno essere 
consultate in qual- 
fìssi mo mente- Ino!- 
tre i giocatori hanno 
vari parametri e ha 
determinano la 
Iona dì ogni squa- 
drar 

A rtartee, I* pumiio- 
ni sono deludenti. 

La barriera si dri Sifo- 
ne autornatfeam.fi n- 
té e II giocatore ha 
poche varietà di 
tiro. 


Anlmaimri 


M offrili 


anno 


mai 


(•FloU 


Cori, urli *d 5 oflil 4 al 9 k 

«pifrii i lana*! ni ihko 
4 é pin.tdl ÌITWTlldtltO 

sistema di 
cùhirollo 


tiere para un bolide, lo fa coti uria certa dif- 
ficoltà e spettacela ri là; se invece il tiro supe- 
ra il “ numero uno", la palla si insacca e 
gonfia la rete [il mìo sogno è diventa- 
to finalmente realtà!). 

Un aspetto discutibile, dal punto 
dì vista dei realismo, è sicura- 
mente quello della corsa dei gio- 
catori; rìutento dei programma- 
tori era di dare felletto ddfaccele* 
razione, mentre il risultato è una 
fastidiosa e incontrollabile sensazione di 
scivolamento, non letale per la gioca bii ita, 
ma nemmeno impercettibile. Infine vorrei 
raccomandare il “4 my play a ile compa- 
gnie numerose, accompagnandolo con un 
solo commento: Log- R ìcal 4, Alkross-Sìr 
Bìss o, 

* log 
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La ved libidine dì Fifa Soccer. La possibilità 41 
giocare fino a quattro giocatori in qua Ialiti tarmai ione. 


w 


7 ~^ 


* L 








IL RADAR NON C’E PIU 


I 

j Psr supplire àl'assenza del radar som «tata adottata due soluzioni distinte, per duo Situazioni di gioco diverse. 


LA FRECCIA ORIENTATIVA 

Duratila il giòco, la mimi sotto il Centro Ilo dal gioca- 
tore 4 ti¥id«n*l*te da uni atta II Ina eh* Ai rlwhijt* dì 
catare quando ci è In pOstSlkà dell* pali*. Quando la 
sfera di giucco è nel piedi doll'auvorcarlD, dal Cotti ino 
tenuto iòttò controllo, ce non i provante rtolló tch#r 
viàri* evirfeniiata la posili ori* da uni freccio. 


mo 








e 


•a 


& 


b 

> 

* 

■a 

V 

c 

ei * 

^ mm- 


. . — * — 

* - r j* 


e * 

fi 

* 

4 


IL • =£'*• 

— -Sai 


- vi 


4 * 1 


LA DOPPIA INQUADRATURA 

É un siatemi dt inquadratura che viene alienata nell» 
rimesce In gioco e nei calci d’angelo: un riquadro In 
mila a eini atra mostra II giocatore eh* effettua Ea 
rimai*», mentre IT resto delle schermo diventa una 
tale e «mera mobile, con di centro un mirino, cori Cui 11 
giocatore decide dove lanciare la pali». 

MiHfMtfÈ 


Por fare Per lare 
le scivolate I lancia i UH 


r-er muovere 
il giocatore 
* fare 


jrrrta 


Per richiamare lo Per fare ì 

schermo delle scelte e scegliere r 


AGIRE & PENSARE 

■ 00000P 

http://www.oldgamesita I ia .net/ 
















http://www.oldgamesitalia.net/ 



S P E C 



37138 1 MINA - Omo Milano, 193 TEL. 045-810. 12. 13 FAX 045-810 12. 17 



CLAY FIGHTEK 


STRIP FIGHTER 


Alla faccia delFesiituieme MI 
F' proprio >1 cato di dirlo,.. 
_ìj Striptosanri m e e li o noti 
ori it nome di '"Strip 
Ktahter*" *ì riaffacciano pre- 
potentemente sui 1 l;t terra 
insù curando una nuova cf;i 
nella del -CARTACEO". 
Come può essere avventilo 
uno ciò? Moire le teorie 
degli studiosi, da quella 
oi'ìiddella del “Big Kgg” lo 
doppio del grande uovo alla 
più fantasiosa, ma non meno 
.cedibile dcM uluma goccia 
jt "Ambirà Solare”, 
scoprirete La verità leggendo 
3 N’ zero di Strip Fighlcr 


Tremale, nu noe per il fredda 
I- arridilo U più cattilo pupa/ 
ra di neve delta sto- __ 
ria dei Videogames, I 
Dulia Inierplui W£5/- 
ecen la rii ninno- f 
nr del PICCHIA- W W 
DIRO. m — — 


Nella ruto i Ma min tu li Newton « una fase decisiva del coni hall ime irto. 


BAD MISTER 


tj 

i ■ 1 

1 ■ j 






W 1 


TI 



SONO CAI ITVISS1MI. SONO CRUDELISSIMI E SI COMBATTONO SENZA ESCLUSIONE Di COLPI 










LE NOVITÀ" 
PER SUPER NES 
E SU ^RFAMICOM 


fliders 

FstdBtoads Doublé Dragort 


Jurassic Paih 


Kinter Otimpics 


COMPILA E SPEDISCI II TAGLIANDO IR BUSTA CHIUSA A: 

VIDEOFOLLIA m l 

Corso MrEooo. T 93 371 38 VERONA 

NOME 

COGNOME 

EIA' 

■■ ■ i ■ i i . i j | ■ « i, k 1 1 i .... . ... ■ ■ ■ a s ■ r 

VÌA — — N = 

CAP CITTA 1 

'm m Il Sii Vta III - ■ .. IUUM li- 

Vì i > i ■ — ■ . . ... 

TELEFONO .. 


LEONARDO. >UCIH LAV.h LO. DONA ITT I O. RAPllAl I 


TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES 

TOURNAMENT FIGHTER 


LE NOVITÀ" 
PER GENESIS 
E MEGADRIVE 


Dall u K una mi una 
sorprendente 
novità le Tarla- 
rughe \inja m 
versione 
T o il r n a m e n t % 

Fi gli ter con hi 
possibilità da sele- 
zionare olire ai nostri 4 


^ ben noci amici, altri 
^ ^ fi agguerriti *5 imi 
lottili uri. Tre i 
il pi dì combatti- 
mento: Baule 
Mode, Vl-isùs c 
S tory Mode il 
tulio in IO differenti 
e col orai issimi; location. 


COMMA £ SpmSC/ fi TAifLfANPO 
ft/emRA/ (ffiATUfTAME/m fi PPfMO 
MfTfCQ MfMBlO Pf STPfP PtfffTEP 


Le avventure dei ter- 
rìbili Si ripiovali ri 
io esclusiva per 
voi nel Numen? 
Zero dt -Strip 
Flghtcr. Dodici 
masUfdoniici lue 
latori si affrontano 
scn/a esclusione 
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mai 


.. sarà T inizio 
una nuova 
estinzione? 
Assolutamente 
no. perchè sulle 
pagine di Strip 
Rgbter si muore 
solo dalle risate. 
Buon divertimento. 




















DISPONIBILI LLTHEE NOVITÀ I 
NZA Qi VLIFICATA * GARANZIA OKI 
* 72 ORE IN TI TT.V ITALIA inJAJkì 

t si ìacmummk 


PRODOTTI - IMTii 
no e f.iv t.\Tt i 

I* vti E DlSTKì 


HARDWARE & SOFTWARE 


Vendita 7|\ ^ 
all’ingrasso 
per negozianti 

















IH La Capcom. dopo 
aver stupito tutti i 
l*' r possessori di SN, MD 
|M | e PCEngine, 

H 1 realizzando su tre 

console tanto diverse tre 
capolavori di giocabilità, 
grafica e realizzazione tecnica 
con le conversioni di SFII, ci 
propone la versione Snes di 
Aladdin. 


u jjSg èrto, ma questo non è un picchia du- 
ro!“ * Potrebbero obiettare j più 
attenti Infatti, da ormai tanto, forse 
^^Troppo, tempo si parla di Capcom e 
^■SHI come se fossero la stessa cosa. 
Ma un po' di originalità non guasta, ed ecco 
che la Capcom sì accaparra la licenza del gioco 
ispirato all'ultimo film a cartoni animati della 
Disney, che ci potremo gustare a Natale: Alati- 
ti in. Cia arrivato per MD. non si è latta aspetta- 
re poi molto la versione del róbit della Ninten- 
do, Il gioco racconta le avventure del ladrunco- 
lo di Agra bah di nome Aladino, appunto, che 
avrà la (sfortuna di incontrare la bellissima 
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TUTTI I LIVELLI DEL SULTANO 



Dopo «ver evitalo guardi * r*Mll k dovete 

sconfiggere un mancanto «he «1* importunando uni* 
ragazza, Jssmrnn. Dopo nverJji talvettt jo almeno «I 

f spera] la porterete a casa VP «tra ma vorrai* aorpi-*- 
sì Cui più ballò dallo guardia re oli che vi mbaltorannoi 
In calla. 


Jafar Polentone era e fefentone resta. Quindi la scu- 
ciamo un pochina se vi ha raggirato: in cambio dalia 
vostra libertà, dovale fargli un lavorino da niente; 
entrare noi Ni Caverna delle meravigliò e prenderò 
«ala la la rtip .irta. Qui 'Incontrate 1 ’ anche un gentili 5- 
«lino lappato, 


Ahu. tinnirò In grotta, appena veda M gip lo Ha più 
oacano di tutti, lo agrafflgna, Facendovi crollare 
addensa 1 itti a la caverna, ducalo è sicuramente il 
livello piu difficile, a comprenda anche una mozione 
a bordo dal leppele votante mollo avventurosa. 


Credevate di averlo baffuto, varo? Invoca ii eim pali- 
cene toma aita carica più cali Ivo di primi! , tnilar- 
-andò si in un mega-iorp^nt ona cobra. Botr «avve- 
rò difficile da abballerò se non avaia 11 mantello.. 
Sai colpo di IcaM finale che non vi ■vaici' 


Sìmpalico Jafar. Vi ruba la lampada {e dJ 
cwu^ianu H gonidi « vi ap«dlae« dall'altra paria 
dei mondo (qui potrebbe «aurei tm «tiro livello eh* 
la Capcom ha evitate di face). Bipneisti indietro da 
Abu (ha fatte fa cesa giusta, questa volta!} e dal 
lappola magico entrate nel palazzo di Jafar e lo 
affrontate di rettame nte I 


Salvata Abu, tocca « J andine, tiprirturt o - > 1 pfrmo 
desiderio e diventate II principe AllSabà- tmrHat* t* 
voetra beltà e fare un giro airi veifro tappato. Rac- 
coglléte più diamanti possibile e lem leggi e refe con 
■a figlia dal Sultano! 


AGRABAH 


icec< 


SCONTRO FINALE 


PALAZZO DI JAFAR 


AGRABAH BY NIGHT 
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Una vita ■■trai prabob il mante 
l'oggetto bonul piu *uccut*n- 
lo f naturalmente dopo E* trip- 
pa col peporonij- Ultra agili 
scrigni. Il modo più veloce ili 
g.u Od sgn ars I vita «lira consi- 
to nell* buffissima roulette 
04 1 gonio, fitti-in va piu.,. 


J asinine, figlia del Sulta- 
no, e di imbattersi nel 
malefico J affai, fi poveri- 
no (si dice che assomigli 
a Tom Crisi se, non vi 
sembra?) sarà costante- 
mente aiutato, se così si 
può dire, dalla sci immet- 
ta. tuttofare Abu, fedele 
di mille 


compagna 
avventure. 

Come avrete già capito, impersonerete proprio 
Aladino il cui scopo è quello di raccogliere più 
pietre preziose possibili, sconfiggere [affar, saì- 


Sclvclara lunga una stendibiancheria appaga a decina 
di metri d'atte WO aggrappati Ad Uh paio di mutandomi 
«•vHtfrff anche questo é poiiiblle In Aladdìfi... 

Pfti-4 tho per girare questa scena I di segna lofi della 
Qlfnty il siano ispirati alle vicende intime di Die Mailii, 



ìjg non mìo * tarala,: ma a pura un poco stupida. 
Stata tornando dati* Voltri Jaimln* tu un tappato 
votante , e 1*1 SOU lai cade « sì perde nai dedali 
oafla piramide che «favai# «onre landa, A. vai II com- 
prto di rat re furia e di affrontar* un mnlra al fina 
frette mco-oo-ii o dift., tacila: 


MYSTUtl 


fi LA LAMPADA 

A'* ’ r ; 

I \£ì 

L 

m 

kiNPiri 


Siete riusciti od uaelre vivi dalla caverna «d «eco 
che etia pulito un po' là lampada eh* avola Iravaia. 
SORPRESA! Appena «fiorata, la lampada rivela la 
ma vaca naturai 6 la OtOA-prlglon* dal Danio eh* 
diventa bea prealo vostra Amico. Non a apota corno, 
-ma accettale di v lai tara la- avo dolco uaaatta, Il 
miglior livello In fetlo di grafica. 

: PIRAMIDE 

m - :io«* 2 £ 

* 

1 1 

i 

\tt £ » 

mm i 


naif 
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COMMENTO 


Se la Caecon avesse la no un plalttìrm sctaJb-:-. 
poco diverujofè - .“i r ,*j r- o'iie -f? alitalo s privo 
0! idea non mi sarò a'iaile- Siup'tà Le fnie soppo- 
r iK-oni si s af a b Er r r avverse; quando mai ?• £ 
visto Shigeru M7r5-T.1v.,- ni ■ calore si Marie?) die 
si mette a tera un r>ic.c h- apice h ia Mai? £too per- 
ché mi espella vp una u'-.-cà nei modo piu asso- 
luto (falla Capcorr Invece u:1q, 0 qua®, oeneì- 
Icii w quasi e a'obt? gc -e o&b, l'azictte d sono 
ntd 1&$e ti un po ! r opo: 'scie già si ie^zo (se 
ITOTI IH ascondo) lensativo A pane io stessala 
nnbBllute SMV. me: à -7 giochi delle stesso 
Oro aec •.•'•£ pu r.teresGgHi. vtSSa 
solo : ■" cc*' n r-e a sua pane ms 
i© il p<y:r?!og : "" • 7-sre asfiutulairèniE- d- 

eh© àfTr^o r- c.t. . •?’ - '.-'-opo osilo. pecc«i% 

reccesSiva fgic '''accni atongevta 

■■■ 

Afaddm 



Casa 

DifrlnpuZ-'.-n,: 

M^Giocatcn 
Continua? 


Capcom 





SOTTO CONTROLLO 


Muove 

ti protagonista 


Por fluttuare con 
il mantelle 



Pet pausare 


Per lanciare le mei* 


AGIRE « PENSARE 

OOOOOP 
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C 0 M P UTI K 


0 N i 




.. 8$. 000 



.. 125.000 



L. 79.000 



L. 92.000 



l. 107.000 



L. 97.000 



L. 97,000 



L. 107.000 



L. 107.000 



L. 97.000 l. 97.000 



L. 87.000 L. 105.000 



l. 107.000 l. 88.000 



L. 119.000 



L. 99.000 


OFFERTA NATALE 1993 
SEGA MEGA CD + 6 GIOCHI 

UT. 589.000 




L. 97.000 l. 85.000 


L. 105.000 



l. 97.000 



UT. 137.000 



l. 59.000 L. 125.000 L. 125.000 L. 125.000 l. 77.000 L. 99.000 l. 75.000 



VASTO ASSORTI MENO DI USATO GARANTITO 
PER TUTTE LE CONSOLE A PREZZI 

INCREDIBILI 


L. 59.000 l. 137.000 L. 97.000 


l. 69.000 



PERMETE 0( GUIZ- 
ZARE QUALSIASI CO 
(americano, italiane, 

giapponese} SU QUAL- 
SIASI SEGA MEGA 
CO. 

UT. 79.000 
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Con rischi indicibili e 
traversie 

Èi J,-mL i innumerevoli noi, 
W; fedeli servitori di 

K. .viHHi La mele, re di 
Ticondera, recupereremo le 
sette magiche rune per 
ricacciare il signore del male 
nel regno dell'oscurità dal 
quale non gli permetteremo 
mai più di uscire... 


Li mappe moEtrano uru visione approssima II Vm dalla zona 


H buon rd Ci ft Micia Un incarico itti porla mia a irr.c 


I na vera, stupenda avventura nel 
I regno di Ticondera vi attende. 

prodi guerrieri, e il sette sarà il 
; magico ninnerò che vi accompa- 
■ gnerà durante tutto il vostro viag- 
gio: infatti il compito che re Lamele. il 
sovrano a cui siete devoti, assegnerà ai 
suoi sette migliori elementi scelti tra 
guerrieri e maghi, sarà proprio quello di 
recuperare le 7 rime sparse per tutto il 
regno, È risaputo, infatti che chiunque 
riuscirà a entrare in possesso di tutte e 
sette le rune, avrà il potere assoluto su 
Ticondera, Proprio per questo motivo i 
servitori del signore del male cercheran- 
no di ostacolale il vostro cammino e ó: 


da ramici. Una fwn troppa tmrm 

, *r~t-a di TiciHidtra, 


LA SCHEDA DEL PERSONAGGIO 





mm 



JEP! 
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impadronirsi di questi segni magici cosi 
preziosi' AlPinizio sarete proprio voi a 
decidere chi, fra i sette personaggi, 
impersonare, scegliendo tra un umano* 
un demone, un nano, un'elfb (unico per- 
sonaggio femminile) un alieno, uri 
retai in e un mago, tutti rigorosamente 
convocati dal re. 

Durante il colloquio a palazzo verrete a 
conoscenza dì alcuni particolari che 
potranno esservi utili nella vostra ricerca 
e inoltre verrete dotati, secondo i voleri 
del vostro sovrano, di una preziosa sfera 
di cristallo. Questa vi servirà come 
mappa personale, al centro della quale 
saranno evidenziate: la vostra posizione 


{punto azzurro), quella delie città, dei 
castelli e dei dungeon più vicini (cerchiet- 
to vuoto), la situazione per quanto riguar- 
da i tesori che potrete raggiungere (punto 
giallo) e infine la posizione della runa nel 
caso che vi ci avviciniate. Questo tipo di 
mappa però ha un raggio molto limitato 
perciò sarò davvero diffìcile orientarsi 
tenendo conto solo di questa! Ma andia- 
mo con calma e cominciamo dal princi- 
pio: il vostro viaggio avrà inizio nella città 
di Limole dove, per individuare la vostra 
meta e il luogo verso cui focalizzare le 
vostre attenzioni, potrete chiedere parec- 
chie informazioni. 

Nel frattempo però, tra una domanda e 


l'altra, non dimenticate di Fare riforni- 
mento di tutti quegli oggetti che in una 
sacca da avventuriero non dovrebbero mai 
mancare... Ed ecco che in lontananza 
scorgete la bottega delle armi, dove potre- 
te vendere e acquistare qualsiasi tipo di 
spada o di scudo desideriate, a patto che il 
vostro personaggio abbia la Forza adegua- 
ta per usufruirne! 

La stessa cosa vale ovviamente per le 
armature. Per quanto riguarda gli oggetti 
come pozioni di guarigione* antidoti, 
gioielli, specchi, mappe e così vìa dovrete 
rivolgervi, chiaramente, all'apposito nego- 
zio in città; sempre che possediate il dena- 
ro sufficiente per i vostri acquistili Ricor- 



;jU3i 
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un bestione eh» tion nvrtHKmo mik velut» mcimltarc. 








date che ogni centro cittadino che visite- 
rete possiede questi negozi, quindi rifor- 
nitevi secondo le vostre necessità* Nei 
centri abitali, inoltre, non mancano le 
locande per il riposo dei guerrieri e usu- 
fruendone salverete h partita automatica- 
mente, Riguardo la dinamica del gioco: 
cosa posso dirvi senza rivelarvi elementi 
importanti della trama? 

Innanzi tutto la vostra sarà un'avventura 
costellata di numerose piccole sotto- 
trame incatenate spesso l una all altra, 
perdo il vostro comportamento con i vari 
personaggi con cui avrete a che fare e le 
azioni che compirete al ['interno delle 
varie città avranno ripercussioni 
sull'andamento dell' intero viaggio: inoltre 
una volta fuori da uno dei ceri tri abitati 
sarete soli nella piu totale desolazione ad 
affrontare i nemici che, vi assicuro, non 
vi daranno tregua! 

Nelle sezioni esterne infatti potrete 
imbattervi nei mostr i piu strani e crudeli 
e i casi saranno due: o sconfiggerli, acqui- 
sendo cosi punti esperienza, validi per il 
passaggio di livello, e preziose monete 
d'oro che vi saranno utili in città, oppure 
evitarli tentando ìa tuga. 

Durante il vostro viaggio potrà capitarvi di 
imbattervi in uno degli altri sei combat- 
tenti a cui il re ha affidato il vostro stresso 
compito. Questo guerriero potrà chieder- 
vi di unirsi a voi dandovi così la possibi- 
lità di usufruire delle caratteristiche di 
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Malia desolazione delle plana di Ticondara troviamo un 
ponto ohe desta Ih nostra Attenzione. 


due personaggi! 

Ticondera vi sta aspettando e ricordatevi 
che non si tratta di una visita guidata... 

* Red fury 

Sì ringrazia NifcweJ-Mì 



mila * trotta re 
Frodare j>*r- 
nelu, Molto 


I PERSONAGGI 


: ■ 
Lia l.. .-^HÉ 




'rt \ F 

■ 


vi 
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¥*Mi 4 I 1 iteri- 

Iti # 1:1 rtllij 

.fiutami 

lutami 


Un'ottUTta 
talonnj teno- 
ri dn-vl |ir& 

ippici** 

nv*Mkmr**rwt* 

- i 11 1 -lTJÉCltì- 


Unii trama 

coinvolgerne 
con il dui 
troppi tom- 
bali irrtprvtl. 



COMMENTO 





n.'t itti Saga e a mio parere un avventure 
L.-.irn,Gnii' dolala di un 3 d riamica al gioco vane 
0 vivace & una vasi issi ma possibilità ói azione La 
gfjjliCa piu ohe Cicerata con il freuuenir: utilizzo 
dai Moda 7. £ ^fiancala da un sonoro ot-fkno 
mono orecchiabile e decisamente d atmostefal 
Ànctitì in The ?th s dga. come per tutti 1 giocs- 
01:0510 0eó«Te , iuht modo di assurgere -2 «n 
(elio superare è oué^c- c guadagnarsi 1 punti 
SOLO ■, . . '>',>■ nemicn -“Hte sezfc- 

oombammer: ; 1-., ctevo- sottoJ^reate dà- 

numero di compri:'! ne e zone 



SOTTO CONTROLLO 


Pei* muover® i personaggi e selezionare 
U comandi 


a mtmM 

I yirr.'i: 3 _. , .ai 7 ~ r 1 



Por cancoll.ire 
ji| comando 


Per seh 
il comarwjo 


AGIRE & PENSARE 

OOOOOP 
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COMPUTER ONE 

flk VELA f t/t - 40118 BOLOGNA - Aperta tutti i giorni «scuso dominici dilli 9:00 tilt 19:10 ORARIO CONTINUATO 


-SUPER fìOflPTGft- 




ÌM PER DERE II NUMERO DI DICEMBRI: OPERAZIO NE CACCIA Alt'ERRORE 


TELEFONO: 

>1 - 343.504 io hH 


CARTUCCE SUPERNINTENDO 
AMERICANE E GIAPPONESI 


051-544.906 0 345.180 


L* 99.000 L 139.000 


L. 79*0 00 


77 


00 


— — - — _ , 

UT* 13 I * 0 0 0 


L 75*000 


L 129.000 


L 137.000 


L 177.000 


L 127.000 


12 £.000 


l* 79.000 


l. 125,000 


L 107*000 


99.000 


L. 78.000 


i, 138.000 


l* 77*000 


i. 178,000 L* 69.000 L 88,000 




L* 58.000 


L* 88.000 L* 159,000 L. 91*000 


38.000 


L. 75*000 L. 119*000 


tCA N ELLE ALTRE PAGINE LE OFFERTE INCREDIBILI CHE 


SOLO COMPUTER ONE 




PartneHi di ulhflzitrc Fa cartucce 
a merle In * e flappcnEii mi 
Supera io 1 tildi Ififiint t 


*. 


*000 


t, IH *000 


i* 84.000 


L* 99,000 


t* 129.000 


L« 77*000 


L 155.000 


CONTINUA 

CON SUCCES- 
SO L'OPERA- 
ZIONE USATO 
GARANTITO* 
TITOLI DA 
UT* 39.000 


Ferrarti e di utilizzila It cartucce 
«dSiptraiirtavfe itili w t tritate m 


Oneri* a ristia tiri pirmttt* di 
utllilMre le caneHt >m triti - 
ut si il Su ^ertami etra giacerti 
it e riceversi. 


fHwt.c' tVam 


l. 134*000 


1 ìi 

i j 

ili 


L. <38.000 




l* 109.000 


iV 


1 . r \ Jt ' 


*» ■ 


IIKJi * 
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] 4,m i inmii f f nLiHcta npvlrij ili k ,?| limi ^t^ncijr] t ìd^uui 1 1 fflfii, J JifMl ^vKin i «ruttori w<« ptrmòo. Vendili pei < ini^ikt»iu il «nùé 













UT, 9 £ - 0 0 0 


UT, 9 7 . 0 0 t 


1 1 5 . QG 0 


UT. 97*00 i 


mmm 


105,000 


UT, 8 5.0 0' 
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T . 119*000 


UT. 7 7 * 0 0 0 


UT* 


.000 


* 147.000 


UT* 97.000 


nLA ’ 

;« ' 


UT, 12 9.000 


UT* 179.000 


t f T * 6 7.0 0 0 


1,000 


UT. 59,000 


UT. 8 9.000 




UT. 9 8.0 0 0 


UT. 7 7.0 0 0 


imM £15 A 


UT, 115,000 


UT. 117*000 


UT, 129*000 


UT, 129*000 


UT* 1 f 7 , 0 0 0 


UT* 1 


UT* 12 5,000 


UT. 119,000 


UT. 12 5.000 


UT. H 5 . 0 0 


ut, n 5 . o ; 


UT* ti 9 ; : 


UT. ili ; 


VASTO ASSORTIMENTO PI VIDEOOAMES IN ITALIA 
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VIA VELA 12/2 40138 BOLOGNA - Aperte lutti i giorni tttwte iemenit» dalle 9:00 tilt 19:30 ORARIO CONTINUATO 


TELEFONO: 

343.504 TQ fìnte 


CARTUCCE SUPERNINTENDO 
AMERICANE ED EUROPEE 


F A X 

051 -344.906 0 345.1 0E 


T, 107.900 


UT. 1 I 7 . 0 0 0 


UT. Il 7 . 0 0 0 


UT. I t 9 . 00 0 


UT. 1 1 9 . 0 0 0 


UT. 117.00 















































r 

i 


i 

i ' 
i 

L. _ 



Avete visto il film. 
Avete ascoltato la 
j colonna sonora. 
Avete giocato il 
videogame. 

Avete letto introduzioni come 
questa milioni dì volte. 




I* sene 'siamo tra duv Juo-chI' «eco un munly uldn pronto di 
izitccKirc.L. Speriamo. 


M a perché nessuno pensa mai 
di spedire indietro nel tempo 
un l"tooo per sterminare 
l'embrione di quella che sarà 
Rosa Russo fervo! ino? Que 
sta si che è un'idea in grado di salvare il 
prossimo fimi (neologismo: flop + film] 
di Àrnoldìno dal baratro incombente. Ma 
ora. parliamo un po' del gioco (© Conso- 
le Maria 1993): Dinosauri far Hìtr è un 
platform game die non sfigurerebbe su 
Me gii CD. Questo non perché la qualità 
dell gioco sia eccelsa, ma proprio perché 
non è niente di eccezionale, come la mag- 
gior parte dei titoli per quella console. In 
pratica. Dinosauri far Mire è un clone di 
Shmobì aromizzato alla ito&ocop, uno qua- 
lunque dei tre. 

L unica cosa degna di nota a questo 
punto è la poca disponibilità airi nfi noe- 
eh lamento dei giocatori italiani. 

Mentre in America le scorte di questo 
gioco saranno depredate da orde di ragaz- 
zini infervorati, i ben piu tribolati e accor- 



WHERE THE HELL IS CARMEN SANDIEGO? 


p Ma alla fine, checcetrega Quando ce la sali ile c'( ti ito. I riosiri dinosauri stanno bene in carne e adorano i cheeseour- 
f aer (ecco perché si sono esimli . ed ecco che cosa mattoni j mjg 1 1 ìamburgor amano canzoni come "California Girte 
di David Lee Rotti (Arch a. 1 Ulto a ..inora ). menila ira favi • la di Reose (Jo Stegosauro! e :a oel'issitna "Ève of destruc- 
t non-* di Barry McGaire (come "chi é? H . . .ah, M seseantOttO,..}. Aichié é il più serio e 'zzato dei gruppo. Lorenzo (il tripafò- 
1 topo,! ama le camicie di seia e fia sempri 1 famrr moni re Re esse e sempffcementè un dinosauro psicopatico che [appozza 
' mi .rt ci; granate per uccide'»'- le ? ir vm ' Jell • iftccesior m ■ or ce se etto e questo vada come premio a quei letrtxj dili ■ 
, genti che si fermano a: ook (sorry) esisie un'opzione per due giocai on in sènuftanea che. manco a dirlo. 0 là cosa più 
bete del gioco. La cosa più brutta, invece, è che ogni vaila che crcpale dovete ricorninciare dafTfózio dd irweiSo, Riuso 
1 nte a convwcre con le dirompentt petsonaMà del Sauri e » dilani dei gioco? Once agam maccheccefrega 
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ti magnaspaghettì joypaddftri non corre- 
ranno a comprare sittanto indegna opera- 
zione commerciale, solo perché sulla 
confezione c J è stampato un pingue 
Tirami osa uro col sorriso Felident. 

Non si può fare, no n si può fare, neanche 
se il gioco è, contrariamente a tutte le 
intenzioni, uno sforzo abbastanza one- 
sto, Perdonate i programmatori, non 
1 hanno fatto apposta, 

La Sega ha provato a sfruttare la licenza 
del fumetto Dinosauri for Min (non chie- 
deteci quando è uscito,.,), sicuri di vende- 
re vagoni di copie di una probabile defe- 
ca, ma i programmatori hanno una 
dignità e hanno tirato fuori qualcosa di 
più che passabile. 

Net panni (sono vestiti, giuro) di uno 
qualsiasi dei tre dinosauri disponibili, 
dovete spaccare le varie e assortite colon- 
ne vertebrali della variegata feccia metro- 
politana: organizzazioni criminali, baca- 
lozzi giganti, mostri di plastica e brutture 
immonde dalla rassomiglianza neanche 
vaga con Rai, Emilio Fede e Alessandro 
Canino. Un compito ingrato per chiun- 
que, ma non per i nostri prodi retti Ioidi, 
che dispongono di potentissimi tritacar- 
ne calibro 96, capaci di sparare in alme- 



Emóii «WOfi h«l <hl b*L liiHrtolonii qtgj-ntc, jll» |wim 

□□41 un BEH HHH 
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no set direzioni, oltre alle loro code, 
zampe, aliti di zefiro putrefatto. Saltando 
di piattaforma in piattaforma, i nostri tre 
marmittoni arriveranno, eventualmente, 
ai mostri di fine livello (che si chiamano 
così sempre e comunque, anche se 
rispetto a Loro sono effettivamente più 
piacenti) e allora giu botte, raffiche, peti 
letali e tutte le armi più scorrette che un 
cervello di dinosauro possa arrivare a 
concepire in un animo di genio. 

A proposito, la sequenza introduttiva è 
piuttosto demenziale, ma nort ve Ut rac- 
conto perché è probabilmente La cosa più 
originale del gioco. 

Più iti là nei livelli c e pure una sezione 
col dinosauro a bordo di un Jet Sky, ma la 
storia rimane sempre la stessa, si potreb- 
bero citare fonti d'ispirazione a migliaia. 
Se si fa un gioco del genere bisogna 
almeno farlo bene, vedi Centra Spinte su 
SNES. Dmosaurs non è di sprezza bile ma 
problemini ce ne sono: principalmente, il 
gioco e difficile, anche se tutto sommato 
la durezza complessiva invoglia a prose- 
guire. Le collisioni sono un po’ fastidiose 
perché se vi beccano una volta lo sprite 
accusa il colpo ed è possibile che un all 
proiettile vagante raggiunga d bersaglio. 



— * *tl* : i onE • hnih ' cl*« di vcKi ti ' u*' 1 , 

* fn>ri}* -wt Wi» cio-g-li tjwc- v p * lit i iti : 1 
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Carina la possibilità di pestare ì cristiani 
(nel senso letterale, con le zampe) ma 
peccato per la rada possibilità di farlo, 
dato che siete costantemente attaccati. 
Peccato anche per un game play da scon- 
gelare quando le idee latitano: milioni (di 
dollari) per La Sega, milioni (di anni 
dall'estinzione) per i dinosauri, milioni 
(di volte) ormai, che abbiamo visto giochi 
identici a questo. Ciao, 


* Àpetar 

Si ringrazia Magaboy Club - Roma 



Sui hman litui mtHopfrlitan» il noUrti intuirò non si serti* 
fl MI* *BJo, m* «• (• f«i«t 




ìcu signor# irifnti u imSaini U Urtili i-i- vii Tnri"-o T Hr 
fa L» gnorri! 







Settanta pe? ce ire ri 5 os* certo £ 
tìio. , settanta pe r cento sue cfte beccavo 
gamica e* ano ti-ur v s* Escavo & seaCi 
meno come quest a* - : S^gaha 'ino nesso rii»? 
O/ftesa^rà far Hirt uwèrn copiando un po' di qud t 
un po’ rii là, nessun? m« na mai masso un quanta 
pér coi 110 n palila P'fiosflvrs far Hit t hft là t?hiàp- 
po^a Datiate da gufila fortuna particolari.- che con* 
ss^re 5 ' ts- j gioco ha tanl* mess- ms-ema eoo 
moifpgffici smozzica: ..r^ n r tutto $< 
gradevole ProbM irne r, :e o-ecro Dinosauri far 
non z è :o sfòrzo nàcqssarc e garaflit'?Si un 
per cento, ma • progr jnn-^ron hanno avuto h r 
ferma a non hanno sbafalo auto gtocabiiiift Gl 
nulla media (ma non rnedmcfe). sonerà pisani le? a 
azione 0 giri: ri bfinalcwra cori dilfioolìfl jtpparem*- 
menteesa^eratj » ■ ■ - : vs aoócwda^i^ 


*.,j jj 1 ' . 


SCHEDA TECNICA 




Dinosauri ter Mfre 
Sega, 


Dtèiriociiaona 
N’GiccatO' 
Coritftuia? 


Giochi Pretini 
1-2 


JjVBlii 3 ' Oli*-: -■ ' 


Sino 9 9 volte 
* 


AZIONE 


SOTTO CONTROLLO 


[r^ 


Muove 
gli sgorbi 




Il tasto direzionate 
in aggiunte al 
tasto 0 spar* in 
otto dire» ioni 



Colpo Spara Salto 

ravvicinato 


AGIRE & PENSARE 

OOOOOP 
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Si sa la fame è fame 
e quando ad essere 
affamato è un tipo 
come Rocky Rodent 
non c'è davvero da 
starsene tranquilli. Un'altra 
òestiacda si dà ai videogiochi 
dopo linci, porcospini, delfini, 
elefanti e chissà quanti altri. 


E h stessa storia tutte k volte: hanno rapito 
la figlia de] capo,., poetato che questa 
volta non si possa rifiutare, non per una 
questione puramente morale, bensì per 
quel certo languontio che prende dritto 
3±b bocca dello stomaco, nelle ore cruciai] della 
zumata* Rocky è stato chiamato da Tace Balboa, 
il proprietario del ristorante, per cercare di ri tra- 
ire la sua perduta figlio letta, caduta nelle mani 
a: certi cattivimi die non sopportano la concai 
renza... e se Rocky vorrà riempirsi lo stomaco 
incora una volta dovrà proprio andarla a cercare, 
dato che è proprio lei la cuoca del locale!! 1 
lii vostra sarà trn 'avventura all’insegna del dina* 
mismo e soprattutto all' insegna delle "pettina tu- 
più stravaganti. Per sconfiggere i nemici, 
infatti, avrete a disposizione una serie di armi 
issai poco convenzionali che staranno tutte sulla 
sommità della vostra capoteina (vedi box). Ini- 
ziando dal downtown della città, dovrete attra- 
versare i posti più improbabili, a cominciare da 
.-■abili pieni zeppi di fantasmi, pei salire fino in 
cuna alla torre della metropoli, sino a giungere 
in un 'esaltante e golosissima fabbrica di chili 
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é proprio vera etra la testa è a nostra pan? fNS importarne ma fri onesto caso saranno sopf «tutto 1 capali ad esulare 
Rot*y n s' 3 a sua : mpfesa 

LA CRESTA ROSSA DA PUNK 

UtiH22a&-e so*o eoo aiuto & specie lacca che troverete dentro i cesino per 
vi permetterà 01 far fuori \ rem-t> eoo una semonce craniale t> m intoz®i; oer poi fa' fi 
sciare addosso ad a Ufi bruti ce* pe* tacco 1 Pfr- *•-«♦ notare, avrete a passito ' ta d- 
raggiungere attesa a tt r lffi gn ti ìmpfCiponWf semplicemente "psantandovt con fò cresio- 
na su uro dei Noce*' gia»i e raggiunger con un poteri te stantio la pane superiore 
osano 


LA TRECCIA 

Olire a seccarvi nemici s distanza ragguarMvtfe saffi utile per i per 'Golosi don^ 
dc-anr.efUÉ sy!-a terrei 









1 CAPELLI A SCURE 

Che dire di questa peti! natura? Potrete lane aria contro agni malca- 
pitato e ne potrete usufruire per salirci sopm un a vo tà in’ pia mais i'l 
murai 



LA MOLLA 

.Aitrs arras efficace p€.r la sterni inazione di ndsv 
dui poco desidera' 1 , mo rre sarà ui i* per 
moi ego ir . fino aa a u-.v ,1 q r ■ 



L'UOVO 

Come no già accennato se io canese a 
vostra testa rs use 'è ^ d-:có : v- .co 
votatele! ' 




dgamesita 


















TIMI! 


1 ‘ □ 


■q 










Ch* Unno quelli cPttivoni? Cl fìfpno Anche I* t>pMig(k 

Molotov, aria* Srùì 


$lruHand<) ]■! f r*mic> Dii no P4twiw {aggiunger* ditone 
Incerale. Chiari* che non ci ala un heiltiot dog Insù. 



GNAMM...MA GUARDA UN PO’ CHE 

LECCORNIE!! 


Ecco gPi giughi che tftivurole durante il vostro viaggio nella vasta moire i idi, late artonjftanò perù: quasi ogni 
lasciata ù portisi 


IL CESTINO DEI RIFIUTI D'ORO 

Puh conttnorf 1 uni» grondo ^aliata di oggr^lli, compreso un prorioirsibin aprflir por cMpnlil, 
Ricompie ther, 41 nelle- se usuli-vlrcle degli oggetti «1 sue ini omo, ogni volt* cho tornerei* in 
quello scherma il co-nlenitafc <M*rà di nuftVfl In.. . piena'! I 


LA BAMAHA 

Fa scivolare I nemici* ma Aocky? 
Niente paura può pure cedri narrimi- 


IL PACCO REGALO 

C* un salo mudu per oprino r una 
volta scortelo non ricomparire piu! 


IL MEGAFONO 

Usatelo e i nomici assordati noli ti- 
ranno lette ralmoTilB fuori dolio 
schermo? 


IL CUORE 

Uosa potrà mpì vsscre se noe una 
vite supplomenlare? 




(tenete l'acqua a portata di gola!!), per finire 
facendo un giro proprio sull altissima e assai 
pericolosa torre dell 'orologio. ..il tulio con un 
contorno di bonus vari e s faziosissimi sempre 
sul tema culinario, ovviamente più riuscirete 
ad accaparra mne r più Rockv sarà entusiasta 
di riempire il suo stoma-coda vandit o :he tanto 
"assomiglia a quello di Dupont: dovete sapere, 
infatti, die il laido si è divorato una torta intera 
lutto da scio... non ho paiolt te chi sei, Ricatti 
Ma il tempo corre e Melody vi aspetta (per tor- 
nare nelle sue cucine ovviamente!!!). 
Un particolare da non scordare b 


che durante il vostro viaggio potre- 


Oli itapani del perfido nemico PCPl SÌ d kt IflU H per 
? loro espfoeeto-nl Ititeli i geni i. 
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te incontrare un simpatico amichetto che sarà 
ben felice di potervi aiutare: è Pecky il pettirosso* 
Ha l'aspetto di un tipo dolce o socievole., in realtà 

10 è soltanto con chi gli va a becco.., ecco perche, 
quando vedrà qualcuno de: brutti ceffi di Don 
Garda awidnarvisi troppo, non ss farà troppi 
problemi a menarli di santa ragione con il suo 
piccolo ma funzionale becco giallo. 

Per farvelo amico però dovrete portarvi sulla testa 

11 suo uovo per un po' ma vi assicuro che Tuovo 
vaiola candela! !!“. 

* Red fury 

Sì ringrazi» NewekMi 



“I f I I I I I ! 

Un tal vlaggetto in macchiti* * quello eh* d vuote per 
dJtiìnrtt tcrire quid cene langaflflfie^ 



iH&iiiu 
OtlHMnifff'* 
re* ll.v*IH r|, 

jjQjTridauri a 
iSStrrimernu 

onirpntii» 


IS 3 S 

rnwj mi 
nlinte 
di htieOtì 
. ■, ili airi c. 


Uri* (tinarn*. 
f 4 numi t 
V«iflTh»hle 
1 . UHiijii-igpri- 

tri 


teon litri 
fwitt fflt 
itiyrjiMM li 
bieca ftithlu. 




COM MENTO 


giochi .1 ts^iSa- : . Vj aavwQ Uvll e 
so che è molto diti :.i& inventare quafeosa cr. 
rmavo e di davvero in jvuhvo, ecco pffrChS 
senio 0« dover rendere mirilo a questa realizza- 
zone che ha cercato p> introdurre un pir/'co 
r>D/,ia m- a a- ne- ca c ; - , tacendo d 
flotte?! >ji Perso ago - a cmi con 
forza dei capelli’ inoltre 13 spi&nG.da grafìe 
jéaatta il BUÉBOgusrsi dagli avvenimenti a Inf 
menta a voglia di veder n r livelli successivi 
ciò. ancne -ù «a ha^d e o • e ruta e WTa 
Ctefc ^xkyroùen! o:t g.Gcg cha lari 
■i ippass-onA: q r genere 


SCHEDA TECNICA 



| OffSSTBuZ 

t'TSboaJfiff _ 
Co.rii.nuo 7 

LI* »i 


LlVetli di dii fi Colle 


SOTTO CONTROLLO 

Per muovere it personiiqgio 

P#r saltare 



y'wm 

Per attaccare e prendere Ja 


A CIRÉ & PENSARE 




. 


OOOOOPI 
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UMM0 Cosa vuol dire 

Utopia? Secondo il 
dizionario è un 
"Ideale etico-politico 
MM destinato a non 
realizzarsi dai punto di visto 
istituzionale, ma avente 
ugualmente funzione 
ispiratrice nei riguardi 
dell'azione politica". Ma su 
SNES è anche divertente! 



M i sembra molto chiaro, no? 

Quindi posso finirla qui e 
andarmene a casa? Hmm... 
Non mi sembrate mollo con- 
vinti, quindi .spicco con più 
accuratezza il concetto. La Jaleco ha appo» 
na sfornato la conversione di uno dei 
miglior giochi di strategia/ simulazione 
degli ultimi tempi, già uscito per Amiga e 
PC. Il concetto ricorda vagamente altri 
giochi (vedi box) già visti sul SNES; 
1 ambientazione è nel futuro abbastanza 
prossimo (il gioco parte in data 
os (01/2090) di aoon Odissea nello Spa- 
zio o Star Trek, in cui l'uomo ha raggiun- 
to un livello di conoscenza tale da per- 
mettergli il lusso di colonizzare (leggi; 
invadere) nuovi mondi, arrivando là dove 
nessun uomo era mai giunto prima. 

La tecnologia ha fatto miracoli, ed ecco 
che l'uomo arriva sullo sventurato piane- 
tino con cento coloni (ricordate Aliens- 
Scontro Finale, no Alpitour? Ahi! Ahi!) 
che hanno il compito di ubbidirvi. 

Voi, i n fati i, siete il direttore della colonia 
che, armato di grande astuzia, un gabi- 
netto di prim ordine (nel senso dell'orga- 


no di governo) e di 5 ornila crediti, dovrete 
raggiungere i! 1:00% dì QOL (Quality Of 
Life ^qualità del benessere dei coloni), 
Come.,.? Si chiederanno argutamente i 
più attenti miei lettori, fi tutto è molto 
difficile; dovrete costruire le giuste infra- 
strutture al momento giusto e nel posto 
giusto. Tuttavia il vostro compito gestio- 
nale è alleggerito dal pool di teste d'uovo 
a vostra completa d 3 '-posizione, che vi 
terrà sempre aggiornati sulle necessità 
della comunità* soddtsfTabilì ingrandendo 
la colonia con nuovi edifìci, scelti tra una 
vasta gamma di costruzioni e impianti - 
dalle culture idroponiche agli impianti di 
estrazione, dai condonimi alle strutture 
sportive, 

A disturbarvi, oltre a black-out improvvi- 
si, eclissi di sole (tutta la colonia funziona 
grazie a pannelli solari) e attentati terrori- 
stici, ci saranno simpaticissimi alieni 
(anzi, indigeni! Gli alieni siamo noi, 
come sostiene , giustamente, Erede rie 
Brown nel racconto "La sentinella") che 
tenteranno, o almeno si spera, di rispe- 
dirvi a calrìoni a casa. 

La visione di gioco è un isometrico in 
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BOCS 


MANINA 

PUNTATORE 



La mi nini -punì sto re, 
quando ha la funzione di 
movimenta eli 1 interna 
della città, duo assumere 
Ire di verve funzioni sei»' 
^natili! con <ll tasta X, 





Per costivi» gli edifìci e 
gii impunti delta -alani*. 



c«Hi4tr« hs 
Statua dagl! edifici » per 
I Meritar fi 

numeri dall'un# ai nove) 
ave inviare I ventri T*f»b V 
i< vati» navi, 


Far abbatterò gli 
edifici p per ripulir# 11 tet- 
te** dall# 


I 

II 

B 
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i pAO»agtjl «ano sfitssù «podi m» dobbiamo farci dai 
nqvtrc maglia piN crear» qualcosa di accettabile. 
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La vinoni* sospèsa nel vuoto e alquanto -mitifco'V roba cht 
Apecar ci andrebbe a noti e coi nirvana a tutto volume 


t 



W i 




r 


■ ’ di 


Vuih ■ 

1 ■ j l* - *1 

L 


Un e tempio dalle n urne rea* costrusioriJ eh* pel remo ro^lart alla nostra popolaiionc, 


O POPULOUS, O SIMCITY, O 


I 

I 

r 

i 

i 

i 

; 

> 

» 

» 

A 




Utopte ricorda gius-io un lanino altri due giochi, dei Quali assume diva»! aspeti mantenendo, mcfe<fibfims*.t‘e una 
decreta originalità 


FOPULOS 


SIM CITY 



Prendo taprnltullo ilo visio- 
ne e f'i mpoata liane grollao 
del gioco. Lo Icone por lo 
scatta dalla lumi ori sono 
porla tncha qui sud bit a la 
portiera di tarrano inqua- 
drata è piu o mano dola 
stessa ampia sia. 


, JUtrjLiiJEi 



Ma ispirato la dinamica 
gestionali? della colonia, 
conia, por esempio, li giusto 
rapporto tra impianti energe- 
tici a pannelli solati inaiarne 
a tanti altri particolari che 
rendono il gioco di uno "spes- 
sore" cSii- f| incontra difficile 
menli-, specie su console. 








1 COMMENTO 

Troppo Sorte' L '''[yesSiiC .ZT.vte [óé- Ì4UC-; 
errata) è stara ai un -cc -opja complicato o un 
po' noióso- La surKiftia moreasionè" ò alti I ri 
fugala dopo se- un? i- j aco nin;prroupi Uiapìp 
unisca la Sfretèg-a d enofilo 0 

l'amore delta feu a: ccmo-a Amento. estrema- 
manie veloce e roj hc-cs QUfesis cartuccia ò 
sirarnitjca anche già:’® a moiri eventi esatteti 
{spiorviiggiQ, pregi i;>:-.-. logici, crisi finanzia* 
ne e .i.fre sorprese-? ■ - :-=■ e-'e succas- 
s.ve. uft fase -no dei • oì:ìi coiara ai gioco Gue 
f limili di questa corti i- cip, - intimo è l 'accusai va 
stallclta dai memt-nn m z<z , ,• ■sccu-ndo é cerai n lu- 
to dalia lingua utilizza \a Er* s purtroppo ti gioco-/ 
ndhindé una 2 ve ■ n deH'^gfésf 

Lflpmo difetto a volò- e.et't p -.y'ui. e la posatói - 
ti 13 di salvare u- - ^ 1 potiiz una 


SCHÈDA TUNICA 


Utopia - The C reattori Oi A Mattati 

Ca&a : Jai«e* 

\ 1 . 

Import 

1 


Distribuitone 
M^Gtocatorì . 
teòfiLn uà? _ 


li voi li di difficolta 


Salvataggio 
JÌO 


STRATEGIA 


SOTTO CONTROLl 0 


i 


MrJ-ra ■■ 
utumpi 
metta Fluidi 


f*nt*KK#l* 
li MftllHtiri 
che 

tt*l 

(1 iiól.i miido 

l'silon* 


puu t pan » 

r*. Konu- 

gl-aiD jl 

ni iirl ifti» dm 
ìparà-tpIrJI 


calca 

« pdfHjrjiiDfl*. 

ti. Molli 

UO-cllì'll ti!, -1 
Vud ite. 


1 : le Fopulottó (vedi GPt o GP io}, molto 
: do e colorato; l'interfaccia utente (die 
coloni, il sistema dì controllo NdR) 

■ rebbe sembrare un po' scomoda ma 
.do poche partite scoprirete che invece è 
ho completa e intuitiva* 
vera forza dì questo gioco risiede* 
però, nella sua capacità di essere allo stes- 
:empo pieno di opzioni ma semplici 5 - 
:■ da usare e, in special modo* troppo 
i ertente: una sola parola lo definisce 
e ■ n ca c e men te: cen obitico ! 


* Mystero 
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Dopo qualche 1errip-ù anttte II pian*la piti squallido poi 
ospiUi-c ridanti vallai* con tane bql grattaci*!! 
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Muavu Esca da 

il puntatore un menu 


Entra In Sceglie ta 
in menu funzione dui 

puntatore 


iu ff pn menu runzio 
puntai 


Posiziona 
i Marker 


Pa ssa ttolte 
icone alla citta 


Per 
in tst 


AGIRE & PENSARE 

oooo#P 
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ONE 

VIA VELA 12/2 - 40139 BOLOGNA - Aperte tutti I giorni mute dominiti dalle 9:00 tilt 19:30 ORARIO CONTINUATO 


TELEFONO 

151 - 343.504 10 linee 


05 1 - 544.906 0 345.1 00 


E INCREDIBILI OFFERTE DI COMPUTER ONE 
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SEGA MEGADRIVE 2 SCART + 
SONIC 2 + 1 JOVPAO + CAVO 
SCART UT. 265.000 

modulatore PAI UT. 29.000 


SEGA MEGADRIVE SCART + 
STREET OF RAGE 2 + 1 JOVPAO 
+ evo SCART 

UT. 265.000 


SEGA MEGADRIVE 2 + 2 JOVPADS + SONIC 2 L. 09 000 

SEGA MEGADRIVE 2 + 2 JOVPADS + 3 GIOCHI L. 269.000 

SEGA MEGADRIVE 2 + 2 JOVPADS + ALLADIN l. < > a 

SEGA MEGADRIVE 2 + 2 JOVPADS L. 239.000 


L. 59.000 l* 59.000 l. 49,000 L , 68,000 L. Sfl.OOQ L 59,000 L. 59.000 i. 57.000 


MANULE 

IN 

ITALIANO 


VERSIONE 
P A L 
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Il prima Uveite e molto fucile, so seguite 
queste semplici indicazioni;: t) non cadete nel 
fiume di stime, 2) sparate a lutto quello che si 
muove con il vostro fucile spara- stime, 3) 
raccogliete più archi e bonus possibile, Se 
raccoglierete lutti e 100 gli archi in un livello» 
riceverete una marea di punii bonus, anche 
se ve ne Passano 30 per proseguire c 70 per 


andare nello schermo bonus 


Mondo di Slime 



/za 







r’ 

tL r 

IWIWI, 

- 




fev. 


Saliate lui trampolino nascosto nella siepe viola e premete il jaypad in m per andare ancora piò in olla, in 
modo da raggiungere queste piattaforme nascoste. Ogni piattaforma rimarrà invijibila, brilionda sofà ogni 
nonio in moda da farcene intuire r cantami. Le abbiamo regnate in bianco in modo che non pomate mancarle. 



Nel gioco molli archi sano 
appesi in meda precario nelle 
viciname di baratri e 
precipizi. Menine saltalo, 
cercate di prendere la giuste 
angolairane in meda do 
raccoglierti lutti al primo 
messaggio. Mef esosa contraria 
oserete voltare ripetutamemte * 
a destra e a sinistro. 


aggiungere d m * k *ì° jJ di * 




Questo livello è pieno di strapiombi. Troverete una marea di piattaforme segrete. \ì miglior modo 
per trovarle e cercare nei punti in cui gli archi sono sospesi in aria. Eseguile un bel salto e 
atterrate esattamente in quel punto: ricordatevi che. se cadete, non avrete più alcun riferimento 
visuale per sapere dove sì trovava fa piattaforma segreta. Non avrete un altra “chance"!!! 


per scegliere 
Il livello!!! 
Mettete in pausa il 
gioco e premete 8, C. 


Mondo di E ••••»*■ 

Slime 2 


6 


A 


B 


B 


C 


B 


A 


8 




V 




In quest 1 ultimo capolavoro ecologico 
della Virgin [sponsor inatti da una 
celebre catena di ristoranti Fast Food) 
impersonate Mick o Mach (niente 
razzismo!) a t( vostro lavoro consiste 
nel ripulire il pianeta da tutte le 
creature tossiche che l'hanno invaso. 
Dovrete anche trovare un livello bonus 
in cui riciclerete degii oggetti che 
cadono dal cielo. Come potete vedere, 
Glab&l GtedfàtQrè un gioco piuttosto 
imponente. Ma noi di Gheim Pana non 
ci siamo lasciati impressionare e il 
presentiamo la sol tritone completa di 
questa maga cartuccia. 

_ r * ~ 


Vi vostri dubbi sana più che giustificali: 
aveste piattaforme crollano ut» secondo 
dopa averci messo ili piede sapra. 
Potreste anche cadere nel fiume di 
slime, quindi occhio!!! 


Quinte macchini] sputa-slirnv, sparsa par 
tutto il mondo, vi passano colpire molle 
volte mentre vi avvicinate: cercate di 
arrivarci saprò in fretta e di forte fuori . 
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,0 In questo punto potrete sol vare la 
vostro pasiiiona in modo do 
ripartire da qua nel cena perdasi* 
uno vita. Dovete toccare lo "S" 1 lina 
a farla rollare via. 


f umico modo per procedere 
in questo l 'vello e quello d< 
vol tar* da quest a punto verse: 
lo ptotofocmo di destro. 


Soliate velocemente da uno piattaforme 

plI'altTQ, » non voto* 

dimenticatevi di raccoglier» all 9tÒk ng» 
avrete una secondo pov,ihililcj . 


■KfctìfcSBtìSI^S 

^?gd.^Maggsss» 


il noicro amico RoooUl iCh. ovró .noi do odme’l 
ftMnìdd clowo co» piò di 30 orchi r«coW,.ta 

vedrete oliar» io bandierina pc f taiciorvi passare. 



tìLIP voi 1 
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Saboto dot punto di 
partenza in modo da 
hovaro qvcite du« 

piattaforme nfiicmle « 

andare a raccogliere 
l'orco pasto ti vicino. 
Essenziale se volete 
raccoglierli tutti. 


Saltale verso l'alto dalla piattaforma di 
sinistra e u^ato' le piattaforme di slime 


per raggiungere questo iano segreto 


t pi rana assassini vi atkKchtfanna vicina 
ai corsi d'acqua: aspettate che balzino 
fuori e colpiteli senza piato, liberando 
£05 i la foresto dalla loro presenza! 


Ossei' vote bene agni tronco e cercato i nodi: potrete salirci sopra. Quando sarete bloccati 
dq qn albero sema possibilità di salire ,, questi spesso sommo lo risposto al problema. 
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Come avrete intuito, ti mondo di 
si ime 3 è il più dit beile di tutta la 
serie, con strapiombi veramente 
pericolosi e Solo poche strade vi 
porteranno davvero allo fine. Ci 
sono molle piattaforme segrete 
che dovrete scoprire. 


In questo livello la maggior parte degli archi si trova in cima agli alberi di 
questa gigantesca foresta Adesso dovrei e vedervelo cori scimmie pazze, 
castori e pesci piraria dai demi aguzzi (un loro morso e per voi è la Irne!!). 
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Andate sempre avanti su queste piattaforma,, dolo 
che spariranno appena le toccherete Alla fine 
gallato per raggiungere le piattaforme invisibili. 


€ seguito un bel salto mentre correte In modo da 
raggiungere le piattaforme nascosto e c ' archi. 


giungere le piatta far ine invisibili 


Sortole do questo ponto luffe piatto torme nascosto m gp 
moda do raggiungere- i presosi bonus- Questo è anche 
la storia eh* dovrete; percorrere pc-r roggi ungere b 
fine del livdlpr dato tf» è & punto piu alto 


Sdi ate in alto; atterrerete su di una piotttdfH 
nascosto. Continuate a saltare alternando 
destre e sinistra e potrete raccogliere la vile 
extra e il tempo sypptetnent*'J£ r 


Foto otte rotane alle piattofonnn »pradn*vQta 
sema il vostro unico meno p< ; * aggiungi ri 
alcuni archi e per passare corti ostacoli* 


"■»«. Botata», 
tnaswwlsdtìcfa 
Non sperano, 

/ s,lms Sfanno ne 

«la «pi livelli. Vi bgmbarda 

Asiaco la r>o ouanrfn 


(archi! Raccoglietene 30 j*. “"J' „ I 

livello, 70 per II 10 ° P 

ricevere un pacco di punii bonus.!. 

(cuore) VI cura interamente. M *>llo ut«e 
certa situazione nelle qua P 
ricominciare tutto daccapo 

usate i blocchi Invisibili che vi 

tSSSSZo di raccogli «««"Piu 

intpefvl e nascosi! bonus. 

> « «onta vita extra.- Ma 


(S) Colpite questi pali per sah 

porzione allumo del Uv 

ut Ilei 

(sveglia) So rMCogllertte l 
sveglie. guadagnerete uri 
supplementare per completa 
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La Foresta Mistica e popolata do una grande 
varietà di castori e puzzola. J 

Oltre a correre sui rami degli alberi dovrete anche 
stare attenti ai pesci pir^ha. Molte zone delia 
Foresta Mistica 2 saranno raggiungibili solo 
scolando il giusto albero e saltando enormi 
precipizi nella speranza di interrare su qualcosa di [ 
solido. Ricordatevi di usare le tartarughe per 
attraversare l'acqua. 


Non dimefriicutev! di solfare o finirei» dritti 
dentro l'acquo. State oncfve molto attenti ai 
pirona che infestano tutti i fiumi! 


l im portantissima cuore. Scendere poi sulle tre piattaforme 
alio vostra destra dove potrete saivere lo vostra posi rione. 




trXr 


m 






_ L' unico modo per raggiungere ki cimo di quest'albero è salare 
sui nodi dò sotto: rkoreedevi dt premere verso l J cfto. Po tete 
anche orriviore incirca oN albero opposto e sodare dal suo 
remo più alte in modo do otteirafe su questo. Dovreste farcelo 1 


Fatevi «tracio versa lo «veglio attraverso questo sene 
di piattaforme. Soliate pai verso in aita, sull'albero, a 
continuate per io vostro strado. 


Neil# Foresta Mistica 3 
dovrete sposso saltare 
enormi precipizi e burroni 
partendo da piattaforme 
alquanto ina labili. Non 
dimenticatevi di raccogliere il 
bonus posto sullo piattaforme 
invisibili nel primo albera e gli 
archi nella cascate Cercate di 
non larvi beccare sui tronchi, 
verso la fine dei iivelio, 


Ci abbietto messo un po' 
prima di riuscire a 
prendane l'ultimo orco, 
vista eh®, uno volta raccolti 
gli oliti, non riuscirete più 
a capire davo sono le 
piattaforme. 


Foresta Mistica 3 




U n. 






Saltate do questo punto per raggiungere lo A 
piattaforme invisibili e lq vita -entra, Non 
cadete in mezza a potreste non riuscire più a 
localizzare le piattafórme. 


--LI' 


Duo pesci pi rafia balzeranno fuori 
dall'acqua e cercherà nno di mordervi. 
Baita grt spio mono per farvi 
t ricominciare il livello da capo! 


' && 


-JSi. 

"”_s 


■ Ìrr0~ 






uni 
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P Fer riuscire a salire su quest albera dovete sdire in cima a quella di 
sinistra e saltare dall suo ranno più allo vano destra. Con un po' di fortuna 
attemente tu) polo e potrete poi saltare? su) rema piu basto ddl'elbero. 


Prova fé a cadere w queste punte e # 
morirete in stantancannente. Se ci passate 
solfo invece, ne uscirete indenni. 


- 






r « 


•jb&\ 

-'ui 






I ! ■ 


■ . 




r 


r W 


Avreste mai pentolo eh# uno vite 
oxtra fosse coti facile da 
raggiungere? Beh... É casi) 

Correte q prenderla FU 


Passate doli' apertela In cima alta collina e 
scendete lungo queste piattaforme in modo 
eia raccogliere lo sveglia sulla destra. Siate 
attenti oii pesci piranal 


Dovrete saltare dal punto più 
alto di quesl'albera se volete 
raggiunger* queste 
oiaHoforme invisibili. 






4 ^ * i mm t - 

I & '^r r Ss* i 


-f-, 




s 




liF- 


t- 






, , 

i 

-, 


Solfate su questi tronchi ruotilo velocemente, doto i. 
crolleranno subito dopo lasciando numerosi spunzoni 
molto affilali. Se mancale II salto salite in cima 
all'albero □ sinistra e saliate versa, destra. 




Vita Extra 

Mettete In pausa il gioco 
e premete fi pulsante A 
tre volte, B tre volte. C 
quattro volte. 8 e A per 
avere una vita-extra 
Funzionerà ogni volta, 
che lo farete. 
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La erti s tossica e un complesso 
intrico di tubi e fornaci che 
inquinano l'aria per tulio il 
giorno rendendo il cielo sempre 
più grigio! Dovrete combattere 
contro questo inquinamento 
selvaggio e ripulire tulle la 
città- 1 vostri nemici principali 
sono i cassoni dei rifiuti, i 
martelli pneumatici* le nuvole di 
smog e le macchie d olio. 


Omette torri di mattoni nascondono 
=peìso dei bonus, quindi ricordatevi di 
:on*rrì dietro in ogni livello. Niente 
Mila città lOiSiCà é tomi; icnibraJ 


Città 




Nello citta tossica i nastri trasportata* i si 
muovono in una certo direzione,, diverso ogni 
volta che giocate, Teneteveitì io mente perchè 
potreste essere trascinati in un precipizio. 


Non potale sdita re questa burrone ?1 
Dovuta por fona salirò sullo 
p Millo forma di legno per poter 
i! bordo destro. 




3 


-t- 


zrz H 


hr i^T TX^j 






*r 


> Sm 


Ci sono un socco dr iftceiterttori sporsi per tutto 
la città che u accendono a intermittenza. 
Aspettata che la fiamma ti spenga e pas&ote 

molto velocemente. A 


Saltale quassù e ano piattaforma invisibile 
apparire, permettendovi di raggiunsero il cuore 
6 l'arco. Vi risparmierete casi la faticaccia d ì ì 
dover scendere e risalire dall'altro parta- 



ci JOnO sempre degli archi nascosti 
dietro ai carrelli elevatori (che 
potrete anche usare per salire e 
raggiungere piattaforme più alta). 


State attenti quando salite su queste 
piattaforme,, poiché tenteranno di spìngérvi 
verso i bordi e farvi cadere. Potrete trovare 
un cuore in cimo che vi ripagherà degli sfarzi. 


Camminate attrarr so questa sezione di 
muro in modo da ricevere un bel cuoce. 
Continuate a saltane nello stesso punto 
par raccogliere lutti i bonus nascosti. 


Le flamine di queste fornaci non vi 
donnoggoronno.,, Guelfo dei becchi 
Buri san ili Evitateli!!! 


Le impalcature diventano sempre 
più intricale, con incenerilo ri 
intermittenti sparsi ovunque. A 
mela livello c e una serie di piat- 
taforme che può essere raggiunta 
solo con l'aiuto delle quattro 
piattaforme invisibili sulla destra 
Se volete raccogliere tutti e 100 gli 
archi, dovrete passare di qui. 


MÈL V B H % 

■ _ _ _ ' 


? 

vivrà 



L * T-> i 



* 






3 


* i 
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Qui troverete b intenerito™ 
perfettamente allineali Dovrete correre 
al momento gioita ve min votate 
| ustionarvi gravemente. 


Forse non la sapete. ma potete 
saltare su questa catane e raccogliere 
tatti gli archi nelle vidnonzoÈ 






* Tf 




WOWS Guardate quanto rubo! Saltata sulle 1 ® 1 
piattaforme invisibili e potrete raccogliere 7 
orchi e una sveglia. State ben ottanti a non 
radete, non avrete una secondo chance! 


£ 2_ 




Mentre saltate oltre ki 
fornace, potreste ferirvi 
iravemefite quando ta 
me si riaccendono! 
Fata attenzione! 



f - 

k>- -Zj 

RI 1 1' 



Per raggiungere queste piattaforme 
dovete andare all'estremità destra e 
sabaro sulle p.o no forme invisibili 
senza fore un solo errore , 


.V* 2^****"****. 

^T s ^ e .fJ^ ,on “ 


Alcuni archi sono nascosti dietro L impalrnrure 
e dovrete avere degli occhi di lince iO avete 
intenzione di raccoglierli tatti, La coso migliore 
da fare è mettere in pausa il gioco e dare 
un'occhiato in giro. 


Usata il carrello elevatore por saltare oltre 11 
veicolo e raccogliere tutti gli orchi. Lfortko 
modo 'per tornare indietro c di '.olire sul tatto 
della cabina 0 poi saltare sopra il carrella. 
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In questo livello, vi caperò spesso dì dover 
sdire Su altri aggeli i per raccoglier. gli orthi. 
Nel nostro taso dovrete malfare su questo tubo 


Se comete atlraveno questo peno di 
montagna, stopiirtre 3 orchi visibili! 4 


il primo orso polare vi attatcWa in questo 
?unto, scivofondo verso di voi e buttandovi giù! 
Saltate sullo lotta forma t sperate >igli yeti, 


Pfiuuuu! Stavamo por dimenticarci dì onesti 5 
archi, accessibili sottendo dai tubi sulle 
piattaforma invisibili thè lì reggono. 


I gradini di questa scala di ghiaccio si 
distruggeranno poco dopo avori! toccati 
[già ve 


mmag ina vate, vero?), A 


Aigh! L ultima oziane (iella dliè tossica 
è veramente difficile CI sono un mucchio 
dì bidoni che spareranno spazzatura. in 
continuazione è rischierete di essere 
colpiti 4oS volte prima che riuscirle a 
faro fuori. Guardate berte la nostra mappa 
estate ben attenti a non cadere in uno dei 
burroni senza fine. State particolarmente 
attenti ai nastri trasportatori che v« 
spingeranno verso lo schiacciati fluii. 


Ahhh.,.. L'aria tresca della mon lagna, A pane il buco delta fascia di 
ozono, ì pericoli di questo livello sono del feroci yell (si sdì! Esistono 
sut serio!), orsi potar! e uccelli di ghiaccio. Gran parte degli archi si 
trovano per terra e si raccolgono molto facilmente, ma assicuraievi di 
aver cercale In ogni angolo del livello passaggi segreti e bonus 
nascosti- 
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Questo nostro trasportatore VT porterà dritti dritti ™ 
verso lo se hiocc fa tor-e di rifiuti che si trova in basso. Dovrete sdire su queste piattaforme 

Se se e fiderete correndo sui nastri, salterete molta segrete do sinistra,, so volete rat cogliere 

più in la e potrete raggivnjjenì !' altra bordo. ,*5; anche la sveglia, 


Potete ioti re suHe catene che sorreggono le lampade w 
io moda da raccogliere I vari bonus. Quelle con una 
palla, invece, vi faranno cadere a terra! 



Saltarle attraversa il muro in modo da * 


Premete in su per vedere bone dove 
sano Jocaliciati tutti gli archi . quindi 
eseguite un bel salta alto per 
raccoglierli turiti. 


Saltate dallo cima di que&ii tubi e sal«te su quelle 
piattaforme in moda do andare a raccagli-ere la vita extra. 
Se vi lasciate cadere proprio da auesta ponto, rischiate 
seriamente di cadere in uno dm burroni poili '.ono. 


raccogliere questi Sarchi nascosti. 
Ronald si trova in alta □ destra- del livella 
e f é sola una strada per raggiungerla. 



Lasciatevi cadane do queste 
bo*do e capin-rete in una piccolo 
caverna contenente una vita- 
extra e un orco. 


Vile Infinite 

Quando appare 11 Logo 
della Virgin, premete 
A. B, C B, A, C, A, 0, C, 
8 , A s C, 
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Sg queste piattaforma troverete 
«rapatici arsì polari eh* vi rinaitterio 
" e ooNe di neve. Sdite e fennec li 
eoa il vostra cannane a stime, 


Provate a ine ioni pare salo una volta sul 
sordo o cadrete su queste stalagmiti dove vi 
a spena uno morte m stani unno! 


Queste piortofoimc sono «rvc-fos*: 
rischierete I adirne Me di cadere dal 
borda. Gli archi sona tutti 
§f abbastanza forili da raccagliof^ 


secondo i /elio del mondo artico è 
■Jiìimiiiiii in uni caverna piena di 
pa nal o » ; ng ghincctete e scivoloso I 
piu grandi pericoli che dovrete 
affrontare sono I: pipistrelli (che 
cercheranno di beccarvi), gli orai 
potai (die usano sempre fa stessa 
teeroca in sorvolata ) e ima spetto di 
ti3r^=Jio (che può scagliarvi via in 
abisso!!*). I livelli artici sono 
rirrunrpr motto facili da compre tare. 


nri GIOCO' 
mm^gato p»’ 
fGGIO PIO ALTO* J 
AD OKI UVÈtLi’ f 

Morlis 

Sta W SUME SM 

Al &UDWTOR? 


200 0M> 


entrano 


thalala 


il Mondo Artico 3 è il livello piu facile dopo II Mondo di Slime 
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3. Tutto quello che dovrete fare è correre verso sinistra. 


raccogliere tutti gli archi sullo vostro strado e sparare 
coni in u omen le. A metà livello dovrete andare verso II basso. 


Non dimenticatevi di saltare 



per potrete trovare un bel; cuore come ricompenso. Alla fine 
de! livello potrete incontrare II guardiano globale, (andate a 
vedere l'apposito box por sapere come farlo fuori). 


quassù por raccogliere tetta lo 
serie di archi nascosti. 
Ritardatevi anche di prendere! 

di proseguire 


Queste é l'ultimo punte in tutte il gioca dove 
potrete salvare Jo vostro posizione ed è do qui 
che ripartirete w? non rìusriréte o far fuori il 
guardiana di lire gioco. Pfiwuv.J Almeno non 
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| « P ^^ Ì5ba,le,vlBlù<fc 

' ^«s c w f anop,u,i °*' 0 

Sfeiaa suicida, ® rcanD dl c olpinrf In rnunian 

&£lM ° ral W. Questi prsi 

P^ttoSlo strani: si «**!£„.. 

TZ? *^«^TnZZ , 


Stì correrete 
piotiti far me 


troppo 

rìvchit 


veloci io 

idrate di rimanere 
infilzati su queste slalcgmitilN 


Coma al solilo, uno volto che sorate saliti su 
questa scola, esso si disintegrerà comptefamcnTti. 



Con" nyote a correre tu questo pendio 
i parendo ìninleralleitoente a Farete 
fuori lutti i nemici 


Prendete questa Irodo a r j. cogliete 
tolti gli ore fu. Andate poi o destra 

ver» fa fine del livello. £ 


¥ 

li 

Vm. 

i 


fu 


Non isrooccup^ewL, slamo con voi! Saltate dal sollore verso !'•*» 

sparsigli negli occhi (e ^ he * l p pisl '' ^pcle a sinistra dove noven ne u n ‘ 
aure ie lotto 0 secondo guardiano. Adesso 

pigimi ormo e rlpeioie IO 5ie3 
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Portole Babòg, fin qui ndi? 

miti e dille gli alieni. Prendete poi i : 
- contralta di Erik in modo do 
raccogliere le due b&mbe- 
Porrote i ire vichinghi 
otl ccHrensore e fateli scendere 


Fole icendmCAnf dolo pw W a f ormo ■ 
bloccale 3 lour Julia adira .con lo s<odo io 
basso, Non appeno il laser colpisce la 
scudo, fatelo scendere per In scole verso 


> uscite, 3-aleog deve solo attraverso©© 
Itì porta è iparnr© un freccio dl'alteno 


nAUìAUl 

•* r - * li t -S 


Dopo essere saliti scrii' ascensore arte 
&obog, uccidete 1 c-'ieno e bbeeote il 
MiKJvtrte gli altri Fina a mete 
isso, Distruggete rf muro con 


per raccogliere un po di cibo 
sog d pulsante. Muovete Erik 1 
a uno bomba e oJlantonotevi . ^ 
Erik Ibistectolp bloccate il Pretidete l'oiceriion; verso il prossimo Irrotto e sparate 


Scendete con l‘'oKeniore, Distruggete 
queste muro e quello più a da-steo {cibo 
-■ckoììo], Solite sulla scala e saltate a %^E 
smhitra nel muroibqmM. Muovete ì 
tteleoq fino a raggiungere Erik, 
sparate ql pulsante e portate lutti 

al telefra spocteteHte, jp s 

Fole scendere tutti i vichinghi con 
l'ascensore (lasciate perdete il r^j, 
passaggio segreta a siniifraj. Fate ^ 
salire E sullo scudo di O e raccogliete ^ i 
■a chiave e la smart bomb. Usale 1 * 

io bombo sull ■'aliena o oprile lo 
j-eiraKiro. Bloccate l'alieno con O r ||Pj| 
uccidetelo con & e spostale tulli i £ - ,— r 
vichinghi verso l'uscita, 

WO W. Questa è senz'altro una dei più 
bel fiochi dell'anno su SNESÌ Catturati 
dal guardiano di uno Zoo intergalattica 
e Imprigionati sulla sua astronave, l 
nostri Ire Vichinghi devono trovare una 
tna d'uscita attraversa una moltitudine 
di livelli rompicapo, tf gioco si basa 
sul lavoro di squadra, dato che ogni 
vichingo ha delle capacità particolari. 
Baie og è lo specialista delie armi, Erik 
può correre e saltare mentre Qlaf sa 
usare io scudo alfa peri elione, 
^sparatevi ad affrontare il rompicapo 
dell’anno so questa console: Game 
Power vi rivela in esclusiva la 
sai mio ne completa di questo 
capolavoro di casa interplay. 


|V’V Fate planare G versa delira o raccogliere fa 
chiavo. Scendete o usate il Iclefrasportetore. 
J* Usate le chiave sulla stonatura» Fate avonjqi 
0 \porarif B *ui poftante e fate correr© £ contro il 
mura , _ . - ■- g© 




Questo tinello è già un pò più Impegnativo ma se seguite to nostra 
mappa e • nostri consigli dovreste farce*» senza troppe ditficoflÈ Da 
ora tn poi sor* meglio abituarsi a mandare avanti Ofat. -opra Multo 
non sapete quello che vi aspetta piu avanti li suo scudo intuiti 
bloccherà gii aberri 


lincierete tutto da qui Questo livello o costruito 
m modo da mostrarvi \p azioni etici i ine vichinghi 
possono pompiere, quindi fthafiftt&vt, Erik è li 
pr?n>o e muoversi fatelo saliate ottre il burrone 
con il raggio laser e dirigetelo verso I uscii» 


D ora In avanti chiameremo I tre vichinghi 
con l'iniziale Erik diventerà E Qlaf 
diventerà 0 e Baleog sempre e mente B 
Tanto per ripassarci la lezione Erik può 
saltare e correre contro i murr o i nemici 
Baleog spara tracce e ha urta spada Qfal 
può usiiry ii suo scudo per parare i colpi, 
sol invai e i suoi amici o pianare mettendo- 
selci sopra Ut testa 
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I, i.r.^L *', 1 t .t'i ■ » iti ' 

L ‘liM 1 ' 


--■è 32 


* -* *- 


fefmaffcvi sotto qfci stivali anti-gravitaziongh, bloccando l'alieno, 


destra e 

i ungetelo con & e fate fuon l'alieno. 0 molle lo scucio in atta in modo do Coi 
ungete gli stivali a E. Usate gli stivali e andata a destro, caricando gli alieni, a 
ìnterr attore. Poniate tate i vichinghi all'u scilo, od baco nero! 

n 


L ultimo livello del ? d sezione cl $ùno numerùsi passaggi ; r ‘ 
segreti * oggetti da trovare oltre a molti intingati rompicapo ■' AÌr\ 
da risolvere Prenderseli* con comodo è la parola cl’ ordine 
lavorate in squadra e tenete i nervi saldi se volate avere una charsc© 
di raggiungere la orossima dimensione' 


Muovete Q 


verso 


ftogg 


ragg 


spegnere 


! ,1 » r~. * 
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irte- 1 


iàT* f - 
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Fole K^rdfre le teak a B e 
ammazzate i due alieni, 
Muovale 6 e O sullo scala □ 
delira v aspettate l'ascensore. 
Bloccale con O il laser prima èr 
ponte. Fate saltare E oltre 0. 
raccogliete la chiavo e tornate 
indietro evitando t laser. Salite 
con £ nulla scala □ saliate nel 
mura o sinistra per trovare una 
smart bomb. E può tornare neUe 
stanze dei tefelrasportatari e 
prendere la bistecca usar do la 
smart bomb suiF diana che sta d 
guardia. Usate la chiave che Ha 

2 raccolta £ sullo serratura * 
late usare il 

telelrasporintora a tuta i 
vichinghi (&mvi?rete m alta 
a sinistra della mappa:. 



Saltate a sinistra con E e scendete in scala. 
Dniruggete il muro a sinistra,, cerrete a destra 
oltre in ponte di spine, sdii» s-u-ll'aiCensore, sdiate 
i o-iaPfalwma a e premete I intem/ftore. 


Rimanete vicino al muro con O, scudo in basso. Raccogliete la chiave ® 
il cibo cori E. Saliate a destra, distruggete il muro e ternate dielro lo 
scudo. Usate 8 e uccidete le lumache. Posizionate lo scudo di O in % 
otta per fatei *dsre E e fargli raggiungere! lo scudo segreta. 


ti avete amora i 

1 Tutti i box atta""? 
ttari numero" nel 
lettura. Dato <He 1 

diventano man mano 

risolverei I irD 
facciate corrttvs»«te »' 
azioni do compare. 


Saltale le cascata d'acqua con E e ■ 
raccogliete la chiavo- saltate ancora, 
nel muro (smart bombi. Fate salire O V 
sullo scolo e bloccate i mostri,, mentre 6 la 
segue per eli minarli [due colpii. 


a deve scéndere la scala e 
bloccare lo lumache. E deve usare 
la chiavo sulla serratura. Mondale 
0 o formare i mastri con il suo 
scudo, rBa eliminarli. Aprite d 
seconda porta. Fate Sparare B ad 
pulsante che Errerà * ponti 


Raggiungete È con B è O. Salile in cima con O 
e bloccate il mostro a sinistra, quindi ml 
pendetelo con B. Mettere lo scudo di Q in .. 
alto per far raggiungere lo chiavi? a E. 9 1 


Fate salire 0 sulla scala fino alla statua spola- 
fuoco per raccogliere lo chiave ressa. 0à 
Fate saltare E sulla statua ed entrate noi v 
passaggio segreta I freccio incendiario'. t%Jh 


E e & sullo scala versa la 
permei piattaforma. Usate la 
chiavo di 0 sulla serratura e 
bloccate il mostra quando è 
o destra. Amnso natelo |ftfc 
con 8, Bloccate il 
cavernicolo con O. dH 


5 E dove dora Ib chiave c 0- 0 etere oprare ic oom 
e bloccare 11 cavernicola (uccidetela con = 
raccogliere lo scudo sulla sinistre a O t ta%*; 
sqlrrc sulla scala o blocco ru il mo',hre che 
con 81. Distruggete il muro di smistm co-' 1 : : 

Continuate fino al» use ita. 


1 vichinghi si ritrovano in un altra strana e lontana terra Nuovi 
pericoli ni aspettano, con tanto di mostri da combattere e porle da 
aprire. Erik è importunltssFmo se volete trovare tutti gli oggetti 
nascosi e le chiavi, altrimenti trraq gì ungi bili 
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B ikve uccidere il tovemkpb. O deve 
alzare- k> -.< jdo per far raggiungerei la 
piai sdorino a E. Fate salire £ sdb 
^ni noie,, evito Ir tf tararnicota t 
saltate a sinistra (smart bombi 
F*™ e parlate eoo il vecchie. 


fcfnoie da O. saltale dalla scado, 
«Irta sullo «ob e usata la smart 
bamb sul cavemioob a lo lumaca. E 

3 deve ondare a destro, saltar* 

oltre ri eavenì Kob e ormare 
m cimo db cose ola 'scudo). 


Saltata con E o desini e raccog r* 
b chtavt bla, Scendete dalle ko- 
raccertata il cibo e a ridete db 

4 wrfTetym, Abbassata b 
scudo di 0., bloccata b 
lumaca e ucddeteb con B-, 


Distruggete if muro o 11 
deitra con E (biitemca), 
Raggiungete gli aitai, fate 
sdire 0 sulla scala, andata a 
destra, bloccate b lumaca e 
uccidetela con B. Spostate D 

per bloccare il cavernicola. 

' - v* SV-v ■*: : 


Falò scendere talli. 0 contro 
il muro. Distruggete il muro 
con E («odo] e ammazzata 
il cavernicola con B. fate 
scerbarci O, bloccata 
h 1 if cavernicola, 

uccìdetelo con &. 

, v ., - f r - 

rMWZ-fs u v- r t 


0 a dosino e sulla scab per ! 
bloccare il cavnrnicob, 0 lo 
ucciderà. BnOo destra, ^ 1 
sulla scalo v altra il pomi?, Bloccate 
il cavernicolo con 0 ■ d elimina tab 
Con Et Portai*- tutti dl r uscjta. 


Uccidete i mostri vicino al 
psiìa. Usate G per bloccare in 
palle di Fuoco. Spaccate il muro 
con E a sparate aF pulsante con 

3 B per abbassare il ponte, 
fate scendete 1 * spingete 
a destra [c i bcj. 


O e fl uccidono b Jutnoca a 
destro, E a destra e sullo 
piattaforma sopra ìl 
muro, cibar. Distruggete il 

I muro e saltate o destra 
(scoda). Usate O per 
bloccare le patte di fuoco, 


Bloccate if mostra a 
^ : uccidetelo. Salite con 0 e 
Al bloccate b lumaca, 
uccideteb con fi . Sparate ai 
blocchi di pietra che cadranno 
formeranno un ponte sopra il 
pozzo di lavo sottostante. 


8 e G a destra. Fate sdra tutti nefle m 
baile fino alta piattaforma a unistra. O / ^ . 

a sinistra, scudo cantra il mura. * 
Distruggete il muro con E (ebbra), scendete t 
saltate p de-, fra... {contìnua nel W rmsof 


!wdo «ti arramptrarat sugli alberi 1 Questa uotta i nastri eroi 
ivranno tesare stale e oli repassare grandi burroni primo di 
MÉ taowv i usa ita Ocvreie anche parlar e con uno saggio in 
mue attero, in etto a sinistra dei livello mene- «e non e mono 
wfitrr vi etera una mano Ancora una volta, eccovi la mappa 1 


eccoci di nuovo nelle caverne- ad affrontare 
nuovi rompicapo Dopo aver lotto fi ferzo box di 
tniormRzkme spostate Olaf a destra per bloccate 
Il cavernicolo in basso e farlo inori con Bateog, 
Ora Bilie ug. potrà Finalmente sparare al pulsante 
che attiva il ponte e uccidere l’ultimo cavernicolo. 


Erik Pieveloce e proprio 
cosi! E i unico dei tre 
fratelli ih grado di correre 
te sue altre capacita gli 
permettono di saltare e di 
poter usare la sua testa 
dura per distruggere i muri 
e scofiMif oggetti nascosti, 
stanze e passaggi segreti 
Può anche incornare i suoi 
nemici correndo e tarli 
inori. 


..Dopo aver raccolto la cniave- gialla, aprite I# puri;? 
>#r quelle blu Andare alle bolle e salile sulla 
slattai pr m a destra Fate saltare E dallo scodò di O 
cibo), seenctele e distruggete il muro {smart bombi 
'ornate indietro prima di 'tmanera intrappolati Usate 
a smart bomb sul cavernicolo vicino all uscita 


Sale ncii l Intrepido non 
perde mai un combai- 
limenro tl suo compito e di 
combatter* i nemici cori la 
spada t> con te sue illimitate 
frecce (che sono anche utili 
pei attivare interruttori e 
pulsanti irraggiungibili o 
per disattivare latali campi 
di forzali. Gli piace anche 
slare al riparo dietro lo 
scudo di Dl&l 


Olaf it c Fedone come 
affi» Farsi chiamare lui 
stesso e capace di 
bloccare qualsiasi at- 
tacca nemico con d suo 
scudo Posti Fona ndo lo 
-cado sopr.i le lesta 
può anche planare o 
procurare un appoggio 
# Erik per fargli 
raggiungere piattafor- 
me Poppo alte. 
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3 E whc dallo «odo olio 

diiove remo: usatela e 
uccidete il mmrro Prendete 

il tho e Milita, filminole il 

inondo moiUro. fato solfns Q • fl 
per uccidere b Jumoca a il terni 
mostro. Tutti a wmitrs. 


4 O olra là ttudo e pio™ 
l% A / ,1 yprw la bollo. Solito in 

Cb cimo a panate alla 
jSpQrJ bollo SUCt^rvq Hrtù alla 
Ezeteffi piottafarma o deliro, 
JffSS£ Raggiungete D, 

Uro volta spanta ta levo ardale 
alle scola, Spingalo per «oprinr il 
passaggio segreto 

(bistecche!, t; uccidete i 

cavernicoli. «»-'• 


e uccidale i 
lire O sulla scalo 
losfri rasa o 
teli e raccogliete 


htorcisfft 


B o O sello scalo: ueddeta il cavernicolo e rattogltota ili cibo. Fata 
scender* lutti dal bordo dola piattaforma don tao la gobbio, fata 
saltare E oltre il burrone a sinistro e solita Icibob evitando il A 
cavamfcob, buste do 0 a B, scendete a destra fino al pana 3 
di love. Sahare oHre A pozzo e usata lo chiave per ivuatarkt, A 


Spostate O e bloccate le polle di fuoco. Distruggale il mure co 
£, ammazzate il cavernicolo a raccogliete la chiave rosso. 
Salite con 0 e bloccete le palle di fuoco, Distruggete il muro 
cor E e ammaliate il dinosauro con B [bistecca], Solite con O 
a scudo aliata. Seguitelo con B e salile sulla scolo successiva. 
Sparate sullo serratura della gabbia per liberare la donna 


Spostate por primo G eoe b 


] -.scudo in posiiiant ohe. Pc*=f 
di fuoco cadranno , quhé 
state aHnnli a non andare ave- ■ 
troppo in fretta.. Spingete il fci a< - - 
nel buca. 


E q dèstra a su (ciba]. O verso il muro, E 
apre lo parla o va diètro la scudo. Uccìdete 
il faraone; E dove dare una bomba a G. 


Solite sull'albero con I c raccogliete b chiame rosse I 
dove raggiungerlo e sparare ole noci di cocco ^mr 
nte, Mondate avanh 3 e 
B possa uccìderla sema pronta* 


Salite con fi sopiti un albera 
frecce verso delira. Le Frecce 


proni» 

V noci di cocco, che end nonno nel pozzo e 
formeranno un ponte. 


^0 costruire un olirà 
lo «ofpwne in modo ci 


E deve evitare b pàlio di luotc e scendere per 
la scala olla serrature. Usate lo chiave: ora 
Rutti i vichinghi potranno uscita da! livelle 


O deve posare le bomba 


Livello** f O 


' “ ' ma vohg Erik dev 

2T* '» ^. es r a c™ 

SBormfl 9 r ' 96re ora «SS 
segrete, c e un dinosauro j 

***** -«la tastec?* ^ 

n un fr *fefJo come fìatac» 
"* n avrete orohr^ ^ 


... Leggendo I numeri del bo*. Enh dovrebbe aver 
usato la chiava par aprir» la serratura gialle, 
evitando E addo della lumaca Ora bastare uccidere i 
mostri sulla piattaforma In cime, prime tft pater 
raggiungere * usciiu Stale allenii a non bloccate i 
nemici in basso a una collina daio che l dinosauri vi 
colpirebbero ugualmente 




- , te 

Con i due cavernhcoil morir nella stanza sagrai*, portale tutti m 
tondo alla scala e usale Olaf per bloccare II cdvemiCòlr- quando al 
trova a sinistra, Saleog può scendere ed eliminarlo Tutti devono 
usare le bolle per risalire e scendere sulla piattaforma a sinistre 
Pale alzare lo scudo a Glat per proteggerlo da Ibi lava e spingete la 
pietra nel buco... É Fattali! 


“Walk Itke an ngvpHan ,,r come 
cantavano le Banglesl I nostri bravi 
vichinghi si ritrovano adesso sotlo II 
àroip cocente dell'Egitto Questo livello 
è solo un piccolo assaggio di quello 
che vi aspetta più avanti 
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snate con 0 o «mitra a 
stoccate fa polle dì fuoco, 
r. -5 ajr E ad riimiMitt i du* 
jffW^ s ms^. Poriote A 
“ 2 3 es!^n c tefftKJfevi al 

pulsante, i»E 


r !«i,*ei- il pulsante, fate 
:a«fv O in un buco; late 
:s* 3 -te - -'■ altri tulio scudo. 

iì soldato o linijlra 
■ion 0 t fatelo fuori con 8 . 
B *d E d potrà di 
j nisba. Premete ri A 
Pl; sciìte con fi « softote 
idi altro porte con E, 


Spoetate O verso il muro c 
diitruggeteio con I. Raggiungeteli 
con fi od dimìrvute il faraone 

I Spostole a sinistro I e 0 
dietro l« colonne in modo da 
tenerli ol sicuro. 

|fe, Raggiungeteli con fi t 
sparo fé all' interruttore, Il 
fwvlmtnlo scomparirò do 
nntronnbt i Ioli, 


7 “iL’me , >: il pulsante oltre il <àJ 
■mjrc con E per creare un 
pome, premete un altro 
pnìióTtte per far sdire i muri, j 
Somgete il muro con fi, uccidete 
i! soldato tr 
raccogliete fa *■ 
scudo. AHraversate — ., 

passaggio con | 
lutti s portoteli A 

all'udita, f \ 


T'H-ITTI t; ri- 


salite con E sullo scafa e 
distruggete il muro a sinistro; 
prendete fa chiavo rossa, 
Ignorate il muto a destra: ,np«^ 
contiene solo un mosso, j 
Scendete dallo scalo, « 


Fato scendere 0 e premete llnteiTuittore. Saltate a destra con £ e premete 
il primo pulsante, poi ancora a destro e premete il seconde Pesante cor 
l'uomo sotto di voi e sol tote sullo piattaforma che si alca, seguendolo fi- 
fino in cima; saltate a sinistro sulla piattaforma piu alta, Evitate i I 
blocchi che Cedono, còrrete verso sinistro e spaccate il muro, I 


Dcdfa scafa, solite nel passaggio jj 
segreto affrvandb olio fono 
superiore: ci sana uno bìrieecò e Tf 
uno smart borri b. Tomaie indietro 
uccidete il soldato con fa smart bomb e 
tornate all 'inizia. E deve tornare 
doli 'uomo con cui aveva portato prima 
e raggiungere fa aerratara rosse. 


Scendete planando M 
con 0 quando cade lo Pi;. 

goccia d'acido, té# 
Cambiate la posizione dello 
scudo In volo su e giù per 
ripararvi dotle gocce. Andate 
0 destra r e ammazzate il 
soldato con fi. Uscite. 


3 Cacfate con È a sinistra, a destro 
per rallentare. Distruggete il mui 
o destra per tornane albini rio. 
Correte a sinistra e saliate il soldato 
per raggiungere la scola, 


Distruggete il mura per pV 
trovare fa posizione degli * 
interruttori: a sinistro e a 

destra *su" e al centro "giù'" 
Premete il pulsante ed uscite 


1 E iole sul piJaitto(lìvelb segretol „ 
Tornate indietro, solfate ri pozza, 
premete il pulso ntfc Solfate dal punto 
più dio sul blocco con lo catena ed evitate 
fa polle dì fuòco. Quando il Mecca cade, 
sattote r«! fanno- fuoco. A destra con 0 r 
bloccate. Sparate Don È d : a catena 


Scendete Se scafa con E e « irete 
ìmiùrg nei aàSsògqfa. indente ò 


«rutta 


per prendere fa scudo ■ fa 
freccia poi tornate indietro. 
Fate scendere fi per fa scafa. 


* Questo livello fi pi ul tosto difficile; meno male che ci 

* siamo noi di QP a darvi It truccnetuno per compiei a ito 4 
Ce un passaggio secreto che vi porterà direttamente 
all liscila' Per andare avanti dovrete attivare motti 
mtet ruttori e pulsanti me guardale bene dove mettete « 

; predi. 


Ci sono degli indizi utili, in questo 

► livello, quindi annotato tutte le 
sci lite sulle pietre. Dopo aver 
presa la chiave rossa, Eric potrà 
aprire la porta e far uscire I suoi 
compagni Non distruggete fi muro 
piu m basso conosciamo già la 
giusta combinatone di pulsami!' 


Dopo It secondo bo* t sorto 1 ammazzate il soldato con S 
e distruggete il muro con E Spaccate il secondo muro 
in basso ed eliminate il soldato ai pulsanti. Con lo 
scudo sulla testa, o deve premere tutti 11 pulsanti per far 
perfettamente combaciare 1 simboli Alto sinistra 
Insetto, alto destra Ankh luna Croce egiziana), 
basso. 1 sinistra: scaglia, basso desini, occhio. Premete 
it pulsante vicino al muro d'uscita 
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2 fole «rendere B e uccìdete b 
mummia., Raggiungete gli afe- 
Uciidete b mummie con kt 
ipcnk So n.gtfte nerto il bailo «r E 
(«■do rnsc&te], Evinte i serpenti; 
rattàgkfcte ofco e frecckt. 


3 Andate a delira O e B, 
Lvotcsnd* e uccidendo Se 
rnmnjWfc Utate la freccio 

incendianÉL Oiifruggete il muro o 

ds iteci coti E, Fate scender* £ e & per 
raggiunge™ l'uveite. 


4 Mandòle indietro 0 fino 
alt' inizio e fatgFi scendere b 
italo. Buttatevi dallo 
piattaforme sullo scalo o desini, 
Raeeodtete la chiave blu □ (®fiiìr*uc»= 
VE*» tuie ita lasekriwii cadere 
sempre tubilo dopo lo goccia d’acita 


1 Andate a destra con £ e 

raccogliete lo bomba; uccidete 
•I serpente. Andate a destra, 
disHuggete il muro e prendete la 
chiavo. Fate orrivore Q fino oliò 
semlura, usate la chiave e 
bloccate la mummia , 


Fate salire 0 con b piattaforma e Jt 
soggiungete kt parte alfa del tiWlc £■ 
planando dolio cimo e bloccando ìt 
soldato. Fate arrivare gli altri ed 
eliminate i soldati con B. Usate b thme. 


Scodo tdb testa, 0 drve sdire sulla ptaneformo 
eh* sol*. Raggiunto 3 preàphàa a sinistra, pbnote 
e raccostate cibo e chiave, premendo a destra per 
stemite iulb piattaforma, Premete 3 pulsante. 


fimo sinistro e nel 
condotta litania), Uccidete il 
nemico e prendete lo scudo. 

4 E arriva e molla una 
bomba sui blocchi 
sopra fa «ab 


0 scudo iulb testa, deve 
bloccare i cilindri più pìccoli b 
aiutar* f a panare botate noi 

I due condotti d'aria p«r 
raccogliere gli oggetti, 


Fate scenderà Od ^ '> 
tori l'ascensore e Q 
uccidete b mummie a 
sinistra. £ raccoglierà dvc 1 .' 

o cibo. Fate solire hit 1 " ' 
cimo d usate la chiave- jlt 
serratili o» 


1 6 □ destra; fate fuori il 
soldato. Andate avanti con 
Rfe salite; saltate a destro 
nel passaggio, attraversatele e 
prendete la bktettti. Portate 
tutti olle piattaforma inàbile I 
ottnaversote il peno. 

Attraversate il condotta con E e salite, 
evitanda gli alieni e i oc cogliendo la 

S freccia. Fate scendere 6 e 
spingete a unislra nel 
condotto. Andate a sinistro e 
fate fuòri il nemico dal bordo. 


nemico e 


Andate a nnktro a raceuglpwt 
b smart bomb e usoteb tuf 
robot. Andate a raKagWt b 
chiavo, Riunite tatti qui- 


TSU » -*7*-^ * ■ * 1 1 1 1 * 1 * * * ' 1 1 

Dovrete eseguire manovre spericolate por » serre 

da questo 11 vello. Affronterete un nuovo perìcolo; 
le mummie, che possono essere u colte «o lo con 
La spada o le trecce incendiarie Quando siete 
vicini vi piomberanno addosso quindi cercale di 
rimanere a diatene se non votele morire! 


Dopo aver preso i ascensore e aver usalo r 
1 le chiave blu tele salire te scale ad E e 
f cadete nei paraci Portatelo a sinistre ed 
«vitate « Mucchi che cedono dai soffitto. I 
blocchi s- ^mifiwserefmcr in modo late che E 
potrà lariare a si ni stri Scingete il bfoeeo nd 
Purror.i & * Q’ possano finalmente andare a 
smunta, uccideru II soldato e uscire 


Quando « Ire compili si ritroveranno neh* 
' pass* del livello, spirate al pufsante di steesD 
Saieogi per tarmare il pistone, Andate p©« * i 
con il nastro trasportatore, evitando gli lite p 
fino fi raggiungere ìa seftptur* dì sinistra j 
dovrete usare le chiave. 
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NCIUU ! 


“« sabre E nello gru. 
ódb*ak qpjcsto blocco. 
£ tìÈÌh endem Stilb 
o pressione, Uscite 
ani. ondate a destra 
^!T» il primo paio e 
per scopare 
..ile ijajiiE segrete o 
uno smart 
bomb, 


- & a questo punto e 

haute sullo piattaforma per 
■ :c-:re gì rotto* vbbrih su3d 
eoe ci tubi dello fornace 
-<èq sulla destra. Scendete 
sul nastro trasportatore, 
■xc date il nemico e andate a 
'accogliere lo padane a 
rtsra. Fate seguire E e sdite 
sai tubi p« raccogliere g m 
smart bomb, Andate a 
ittesteo con E,, arrampicatovi 
- rubi e raccogliete il cibo e 
c bombe Prendete ìE piccolo 
giac&a dal macchinario con 
0. -‘•■endete l'ascensore con 
vm i vichinghi e scendete a 
Eterne i jHZB ol k*TO 
sosto. Andate a destra 
verso t uscito. 


E 




Olirsi o llvdto non e difficile come sonòra 
lina novità t repprpwfirsle dafto gru*, tìhe, 
con il loro magnete possono tirar su Otat 
quando po^ztona lo scudo sulla lesta e 
Donarlo in ponti .‘tnmentt urraggningitoili 
Abbnu^tp io scudo per scendere e e&ateto 
ói nuovo se dovete tornare su 


Airùte b scudo dì O vkma db gru. Portatebo 
limitai con l aiuto efi E. Fate do - ere O sale 

punte pii "uscito cW liwffo, Andate a destra con 0 
e premete il puhanlv per dbatthtafi 3 campo di (area 


Saltate con l te questo condotto ed eliminate il 
.robot con la bombo. Prendete la bistecca e scitate 
suite mdte. Fata Fuori l'dìUtoe ri mostro con uncr 
bomba, Portato torti in alto . Mandole f sullo gru. 


Portali.- tutti qui.B sull'altobna 
ed È itilt'ahra cutremita, Usato 
le molle fino al condotto e 
raccogliete b smart bomb, 


Fato satire 0 te cima, scudo in tosta. Andate a 
sinistra, passato suite ponto. Planato oltre le punto 
jh e premete <1 pulsante. Andate a sinistra e 
U usai 1 ' gli strumenti stilla macchino, 


Mondate E a sinistro e 
scrosto oltre le spade, 
prendete b batteria 4 

tornate ai ascensore. 
Soggiungete É con Q e 0 e 
tornate offtetoa d'inizio, Dato 
a 0 gli utensili di B. 


B nel condotte- A desino con 0, pianato 
nel pano, prendete l'ascensore ed entrato 
nd condotta. A destra, bloccato {I robot- A 

destra con B, sdita, eliminato il nemica e 
prendete la freccia. Tornale a foto fuori il robot. 


Tornate odia stanza (freccici cari B. 

A destra nel romlarta fin qui. 
Sparato al robot A sinistra, 
prende te il cibo, poi su per prendere gli 
utensili. Tornate do O. Scendete con E. 


Piantando il blocco in questo 
macchinoni}, vi verrà data un set 
di botto ritì. Pianatele denteo 
questa macchina per far aprire lo 
porta e uscire, 


“db Stanza segreta, saltate sulle motte con E e 
geminato il nemica a sinistro con lo smart 
:omb, Prendete le bomb*. Tornate giù e 
^struggete il muro o sinistra per scoprire 
: oo « uno bomba, flaccaglieto lutto con B 
e portato tutti sultdtob 

A destra con E, solite sulla scola. A destTOj 
ofce il pistone. Raccogliete lo bomba. Saltato 
a sinistra e mollatela sul 


r^--j * 


; sinistra e ma Bertela sui macchinar». 
Saltate sdfo molla db piatte forma a 
destra e andate nello stanza segreto. 


//i 


_■ * 


A desina Con E, prendete b bombo, 
Tutti In rima. A destra, distruggete il 
mura e prendete il cibo. Tutti a 
sinistra, 9 E mollo uno bombo sur 

blocchi. Scendete e mollatene 
im'oltro. Sparate ol pulsante 
con 6 dalla piattaforma 
sinistra. Uscite tutti. 

B suH altalena. E sulla piattaforma 
Fino d punta più alta a destra. 
Saliate sul macchino no e mollate 
uno bomba Ripariate tatti 
sull 'altalena. Bloccate il 
robot. Distruggetela con 
uno bomba oTl- 


3 0 sul' oltabrìo, E ■mio parte 
sotti-rote. 0 «dia nMttafxms 
fluttuante, giratevi a jmri+rn 
Fataci armare & nello stesso 
moda, v&ria d*±Pra. » sparato ai 
pubertà, 
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A sinistra con c al blocco 
rossa. Uscite. Aliale lo scudo 
dtOe ialite. A sinistra* 
Kimctafe. Usate la bomba mi 
robot volante. Raccogliete il 
cibo, premete il pollante e 

K uit ila. B scende con 
oKcritarc- ed esce.: 


Scendete da Ih scala con 0 c 
bloccate il robot. Scendete 
ancora più in già con B r ; 
ì parate al nemico lulb dentea. 
Raccogliete il cibo, sparate ai 
mattoni aHttivefsa IbpfTtoro e 

1 scalate i tubi per travore 
ki treccio intendiatuL 


A sinhi™ con E, stendete, a 
destro lino olla malta nd 
porco. Spingete a sinistra pt 
attui w sai* il burrone. Sdirti 
rutta pronafcrm* e sui nastri 

« fino dia cbkwe rossa 
Andate a wvsfrra e 
Codete nel pozzo. 


sul ascensorej salite " rw al tmfTOrMs castra, 
arate oi mollati Tomotairt cima n sparate 
robot, poi □ destro e sparute al pulsante 


3 0 sulla «ala, □ delira mi bordo. E sul ponte, 
raggiungete il pulsante. Sparate una Freccia 
con B, e cambiato personaggio con ”L", 
paste lido ù E. La oberino seguirà la boccio 

& sulle- molta t* toserà fino dl osoenSOxr 

2 Sedete al p^nrlc 4*}flO*&. SfHfTJfc- 

ura btette © ; b catena e tale cadere 
la trave. ìamste w con r ascensore 


Fate sdire E con ta molta e 
raggiungete B. Andate a tosf 3 
afirepas sa mia ì pistoni, t salite su 
questa tebo. Andtate a destra sdb 
ptaittforroa e awte una smer' 
Limb per fer taari il robot 
votame, Lanciatevi cadere ^e4 

3 pfficipì ìjq e nmbdinte k<«c 
molla verso deliro. Sa: ~ 
suite pio testar me fino c: 

M, bordo destro. 


0 sull 'aitatami, E sulla parto sollevata- O sulta molta tino olla 
smart bomb da usare cantre il robot. Continuate fino db 
chiave rossa e oda semitura in dia e destro. Usato b *■ 
dttave# diate te scudb per passare t pistoni Cadete a 


- 0 nella gru. Spostate il 
to magnete o destra e 
.* raccogliete b How. Mattai 
sul rampo al tana, Hattegtau: 
con E e tatota cadere nd pc—: 

3 giù con l'ascensore. A desi* >- ? 


— » Q gMJ Wn ■ G iri.6f *K*TTi « w?» i- - 

"f nsggmngéte & Odb tede ipo-re 
una Inettio al pdwrtte per 
-, |L djjctlirvctrt il w.'npo d or: 
j Fate uscirò D ddJte ar\ * 

: ^V codoni a stallina, J tèrr?r ! f ’J 
,~s j desTro verso l’us '•■ 


In quasi o IiueHìo scopriamo un nuovo 
prenota iruceheUo, sparando una freccia 
n&iUt direzioni? di un altro vichingo Q 
possibile scegliere i a dafeit&rw fidile 
quate procederà is boccia tenendola su- 
llo ticrtofmo pe* farle coprire tifw ertvtan 
la piu lunga Lasciate te bomba a Glat 


Itomi* 1 aprirlo suiti con k: 
cJikiw odo stesso 
rotare 


-Il pomodoro,, w 
raccolto ta recupsrr 
un puma di «flagra 


LobeJwW^giaoii», VI 

rMirtursce Um 7 prete di 
-jneryic (tono d' rmvg«o 

per dumi. 


Gli divelli orili grov 
pKHmartano ci un 
Vfldnng© di commi rwro 
in un canna 


Lo scudo vi nxiùti n. 
un umta di firMwyiQ 
swpplkffnwiiijii; autb* 

-A.- tote gw d amiutro 


! ptrbafte ipósaórpp 
(H ber») p‘ crriut. e, colpa 
do uno hecao . 0- solite 

iTtlNOiTO u<1 
mtacnnrimo 


Fofrirte taoCteFr te 
bombe e dsuoiK^f» 
prt i hoclri. LXjni ncitnto 
fcfieto tanto™ 1 mchirqh 
all'espichworn:' 


Gli urten ultori funi» 1 
nono carni' i pulsanti, 
Pi L'iiwterw imo per 
apnee una parto a pe» 


Lo 5mc»t I Ikirnli può 
esseri? utfinafo pur 
jC tutori' tutti I nemici 
presenti urto teben M, 


lo bacete re r.- ertone 
puàciKn; usato rata 
da -ictcfflcj bc . fu' un 
colpo per quH.i4unquri 
nemico 


•.tu I sarti me povsnw 
esser r colpir- vota do 
trtc.Kidt ftataag. 


C» sorto ctue gru in que-'ìlo livello ebe 
dovranno essere usate da Olal e da Elite 
fH*r muovere una trave fitti», dqvni sallnre 
in un lungo preeipi/ro. ma e t una rnulte 
che lo aspcrtls m fondo Rtanartete al centro 
■ ■ cts stc orale vi di caoc-tei sopr^j 
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E wtki Kob e q derro .saltando 
yjtb fra VS. Sentale p sinistra sudb 
nella fine ci'c ara. Distruggete $ 
muro a vmflnj. hbarete fo trave 

I o destra. Saltate «iTafrro 
Irow è hìHq ptulhjfyMWJ. 
Prendete b trómba « usatela 
éj né mure a destro. 


E a malta e sull' ascensore fino in 
rima. Saltate net -i<rradahn e 
andate a sinistro alla toma 
Tornate indietro e accendete la 
(afly»' a destra. Po- : a . 
sinistro, sulla «ab e 1 
attraversa la aro. 


Prendete il blocco col A 
magnete con E e buttcrteb M 
nella match ina, Prendete gli ■ 
uimuli e roggi i/ngete gli nitri 
Tutti suU r ascon»fe fino in cimo, 


^ Mucv^tp la trave a destro con 
m E. Cadete a sinistro con 0 . 

&' tòunvete b trove n sinttìro e 
dote con O suda metta fino alta 

a b cima. Aitate fo StuCb e 
□nata tra le scariche., prendende 
chiave^, Arrivate alb s-matura. 


Raggiungete Q con B e andate e 
desira {fratria), Uccidete il robai. 
Ó a destra a bbccado, uccidatela 
con 6 , Prendete So b* stecco, 


bei ai'dtebne fi sopra cd E A' 
dblt'olfro parte. Rjmbalrote svib 
molili fon 5 fino olla wafldorma 
Irritane , ipùrtrodo pi roba* vaienti, 


4 t b sirtsjirn (b 0, tì'ritnjggete >■ 
muro. Prendete ri freccia e 
W 3 le b bonrba sul oavrènerb 
sopra la piattaforma. A destra, date 
b fratria e fi- Cadete con Oe 
bloccete il robot, uccidetele eoo fi. 


- rete b scudo di 0 e andate a j 
destra, Planate nel condotto, - 
prenda I - bomba e il ciò. Gi u 
[(odote, prendete b scudo, bdbtro 
; sinistra dopa i pistoni, pianate svile 
punte e uccidete 1 due mostri. 


6 0 au o w mnsont e versa f atte. 

Raggiungetela con gli dtp. Tutti giù. 
Sparate alte ktirve con fi. Andate a 
destri! con fi e fermatevi sullo sego, Sahote 
con E nel punto piu dto. fi sulla p idtofam i o ; 
rosso. 


sparate 


0 da b bomba a E. Cadete con E db piattaforma 
levitante e lanciate la bomba sul muro sinistro. Allo 

6 pompa o ihislro e su al bottone. Prendete la 
chiave blu. Tutti olla pampa in basso fl destro. 

I e vitate n!lq piattaforma, usate la chiave e «strie, 


0 □ smasfro e giù db serratura blu. LI sete la chiave e la 

3 pampa fino dia pompa imcnsitea. Levitate 
dF iitfst ul tore in alta e attivatelo. Sgonfiatevi e 
andata alla piattaforma destro Idiiave gialla! 


O = o pompo bvitate db pri- i|j ( 
-c SÉcttafar ma a destra e bnoc ■ 
crite * ^stra Ubcdetefe con B. 

Aiate b scudo d O, usate b poro- 
se sbando b piattaforma véne giù. 


Levitata olla chiaro rosta * . g o nfia tevi At 
primo ddb pente, beviate aita M 
pampa, poi in duo db tanta tara, Al 
usate b dhic™ andate p dt'.sra t prendete 

b tfiiavs blu. 


Aiufcrte db pampa ddb chiaro Jk 
qclta e levitate stilb desba ala M 
bombo. Levitate db nerratarn ih * 
fendo. Usate b pompa e sgonfiatevi a 
meta per arrivare aita pbilotornio 
evitanda ta- punte. 


Usate te pampe con E * fi « raggiungete *7 ' 
0 , B a destra, usate la pampa « levitai* 
alb wmitera, Sparate db votai* ** 
rat», uccidete i motta e prendete b chiaro 
rossa Usatelo e raggiungete E 


Dopo aver ucciso il raOoi in tolto a delira, 
dati altalena, fato girare 8 a smisi ri a 
sparato alla calerla, Saltato sopra por 
premiere la Pompa Distruggale' Il mostro e 
prendete ta chiave blu Portato >uiu in 
lonpo, aita tomace Spaiato cors © « uscito 


Dovrete cis-re te gru per spostare le travi e lar arrivare 
I mc*àf*gtu sulle pia Ita torme in accessi bill. Artonrlon? 
esce» astoni: aieto «j un nastro trasportai ore e ogni 
nxnrèneffio brusco porterà a morie certa 
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£ a dei tra 01 neutri 
mai portatori, Militate afta 
piattaforma m dia 0 destra 
Prendete b eh -ove blu. A 

4 dei ( t a e gb nd , . 

poiwg^ip. fWbte lo 


HI 


Usah 5 » btìtle per arrivare olle 
piattaforme tn bosso a destra. 

Ignorate b starno segreta 
Sfc Salale 0 sinistro sulle 
bpl piattaforme. 


6 Soliate eoo E u sinistra sulla 
pkifldForme wcmo dll'usrito. 
Lassatevi cedere 0 destra e 
asole b chiave suib serrotara. 
Uveite 


Aka* b feudo di 0 e premete rat patio o 
destra. 6 a destro, vaie Kob, a ròntta 0 
giù iutb piattaforma, Ppi su, baiatevi 
cqcbrt ira 3 primo e il secondo bersaglio sulb 
destra d passaggi segreta- Uccidete i me : tn e 
prendete lo Freccio incendiaria. 


2 1 olio pwjitabrmo sinfstra, speriate di 

bc <r .-j g U e cadete a destro. Uccidete i mostri 
pendete b bombo e b chiave, forniste 
!riai#hra e usatelo. Fanale eoo 0 svile punte, 
pr em e ndo a destra per csmore olia sòdo, pai alia 
piattaforme. $cob c pò. destra alla serratura. 


Accidenti' Adesso te Cose 9+ fanno difficili fi 
livello "caramella ha deite teve che 
muovono delle piattaforme queste possono 
^asportare I vichinghi tsopre pericolose 
punte, ma se spostate te leva sbagliar» 
diventeranno dei puntaspilli 


Planate a dir con 0. prendete il cibo e b 
bombo. Staccate il mostra e uccidatela cm È. 
Cadete con £ «db pfottaformo. ondate giu e 
saltate a dot ala chiave blu. Saltate a tf* aita 
lave. Attivate ta foce di d* e dì s*. & e Q a dx 

2 sulb piattaforma. Muovete lo levo di 
centro con E, poi a destra, saltate 
mila molla 0 destra sulb piattaforma. 


3 E a unì sito e giu. Usate b 
bombo cadete e sparate al 
bersaglio. Coorte, uccidete ii 
mostro, sparate aita catena 
Godete vena detìra . poi verso 
sinistro. Usate 3 tebfravpart&. A 
destre db itala, ancore a destar 
alio molta, arbore C destra da 0. 

1 ail ascensore e giu di un piano. 


lì gots 

13 -PHF 0 


25 -VSTB 
2fi -NFIrfi 


14 -C 1 R 0 27 -HKft 


euiu' 

0 q -ebe, planate suTi'cticéiisore. Su 
di due pianii. A dx e planate 
attraverso le Karidte 
elettriche. Prendete b chiave 
e premete il pulsante- 1 


> e -r jr * J * jr / jr / / i S / ' 


v * 4P *v mmmni ** 

a a a ^ ninni ' 


5 


2' GR8T 

3-TUFT 

4 'jRKD 

5 L;J 4 f 5 

6 --FL0T 

7 TftSS 

8 - PSJfS 

9- CVRN 

10 BBL5 

1 1 VLCN 


/ * s i A ' Y Y Z\ 

J, i-f m , 

s\ y / : ^ ^ 1 (tersi (n 1 


H r ‘ >/ 

/, '• V / 




«i ì •>. e >yo 

... •■• * . '•■ / yV 

■ /y///yv/ <•- 


/// 

//yyy 1 

N innili/ ti 

1 (ftin (n ij 

1 ” 1 

>/ 

" t IP t,D Tri 


15- SPKS 

16 - JHNN 

17- TTRS 
lfi-JI*LY 

19 - POJG 

20- BTRY 
21 JNKR 

22- CBLT 

23- H0PP 

24- SMftT 


28 - a ©0 

29- tìBI :. 

30 

31 -rHTM 
12 -WRU? 

33 - TRFD 

34 - TFFF 

35 - FRGT 

36 - 4^4 

37 - MS TP. 


'/Ss 


d ir:: / 

^ ;! / 


Sahate sulb mó&a con £ t andate afte 
leve. Cedete co» fl e O o sx poi 
cnvbte c a. Girate b kraa di centro 
con L B e O 0 é* ola Fine ddb 
piattaforma- Girate b fova di ml I e O a 
dx sul barda. Girate lo levo di contea. 


Osta de 3 fro 


tra e giù. O 
dm> usare b bómba hd 
blocca ymtk. Aliate b 
scudo e andate giù , premendo 1 
pdsante. Pbnofo sopra le 
punte, B 0 destro ale leve. 


Girate fo leve di contro e di destra. 

£ a de?tea d bo r do. B 'devi gircT.- 
b levo d: dtskoL E a destra d 
bordo. Girate b laro di sinistro. E a 
destro oH 'osaensare e giù tifi un piano, 




A A A. S 


E g. u con l'ascensore: date ta 
chiave bb a 0, Oa linisteo e 
giù ncib baita . Andate su e 
usate fo chiavi svile satotur*. 
Roggiungete O e uscite. 
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Un livello pieno di punte e di pallone mi. L uscita è 
dietro un muro che potrete di$tn*g 9 «W solo dopo 
3vet trovato ire chiavi Tytti i tgfeHresporti portano 
i vichinghi allusala, ma non c e modo di tornare 
indietro. 


r , 


E 1 /''' ^ 

■ v 


/// : Ijp „ - 


j r T* 

/ *< 


/®5/ 1 & ^ 

/ y / 7 

- ' s S 


Dopo che HaiftOQ avrà sparato 
il neniaglw del mostro man- 
date Q giu e bloccale l altro 
piccolo moslrtctaftoto 6 a 
seguire per ucciderlo.. E a 
sinistra nel lungo condotto 
giu sulle molle e sulla piatta 
forma dei Ceielra sporto 0 giu 
dalle scale e ai muro a destra 
Dategli r In chiave blu. Ora potrà 
tnrm; g cancello e uscire 


- - ■>; 






3 É indie Ito dallo chiave nMsa al 
tatetrasporlo. Saltati? sulla scala, 
sdite u premete o sx per federa su 
quello «ifto-ssiva. Usale le piahatarme 
semoviDriH fino alla plultafarnio in alla a 
sini. ira. Usate II i-.lefrospcM-ta. A destro 
dio serrature . Usate le chiavi blu e rossa. 


Oou olla serratura e usate lo thoeve, 
Ptorcte ehm b punte, dira lo wn>i 
«tiibdiote sdo mdb fina obo «da. Su 
db «rdb successivo, giratevi o destro 
scudo in bosso d a destro, cadete 
iute me He fine alle pkstfeterma. 
Sparate ai blocchi e al bersaglio. 


Soliate con E a dx dir le punte e 
allo molla. Sempre c òc-itro abe 
ahra molle e alte cascata in che 
al nastra rro^»ctatorù superare 
evitate b atte patte. Schate 
a sinistro oltre te punte d 
lungo nastra. 


Sdiate con i a neutra su#* 
rMUftoin 

So liete arac te punte otta 
chiara rane. Saitorte a vintsfra 
aflvoveTM i nastri e sopra 
buco fina al telefra sparlo. 


* 


£T 


£ di cena a destra , 
dola serratura g*olb 
saliate * premete a 

si ni stea fino db 
•aHofarma sopra. Su e o 
db >Cob. Scendete 
fiteblrssporiatevi. A- destro 
e sdte icdb db chkrvr 


mio 


■m piattaforma mobile. Sparai 
ÉF al bersaglia. A ix, saltate- 


'.ni I r mafie fina al cibo, poi 
promete a dx P Uccidati? i moliti ir 
alla. A ss alte piaPtaterme mobili 
ir sparale ai bersagli. 


B a u * gw d no tiro. 

Sparate d benoglte e 
cedete a ix [chiara!- 
Seguite con 0, bloccate il 
fantasma Uccidetelo con 
I. Boggiurt qetet Con E. B 
dà la creava a I. Tob- 
itmportatevi e onda- 
te a dx dopo te ser- 
ratura grolla. 




5 Aliate te scudo di 0 e planate 
oltre te punte. Giù alte pompa 
e fluttuose su e a cteifra 
prima ddfe punte. Usate te pompe - ' a 
é te molte per andare a destro otte ai. 
cbkrm. tetetrasportatevi e usurate. wà 
Uscite. 


L fi a stealra alte chiave blu 
usate il tetetrosporte- 
f Andate o destra e uccidete 
c mostri, mete b chiara bb- 
Fate uiarr il irtetrasporte anche 
a E e usate b ebbra ras». 


4 Prendete b chiave gioite con E, 
Premetti a sinistro per dmbokare 
sullo molte. Cedete sulla serratura, 
febtrasportate 0, a dx alfa serratura 
pai alte molte . ambuliate suite scudo. 
Portate I a destra con 0. b sur bardo. E 
deve dora b chiave gialla a O. 
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3 0 Aha la h^. Pompatoti canto* Usate b pompa con E • O e 

o«J«f!fi)àimipr^fflw»0. Qftd*aHWflqu*wra- 

Andate a w db pompo successivo « *hra, Lkete b pompa con E e vok- 
oib dìwvfl r«i». Fkmate sJ verlilaiora te c ck iwf pas^b «grato, B««r 
boi»; pra «iste rrtpryfcm con E, Usate lo 9*** >* *»***■ xende* v*c» b p«r* 
pompacanOeripwwie riiitefntepft. po * vaiata uno la fcd* più 


La-itate con O per raggiungere B 
Andate o destro tori 0 e osate b 
pompo pei raggiungere '« 
snatura rosso. Usate b tEsort 1 , plorate 
a assira fino a ; powcca io segrete, 
Spariate gfi. ergete a B 


Andate oumOeE; 
pampa sopra l'arec & 

Usate b porrvpo con 0 
obolo). Raagrùngete b serrofiro. at 
ditevi; bki tevbatea simsira e usate 
molle Bloccate boto pofic da; 


Andate a dx eoa 0 e bloccala 19 
tonlDimo. Uccidetelo con fi. 
Andate con È olb serratura 
njbso a dx e usate b 
thaara, Scendete, usate b 
pompa e and»» alluso». 

Sparate a ut cu bersod' Utah 
pompa con lutti fino olb molto . 

Sgonfiatevi e Saltate o kntsfrci 
versa b piattaforma semovente 
Scendete: sudatora p* u n ufom<i « 
ondale ui bordo sinistra. 
Stoccate il fantasma nel pone e 
uccidendo. Scendete con l e usate 
b pompa, per andare a 
sinistra, sopra le punte , 
Prendete Sa chiave rossa, 
sgonfiatevi e raggiungetelo, 


Andate a dosno con O e planato 
sopra b punte r alto chiave rossa. 
Premete a sinistra verso il borda. 
Salite alb serratura fossa e 
usatela chiavo. 
Raggiungete 0 con E. 


Portoti; tutti a sa, sulla 
pompa, andate ab suc- 
cessivo e gonfiato B. Gol’ 
leggiate in alto □ d*. sul benda. 
Andato a dx e sparate ai ber 
sagli, levitate' con 0 e raccoglie- 
te òba « scoda, Sgonfiatevi e 
planate o de. Scondite altre fa 


Dopo aver raggrumo la parie alla do' llwHo e bloccalo le 
otto palle con Q. usiate la smart borato di B aulì alieno a 
destra Ora B pub andare a destra e premere il pulsante 
Sgonfiatevi a mela strada per evitare te punte e uscite 


Uwte fa pompa con E e levitate fato 
alto serratura galla. Usate b 
chiave. Andate oaa scenda ofc 
pampa. Ubatela e andate ver» fa m*ib 
Sdiate lui borda, Soggiungete E con 0 e 
obbassate lo scudo. Raggiungeteli con fi. 


M E use purrip la Floaf up la fi. 

, igm p up, tolto btoc key and 
a r ?t bon>b. Use key or lodi, Jvmp 
nght and use pump lo rwch llw 
dock fiore, Push block feft ufi lodge 
and drop rWrt to take yelbw key, 

Aliate lo scudo con G a poetato (uhi a 
sinistra, olhe le bolle fino alla mab- 
Saltate dii e =1 muro e premete il 

1 pulsante. Abbassate b scudo di 
G t bloccale ti fantasma. 
Uccidetelo con &. Akote lo scudo 
diO. 


Andate a sinistra con E, giu e 
! 1 interruttore, prendete fa borni» e 
andato al cfaa. Saltate * sinistra verso si 
-un> e ntoT-ffte uno bombo, Andate a 
sinistre e scendete. Saltate e 
premete i'ìntemrttore. Andate a 
destra e scendete eH intemittore 
ir basso. Aspettate. 


Usate »o pampa su 
Imo db weotiiiva. Scandito con 0 
4ulb piattaforme mobde e bloccate 3 
fantasma, Uccide Mo con B • sparute 
al bei soglie. O a destra, cicute 
te «oda e usato b pompo. 
Prendete b chiava Wu a 
pnmù delie punte. 


;mr 


Ifff mitili jif 
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Dovrei e compiere delle aziona compi leale ’Xv 
.“!*“*■* mentre i tre scendono con l ! ascensore. Sparale ■“■“*** 
>>->*■ al bersaglio di Sinistra con 8. saliate con E sul ******* 
Dardo dèstro è èu velocemente a prendere le 88S 
chiave gialla, cadete sulle molle e a sinistre, per 
£**■*;' usarla Scéndete sull ascensore modi te e e /VX 
"“vi* sparate al bersaglio con 8 f I*5Sl 


Sperate con fi ai mattoni, 
dot apertura. Leviteli fino pi nastra 
trasportatore e ipcrete al bersaglio. 
Stendete e iparute d bordilo. 

3 Andate a destro e ip&rete 


Preme* l'interruttore (eo Q e ondate 
al muro ut, Mettete E ivlf'oltateno, 
date la vnort bemb a B. 

O con £ e distrugger* | 
muto. O fermo il muro con b 
linde, fi drtteu^ il m uro e 
e bombo 


prende lo 


£ reno dx a dktmggpne il muro 
I frecciai Mettete 0 sylr'dteirno 
saltate con E sul bordo e muovete 0 
a a («voci ohatoL Settate con E 
dallo scudo c!a bomba. 
Ternate di o^olmia . catapultate 
0 e andate Q^interruMore. 


Tornate con B sull'alta lana e cadete 
ut pulsante. Giratevi a Al. Sogutte 
con 0 e premetelo. Girate l'inter- 
ruttore con E « p rendete ' lo bomba , 
Unte lo pompa per 
raggiungere la chiave blu r ( 
Lhote lo bombo *ui muro. 


tornate con E pilo bomba, andateci 
dx e usate le male fino dìa chiave 
< olla Mutatura. Spingete ri biacca a 
g» < ver» il pulsante. Etìorcate 3 
fante una con la Kyrie. 
Seguite con B e ammanatela, 
tute d teletra&porto. 


V".* i 




li»* ìq cKiev? con E e passate ohre I* 
ìca^dìe É4?rteJie. Sa'tate verso J mure € 
viale una bomba. Scendete ono premere 
il py bonte. Andate d nostro e ufiExxatefo 

prendete yng bombo, andiate a dx 
nel passaggio per raggiungere il 
tetatngrptìcio e ufrlijcàjtek). 


Scendete le scote con F 
e prendete io rfmjve 
Salite ancoro t 
sediate a dm Itel-Kate 
le piattofonise mobili 
per raggiungere 
la serrutura a «_ 


Ufo*atel*tratpaiioeb 
cb -cvo blu con 0, abbassate lo 
scudo. Saboto din I pnopte 
CUn E. rimbciìiote sui* motte 
vena la bomba a Al Cadete 
ad buco e premete ó dx 
lo scola. 


•.urfvi : 




e andate ver» 3 bordo. 

So Irte sullo piattaforma. 

Girate S a sa. alzate b scudo 
di 0 e andate a premere 3 
pulsante dx con E. Aspettate 
b piattaforma* scendete. 


i : 


*S * 


^ r\* 


*4 




I— ■ 


y 


spo che É si a tofetrasportalo Istanza sagrata andate a dx e aspettata te piattaforme 
•emoventr Saidu fino al muro dì s* Usale una bomba. Andate vera o il tetelrasporto di 
dx e aspettale Ore B può te^tt asportarsi ym* con ascensore sparare ar bersagli e 
attraverso la 1> stura a dx Passate a £ lo schermo seguirà s freccia fino ai pulsante 
Usale II te lei r asporto pori E Qsadx telefrasporialevi andate a dx e abate lo scudo. 
Saltate nafte scudo con E e andate alte trecce Levitate fino alla chiave e 
tetefr asportatevi Andate a rnccogipere la chiave rossa a sx con O evitando \ì cibo e ri 
teletrasporto Portata tutti alte serrature 
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3 Andate a d* r 
«rendete con l em un 
tare f0* % feteoote 
e uccidete l'alieno a u. 
Prend e te la bambù., onda- 
te d dx e tirate b freccia 
«Ha tatara Iporeote a E). 


~jamh 

Alzate lo icudo di O e pkr > W 
naie irta i taier. rrenoers io >; 
bomba e usate il idctas ' 
parte- Planate e inaliate imo 
bombo igl computer. Planate a 
ix. Scendete olfrepcisote I 
computer e prendete fa chiave. 
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Pienti? cùn 0 lulta molta. 
Prendete lo cWre «trita a 
e d (dUrawarta, Premei 


dfenL Raccogliete i! ciba, 
scendete e raccogliete lo 
chiave bki 


Pèrdete ìuIIo jcydtjcwi B P B ^ a <jwiì Ai 

e spana le al bervagÉio, 

feWaspartatevi, andate a - u c * .y j 

•simslro ù Cadere sulta molla '. 

Sdirete agli inteff aMori e L^ll 
□zlanate <1 desho e go«lkn fF 

centrata, lonlaie ai k p !™®|j 
lutanasporto c uwtdo. ? È SCLX-*'U352 

’■ i » « * ■* * 

levitale salta franta * a Assira vena lo 
^erraterù Giratevi a vini srio, Fate saline O 
dalle frecce di itaitlto., fhittaandta sopra lo 
ve or piene, andate al maro di itaisfra, poi 
giratevi e bkxcateto, Sparute a Munirti I 
con B- Fremete R per passare q O c 


Tota traspariate E e sdiate le punte, m , 
Sparate una fnoeda con 6, Premete 
L per seguirla, Raccogliete ta bombe i 
c cadete a d*, Distraggete i l mura a 
j* e prendete le frecre. Passate i raggi e 
usate ta bombe sui blocchi. 


Raggiungete E con & Ifrecce) e ,#« 
0. fate scendere 0 e bloccate 
l'altana, uccidendola con &, 3* 
Usate il te taira spofte- con 0, andate a 
ut a cadete iu!b piattaforma salta il 
tetatrasporte, Aitata ta scudo. 


Rorcagltate ta *cwìo e 


R iportate ta soaepforw a 
rendete ta chiave gidkj « 
ita idta «mutata: 

Rogete B e uveite! 

£ raggiunge gh otta. 
Andate a d t, pren- 
dete ta thkure, An* <• 
o ix • scendete. D* 
molle » sulla scota, 
s ta chiave. Saltate 
mota con B r frecce), 
oziata ta scorpione. 

Correte «n f finché il seconda 
rubar non è sulta jchcrmc. 

Andate d te liti ta scudo. Uccr 
detelo con B. Andata a 
d% alia serrata™ con O +W -jP 
e B. Distruggete il mura ^ 


2 Fata Jé Stesi* cose per uccidere la 
Korptane. Raggiungete £ con G; 
prendete St cibo. Andata a sinistra 
con & e raccogliete ta chiave giallo, 

! russa. 


Usataid e raccogliete lo chiave 
Usatala, bloccate e uccidete lo scorpione. 


levitare ver» fallo, attraYEró 

questi laser, e raggiungerò ta 
chrCrvc blu a va . Andare alta 
«natura. Usata ta chiave. Vi 
Bloccate il rotai volante e t 
uccidatela, ! 


' Alzate lo scudo con Jm 
0 è voltata a sinktra £Jft 
vano I robot votante- * 
Seguitalo con B e salite 
sulle scale, Uccidete i 
robot. Usate la chiave con 
O. Scendete le sede con & 
quando il robot i o destra, 
Sdita ta pteceb scota e 
uccìdete il robot. Seguite 
con 0 e donate versa la 
chiave blu. 


Prandite lo chiave con E e mg- ' j 1 
giungete gfi diri, Staccate il (nastra ^ 
e uccidetela. Sdite ta scota con 0 e 
rimbelliate iute mola. Cadete nel pano = 
arrota e tu a prendere ta dhìcre rosse 


’ . ih 


E deve salire? al i eie trasporto e prendere ir- bombe. 
Andata alle frecce. Saltale in allo e gemete in giù a s* 
pei elidere ira I# Irecce. Usale una bombe sul computer 
Tornate su s a di. Usate lo slesso melode per cadere tra 
le trecce e rie In tondo andate s sx. evitando le palla Hi 
fuoco Aspettate ira I raggi. Salite da sx per prendere la 
chiave gialla Andate su e leteirasportaievr Date le 
chiave a 0 Saltate dallo scodo e premete li pulsante. 


Il penultimo livello e diviso In (re pam quindi state 
attenti a non perdere un vichingo O sono scorpioni 
dia tutte le parti e dovrete eliminarli uno ad uno con 
Balena Ogni volta che verrete punti perderete 
un unita di energìa Andate avanti mentre combattete 
con la spada. 


Eoe© un sacco di nuovi robot svolazzar#, e non abb*amo piu 
smart ìx>mb con etri ucciderli Dovrete eliminarli come gli 
scorpioni. Non dimenticatevi che D pud proteggervi con lo 
scudo alzalo suite testa. 
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_«r»-'cte con t prendete So chiave e usatela, 
’^^spórtatewi. Saltate iwi passaggio con E 
Scesa» il nemico e scendete la Kob gretti a 
-t. Dtamjggete j|: muro wdta dx, bloccate e uccidete 
il mastro, Salite a pn>: ndcre fa i h iuvm . 


K i In quest» segone sarete 
! tetetrasportat; in una 
stòrtra senza eppa-renie vie 
m d' uscita E deve distnag 
jflj j gene A muro dall altra parie 
pet liberare 1 au<W frafetìi E 
£ ;j può ora raecoqlief* la 
-/i chiave e aprire 1 ugola , 

• ^ 4 


, Usate b chiave con E e fate 
’ tediare Iute in qu «IO 
(punte, evitando i roggi, sul 
bordo «mitra. Ctaata una bomba 
. , ; ? di 0 sui blocchi, Solfate giu due 
* volte con E, dire le punte, e 

premete il puUùnls. 


Abbassate lo scudo di 0 e ondate db 
bomba' di deliro, Bloccate il nemico e 
uecktateta con- fi. Solite b stata con E e 
saltate attraver» le scole, sullo chiave rasa. E 
meglio «en-done più in bosso possibile, sdiate 
in alto ■ sfilarsi versala scala successiva. 


Quando il Tomutor cadrà, planata e prendete lo 
chiave , andate a dx o prendere la bomba e usate la 
dhktve. Weiraspertatew Scindete a s* con B e 
solite sulla scota. Andata o dx e scendete sulla 
ptattdqiritìq- Sparata d pulsante, 


E rione solfare sullo scudo v^rs© il tele 
trasporto e utilizzarlo Aspettate che il 
Tomai©; vada ver^o di e spmgeleio nel 
raggio elettrico Saltate suite scela per 
evitare i laser e avvicinatevi a lui quan- 
do lancia te bombe, Continuate a es- 
pèrio. Prendete la chiave rossa e os- 
tate Dirigetevi al pulsante, sparate con 
0 premine L pei seguire (a treccia fino 
al bersaglio Portate lutti a ti* verso 3 
ftitetre^poflQ Abbassate te scudo di Q 
e raccogliete k>. bomoe a s* Scendete 
tra le frecce andate a di e $u, planan- 
do a $* per lanciare bombe Cadete e 
voltatevi a tir per bloccarlo flaqgmn 
gel# Q Sparai' te trecce per distrugge' 
te IP scudo Spingete con £ il Twnator 
verso le frecce. Salde sulle frecce con 
D e bloccate il Tornato; Seguitelo con 
E e 0 e continuate a incornarlo e a 
sparare Prèmete il pulsante con £ e il 
Tornami tara risucchiato Inori! 
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Planate con 0 e usate le trecce per salire fino al bardo in olio. Prendete 
le bombe e -saltata con b molta sulla scaki Aspettate ì tawr e sdite, 
andate a dx sullo scolo successivo e magate uno bomba sul tornato r 
Andata velocemente a destra per mollare un'altra bomba e temete indietro 
a mattarne una secondo. Aspettate circa un secando 4 lonciutene uno tento. 


Saltate stilb molta tao B e 
raggiungete ta scota, Sdita 
Svito scola piu olia c scendete 
sulta piattaforma, Sdita lo wota □ 
rfx. Scendete verso l'ascensore. 


Tormalors sparo 4 laser e due 
bomba, Mentre spani usata 
! ascensore per lanciare Frecce sugl- 
intamrttori poi, quando teda, sparata 
ancora per far ricomparire lo polteldrma. 


"il - fw~ . ' 

Prendete fa chiave con I. 
taf nate dl'iniita e usoteb, 
Sdiate sullo motta,, premete 
I intemjJitanB e rdetraipartatavi. 
Dote a E tatti gli aggetti di fi , 





f HCl 


rfijr 


*Jk v- W 

<* ** * 'SE , <* >v i r :~ *é. 


Beh, , Eccoci qua l nostri tré vichinghi sono 
finofrrmnle tornati a casa e hanno deciso di fare un 
concerto e guardate chi c e come ospite lutti • 
loro nemici! Se state guardando- queste immagini 
sul vostri? schermo allora la nostra soluzione e 
servite a qualcosa giusto? Un bel finale per un bel 
gioco! 
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RANDOM 

Vi è mai capitato di stare ore dietro a un platform o di non riuscire a 
superare quel nemico di fine livello? Beh, eccomi qui: il vostro imper- 


meabile, unico DupontL. 


JURASSIC PARK 


Ecco « codici dei pumi li voi 
li (utilizzando Grani): 

Livello 2 - 2R9EU015 
Livello 3 - 41TCI099 
Livello 4 - 6WVL495 



_ 


j 


Eccovi due fantastici codi- 
ci per rendere invincibili t 
oue giocatori, a patto di 
avere un'Action Replay 
Pro!!! 

Primo giocatore 
7E107B60 
Secondo giocatore 
7E117B6Ó 


WINGS 2 


Se volete avere un radar 
cer localizzare più faclt- 
-ente i nemici, andate 
- - a schermata di pre- 
sentazione e prsmete 
: 3 ni e mpo ra nea m e n t e 
DJìsanti Le R. Premete 
cc ^ arso Tetto e Si ad. 
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Eccovi i codici dei livelli 
Secondo livello = 272578 
Terzo livello = 652074 
Quarto livello = 265648 
Quinto livello = 462B93 
Sesto livello - 583172 





1 





THUNDERSTORM FX 



Per poter scegliere il 
livello da cui inizia r e 
p remele nello scher- 
mo dr presentazione' 
m su, a sinistra, a 
destra, a destra e di 
nuovo in su. Facile vero? 



ATOMIC RUNNER 



mm 



Quando appare il lego 
DATA EAST, prendete il 
secondo joypaci e digita- 
te basso Start e C Poi 
andate a giocare nor- 
malmente. e con la 
seconda manopola pre- 
mete stari Adesso poso- 
le finalmente scegliere il 
livello dal quale volete 
iniziare. 









Se /Diete avere energia 
infinita per i nostri eroi 
digitate questi due codiei 
per Action Replay Pro 
7£ 124404 

Se volete vite infinite per 
Jerry digitate: 7E14FE04 
Se volere /ite infinite per 
Truffy, digitate: 

7E150QG4 


* 


Se volete energia infinita 
per questo tetro giaco 
alla "Mad Max", premete 
durante il gioco i 
seguenti pulsami 
su, L, R, su. B e A 


i codici di ogni mondo 
Mondo 2 = MKBRLN 
Mondo 3 = STGRTN 
'.tondo 4 = MSFCTS 
Mondo 5 = TGRTVM 


Con auesto codice 
potrete v -;4a r e tutti \ 
riverir del castello e 'ulti i 
guardiani compreso 
quello finale! 1 ! 

2A4B 6D 7C 


beco alcuni codici per 
quésto rompicapo: 
LIVELLO 06 = AXOLOTL 
LIVELLO 16 - CHIMERA 
LIVELLO 24 - ÈLVTRON 
LIVELLÒ 32 = HYDRA 


Per cote: cqt frollare lu-it 
i personaggi del gioco 
tenete premuti i tasti X, 
Y. 4 B, L, R ed esegui 
un giro completo con ta 
croce tì razionale finche 
^on sentirete un urloUl 


Nello schermo di pre- 
sentazione premei© 
contemporaneamente i 
tasti A 8 e Start Rice- 
verete 5 vite-extra il che 
' c n e niente m afe vista 
5 difficoi tèa dei gioco! 11 
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SHADOWRUN MARIO IS 









Voleva [e i codici d tutti i 
livelli? Eccoli qua belli 

freschi! 

L. vello 2-1 
Uve ilo 3-1 
J ve Ilo 4-1 
Livello 5-1 
Livello (3- 1 


EEHB 

HBQP 

FEEP 

TTFB 

PTTH 


Ecco vari codici che per- 
mettono di creare un 
personaggio perielio 
con una cartuccia Action 
Replay Pro: 

7£3CQ0xx - Aumenta la 
vostra riserva di energia 
(xx va da 00 a CS) 

7E33DExx - Aumenta la 
vostra energia attuate (xx 
va da 00 a C 8 j 

7E3BFBxx - Caratteristica Body (xx va da OD a 14) 

7E3BFCxx - Caratteristica Magia (xx va da 00 a 14) 

7E3C96xx - Aumenta la magia (xx va da 00 a CB) 

7E3C1GFF - Soldi infiniti (solo 4 milliardi di nuyen!!!!) 

7E3BFD06 - Caratteristica Strenghth al massimo 
7È3BFF06 - Caratteristica Gharisma al massimo 
7E3CQ163 - Caratteristica Firearms al massimo 
7E3C0206 - Caratteristica Unarmed al massimo 
7E3CG3Q6 - Caratteristica Armed ai massimo 
7E3C04Q6 - Caratteristica Computer ai massimo 
7E3C0506 - Caratteristica Leadership al massimo 
7E3C06Q6 - Caratteristica Negoiiation al massimo 
7E3C0706 - Magia Powerbai I a livello 6 
7E3C0306 - Magia Heai a livello 6 
7E3CG906 - Magia Invisibility a livello 6 
7E3C0A06 - Magia Armi or a livello 6 
7E3CGBQ6 - Magia Sumrnon a livello 6 ^=r- 

7E3C0C06 - Magia Freeze a live 1 io 6 

Per poter utilizzare più di 4 codici per creare il vostro personag- 
gio, inserite i primi 4, trovate un letto nei quale dormire, salvate, 
digitate altri 4 codici caricate fa vostra partita, ri salvate, eoe 


MISSINO 


Ecco tutti ■ codici pc taire 
queste 310 cc educativo 
veramente carino 
ROMA = WCLCNW 
CINA = P.V351PC 
KENYA = PH.73PCY 
RUSSIA = P’6K35Y 
CALIFORNIA = 05Y933Y 
PARIGI = RFZ4X6X 
MESSICO = RN7YYMK 
SYDNEY = 07RLDBJ 
BUENOS AIRES = f'TWXJ 
GRECIA _ -S0GM3Ì 
RIO DE JANEIRO = XF3QC07 
EGITTO = N557WTL 
NEW YORK = DS514-7G 
GIAPPONE = D9YQMOR 
LONDRA =SSWTL'L 




OF THE JOKER 




Nel secondo livelle, dopo 
aver cassato le tre colonne 
ohe tentano di schiacciai 
quando siete sul seconde 
nastro na 5 portatore, saltate 
verso sinistra? SORPRESA -I 1 
Non vi seni anterete contro •• 
muro, ma scoprirete un pas- 
saggio segreto che vi por- 
ieri a 30 boomerang 




_ Citate il codice ' HELP ME" appena avrete tatto abbastanza 
punii per essere negli Hiseore e potere scrivere il nome, Ricevere- 
:e ben 10 v)te*exira! f ! 

Si 


Se volete sentire una 
qualsiasi musica mentre 
state giocando andate 
nel menu di selezione 
delie musiche Selezionate la numero 6 - digitate A, C E - - 
nate 4 gioco. Pei scegliere fa vostra musica preferita , bar.s 
andare in su o in giù. validando ta vostra scelta con il pulsante B 
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“i Johnny Lee è un 
! bravo ragazzo. 

, vi* , Vuole bene alla 
^1C mamma, regala le 
HiVaS caramelle ai 
cuginetti ed è un ottimo 
giocatore di baseball. Ogni 
mattina si alza alle 6 e 
mezza per portare giù il cane. 




j i veloce briefing « poi vie! E nitore vai, vai. v*l, «lappa 
-n 0 r*||no. E ricordar Thatì(4trb#wk • basta! 


P ossiede un'estesa cultura e un fisi* 
jco statuario: quando non è impe- 
gnato con qualche fantastica donna 
conosciuta in una delle sue abituali 
passeggiate di relax tra le rapide 
del Magar a e la Foresta Nera, Johnny Lee 
posa per ì più quotati fotografi e sfila in 
passerella per i migliori stilisti. Se ha 
tempo poi, si concede volentieri qualche 
opera volontaria di assistenza nei ghetti più 
depressi e aiuta pure le vecchiette ad attra- 
versare la strada, dovesse incontrarne qual- 
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cuna mentre va a prendersi ti solite 
espresso con Bill, il Presidente. Nei ritagli 
di tempo Johnny Lee ama salire a bordo 
del suo elicottero e raggiungere le zone 
piu ad aito rischio, nel tentativo di salvare 
il mondo dalla catastrofe, 

Per chi possiede o ha possedute 
un'Amiga, il nome Thunderìtawlc non sari 
certo una primizia. Anche se ci avete già 
giocato sino al tristemente noto “livello 
diottria", con la versione Mega CD anche : 
più smaliziati piloti si troveranno a fron- 
teggiare f incombenza del trapianto di reti- 
na. L'Aquila del Tuono, in questa sua 
nuova incarnazione su dischetto d’argen- 
to, è un gioco completamente diverso 
rispetto alle versioni su computer, e sfrut- 
ta adeguatamente il stnora bistratta:: 
hardware del Mega CD, 

Tra l'altro, bisognerebbe piantarla tutti 
quanti con questa storia del mancato uti- 
lizzo delle "grandi** capacita del Mega CD.. 
Pinquando non uscirà il modulo re: 
aumentare i colori su schermo di cui si 
vocifera ultimamente, il Mega CD av] :: 
full motion video pessimo, punto e basta 
E un CD ROM col FMV coperto di : _ : 
tele non è il massimo della vita, con 
tipo CDì- o |aguar in giro. Sfyf .. 
dimostrato che è possibile but:^: 
poligoni e riempire un. CD di ottima -fi- 
ca e animazioni, ma oltre alla possib 
disporre di giochi più grandi [per - ::: 
Thunderhawk supera i 400 Mbit e al chip 
che rende accessìbili a! Mega Deve erTerù 
di rotazione tali e quali a quelli del M _ - 


f A I iC Dn 1 . .» ft 
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Nintendo, non c'è davvero nulla che il 
Mega CD possa fare meglio del lettore CD 
: rdicato al PC Engine. Non sto uccidendo 
Mega CD, ma semplicemente constatane 
i: che probabilmente Some CD è, a pari 
merito con Th under hatok, praticamente il 
limite massimo che il CD ROM Sega può 
n £ giungere attualmente. Il lancio del 
Sature. a fine *94 non fa che rendere più 
plausibile rutto il discorso. Credo. Fine del 
p-smo di vista, torniamo ai gioco. Sì dice- 
2 - diverso dalle vecchie versioni- Infatti 
h Core ha ben pensato di sfruttare una 
buona volta queste rotazioni hardware e 
infatti il gioco ha cambiato completamente 
rumerò di scarpe: dàlia simulazione arca- 
de che era Thimderhawk è diventato un 
-.lento sparatutto in cui scorazzate a 
bordo dell'elicottero su questi benedetti 
paesaggi rotanti (un po' scarni a dire il 


IL CRUSCOTTO 


ARMI 


Questo indicatore vf indica, giustamente, che erme 
elafe usando. È mollo utile sape re che arma ai ita 
Uiatido, Socialmente nel giorni dispari (peri: 


ENERGIA i 


Questo e l'Indi col ore del danni subiti rial vostro eli- 
cottero {che (al, sfotti? NdRJ» 



RADAR 


SCANNER 


Oh, uhm. supportiamo che questo sia un radar. Caca 
potreste farci? 1) Individuare I nemici per poi seccar 
II, Z\ Individuar# f remici per farai seccare e 3J 
er,..oh, lasciatemi sofà col mio dolore {ha dette 
basta, NdRf. 


Guoslo è un quadre c- ubi ita dipinto dal famoso pitto' 
ra A. Voloducce|lo t nolo par la mania d! Capire sem- 
pre dove «I trovata* a taf (amento In ogni momento 
jocchel, fili te Valigie e Vattene, Ndftjl 



I teatri di opere- 
ziore spaziano da 
Una tenebrosa 
foresta pluviale 

II e Fi America Lati- 
na, a una missio- 
ne di interdizione 
tattica nelle tun- 
dre gelai* del Cir- 
colo Polare Arti- 
co, e persine un 
viaggio premio 
nei vecchi paesi 
dell'Europa 
dell'Est. Conclu- 
de il simpatico 
tour una gradevo- 
le gitareila nel 
vecchio paese 
del Sol Levante! 





Avete mai visto dei carrarmall Arrancare su unn banchi- 
sa di ghiaccio? No? Neppure io; bho? 
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Un imm.ifjinu ad alta risoluzione (7|l dei principali nemici 
di questa missione... 


vero, ma in compenso parecchio veloci) 
distruggendo tutto quello che riuscite a 
mitragliare 0, se usate i missili, a lockare e 
far saltare in aria. Credi a tee i o meno, 
Thttntlerhawk e tutto qui. 

Ripetitivo ? Forse. Noioso? No way, 
brothers, Thundtrhawk è come i diselli dei 
Ramon os, dei Rad Religion e degli 
AC/ DO sai gin cosa ci trovi dentro (nel 
prossimo livello) ma non puoi fare a meno 
di goderteli (smanettando come dei folli). 
Certo, gli oggetti a distanza ravvicinata 
sono un po’ sgranati e pi odiosi, ma la 
velocità è talmente elevata che non vi 
accorgerete ne di questo e né del fatto che 
Le animazioni dei veicoli nemici sono 

abbastanza limitate. 
Oppure, se ve ne 
doveste accorgere, 
ignorerete tranquilla- 
mente il fatto. Cì 
sono 10 flussioni da 
al Irortta re in Tfourc- 
derhawk, e vi giuro 
che le vostre orecchie 
saranno scorticate a 
lungo dalle ruvide 
soundtrack hard 
rockeggianti. Il gioco 
è davvero immensa- 
mente divertente e 
non sono il solo a 
pensare che tutto 
sommato valga la spesa più di Silpheed- 
Attenzione. comunque: ! azione non con- 
templa affatto elementi strategici e/o di 
volo, quindi se cercate una simulazione 
Lasciate perdere Thimderhawk e compratevi 
un PC: qui c'è solo violenza arcade gratui- 
ta* ma sicuramente esaltante. Tra Taltro, le 
sequenze di contorno al gioco (intro e 
funerale in caso di decesso) sono molto 
curate e tutto sommato abbondantemente 
guarda bili. 
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La atqkMnu ini redimiva non è particolarmente |tgnifi> 
caljwa,pii rò 4 abbastanza gradevole da ve doro. Dopo 
duo pariti* paro Po skipper et e a pi* pari. Tutto sommato 
al può pretendere di più dal Full Motion Video, 



Con tutto quel ghiaccio un bel pò di piombo rovente 
misto ■ Napalm è proprio quello oh* ci vuole.,. 


Or.ì, la nostra coscienza ci fa titubare un 
po' e dubitare sul buon gusto ci te ci vuole 
per pubblicate questi giochi cruenti e 
quanto mai attuali. Potete sempre preten- 
dere che all'interno dei veicoli che blastate 
non ci sia nessuno e che si tratti di 
un 1 esercì fazione con bersagli i eiecoman- 
dati, aiiciic se il manuale fa di tutto per 
convincervi che state uccidendo delle per- 
soli e catti vèr, È solo un gioco, scusate il 

pistolotto, e non avrei 
inai pensato dì poter 
scrìvere una cosa del 
genere sino al giorno 
in cui seppi dell 1 esi- 
stenza dì Drserf 
Strike „ Ma credo, 
senza fare dei morali - 
sino da bancarella, 
che un gioco non rie- 
sca a far riflettere 
sugli orrori della 
guerra in un periodo 
in cui ce ne sarebbe 
particolarmente biso- 
gno, e che ora come 
ora un invito a rilas- 
sarsi massacrando 
cristiani digitali sia 
quantomeno fuori 
luogo, Ma data la 
qualità generale di 
rtouNcterJum’k sup- 
pongo che siate tutti 
concordi e autorizzati 
a mandare .il diavolo 
noi hippìe Chissà se 
fate bene, Ma no. chi 
se ne frega, viva san- 
gue. budella c fratta- 
glie varie. 

* Apecar 

Si ringrazia Newel - MI 



•i'I* «ifllno fiovato II nò tir* principilo *b loft ivo è costituito da un gruppo di ioiti- 
—#*gih*ll ci**»* Lo* Apg*l*« il cui OArtCó bollico, dei tarriftoarrtl rnlialJI balistici a 
-iuta, multipla nucleare, è puntalo v*r*e I* più importanti citi* d*i paesi apporle 
-’ll *1 Patto Atlantico. Con un pizzico di coraggio, un po' di abilita a, soprattutto, 

- 3fiin cu.., ehm un gran cuore In mi*«lon* sì concluderà COrt un nitro «folgorante 
. : - a*BO della democratica liberta AtncrlennaJ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 



rasile r+q.-iQ 
drd» ròba a 

BfJTKÌ 4 MirOL 

IWww 

pewmti 


i 

«(d 

lenii * i 

ita 4 j£hlO 


1 1 ; thi^wi 
dn 

c rjflnpt*farn 




U* 'Ottoniti IR 5ca«ng sona ptoprteTOfìieì 

= Ifad principale delia r wgiuziane CD yiiialQ^ Tflj 
cterini* e un sen^tefEi s-rjiae e non li alio cte 
sfruttare il Maga CD per se r^srene e i chep posposto 
alte rotazioni il cucì-*:;: ~ dopano cóme un a 
tra OAHURNfìle rc-n pc/eccc- langerm 3 mero, se d 
gioco e eoe» sollazzar ■ ; 0 .ssìo per lire che secando 
n'.ir- Thufidwflaw.'k. casi c^'fìe s :'.i Mega CD. polrebbi? 
'fiat'! pru o meno allo stesso -rodo su un Super NE 5 
ben pfpgrafnmaic con & : tasi b Hd ut: cerone dei 

. eqfiarrj [assol marne nté grandioso) Thwdsrhuwkè 
mcr©d«t>ilrrafto divertente anche *e alle lungi ristj#a 
ironctooo. ma fazione velocissima e immediata ve j 

-Itera «spendere spesso .n mano Gjaiiesmenie e e»mB 
l quindi, o ignare .e-rc'e Cu&can il vicina Tfuw 
{f&ttwHt e te cosa migliare ftepùnbfe per CD e 

ai tempo aneup e pus jnec cicco Stille 


SCHEDA TECNICA 




1 itolo 






D«Str i buzipne. 
N^Gtocascrfi _ 


jsP 

LwcM efr difficolta 


Thijndgrhpwk 
Core Daslg» 
Giochi Preiiojl 
1 

9 


10 missioni 



SOTTO CONTROLLO 


Muovo l'elicottero Per controllare il 

rotore posteriore 



Cam bi* arm» (giuro) Spara i coir)- 
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Tti. Negozio (02) 39260744 (5 linee r.a.) 
Fax 24 ORE (02) 33000035 (2 linee r.a.) 

ORDINA SUBITO* 

03 - 33000036 (5 linee r. o.) 



SUPERNINTENDO 
PREZZO 
ECCEZIONALE HI 


mimi 



1 j Slreetlighter N Tutta. 

L, 

159,000 

.2) Aladdin 

L 138.000 

3} SuperMorio Kart 

L. 

99, ODO 

4) FÈnat Fighi 2 

L, 

99.000 

5) Batman Return 

L, 

79.000 

(S) Dead Dance 

L 

99,000 

7) Dragon's Lalr 

L. 

98.000 

King Arthur World 

L. 

99.000 

-9) Mech Wamor 

L 128 000 

IO) Prìnce of Persia 

L. 

55,000 


cassoni Pf/f sumummoo 

A^entcto AC/tJC 22CP/ aria. L 29.000 

LfDpmaiafftK SFX-2 G01Ì L 39000 

start pef Sfl© S Sf L39 000 
Pòvera^ Jcry ptt si.F Il L 169 000 
.rvPod Durone pm SoperH Gig L 39.000 

^mmtè Joflrai » Sopem« L 69,000 

L 89.000 

-V -ERS4L SUPER ÀQAFTORhe# L 69,000 

S^er Ninfendo Adlon fapfer* l 119.000 


mousmmmm 

4CCLA1MS WDR1D CUP 

mmmm n 

^EOTHEJUJOflAT 
-3D3IZ'MVOLO 
- -BONE RANGER 

AJJtN 3 

-.-ensvs predatori:-) 

ART OF FIGHT1NG 
E'SEBALL 2020 
3 ATTLE BLAZt 
SATTli m 
E-!0 METAL ['] 

: ZYLAMO 

EijEBROMn 

503 

MG LEGENDA OFTHf RING 

slot 

MMA KNIGHT (*; 

-J.m PAiACE 
AMERICA 

y$m iN SM DIEGO 2 
C^PHWSHIP POOL 
CKBSMASTFfi 
[MAI RIBES n 


FAMKOM 

TELEFONARE 


L 

L 

L 

L 

I. 

L 

L 

L 


68.000 
138.000 
148000 

138.000 

115.000 

99.000 

179.000 

138.000 
TELEFONARE 
ìivwm 
L 98.000 
L 98.000 
L 119.000 
L 109,000 
L 133,000 
L 125,000 
L 33,000 
L 123.000 
L 14 3.000 
L 148.000 
TilEfONARE 
L 118.000 
L 68.000 
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comi RIBES 

L. 98.000 

PAttHAQt 

L 109.000 

COHGO'SWW 

L 98.000 

?mm ? 

L 78.000 

tool SCOI 

L 11 W 

PILO? W 1 NS 

L 75 000 

COOIWOtlD 

L 09.000 

m FISLflER 

L 78.000 

COSMO GAME n 

L 120000 

ptoa 

L 138.000 

Cybemtq* 

1115.000 

pooYsmnf 

1 128 , 000 ' 

MS FOKE (*) 

L 60.000 

Pont TWIN BFE 

L T 28.000 

mimi mm 

L 98.000 

POWER ATHLFTF [*) 

L 75.000 

MSESI STHKE H 

L 90.000 

psycq mm n 

L 58.000 

DIMENIMI FORCE [*) 

L 78.000 

PifSH OVER 

L 75.000 

B 0 RAEM 0 ND :-i 

L 148.000 

MERE 

L 75.000 

GRACULA 

L 129.000 

RETURN OF DOUBLÉ DRAGO», h 

L 75.000 

mm ws o 

L 160.000 

- RIVAI TUKF 

L 138.000 

EASTH DEFESSE FORCE (*) 

L 88.000 

RQU BUNKER D 

L 90,000 

EXHAUST (itti 2 (*! 

L 108.000 

ROBQCOP 3 

L 99.000 

EXTRMHfó (BASEBALL) 

L 118.000 

RGBOCQPvs TERMINATOR 

TELEFONARE 

F-ZER 0 C) 

L 98.000 

ROCKi £ BULIW 1 NKLE 

TELEFONARE 

FI RACER RED LINE 

L. 128000 

RM RAGNO H 

l 75.000 

EAALILV TENNIS H 

L 139.000 

M 5 ABER 

L. 130 . ODO 

FAN 1 ASY STORY (*) 

L. 168.000 

SEKGOKU n 

L 135.000 

FATAI !FURY 

L 99.000 

SHAflOWRLM 

L 99 . ODO 

IINALSET {‘1 

L 148.000 

SHANGAJ 11 

L 128.000 

FlRt AVVENTURE C. 

L 99.000 

SKY WI 5 SIDN (*) 

L 75,000 

FIRST SA/ALIRAV 

L 138.000 

SIM ANT 

L 138.000 

FLYIMG NERO (*) 

L 98.000 

5 P 1 NDI 2 ZY 

L 120,000 

FOOTBALL FURY 

L. 128.000 

star m r ) 

L 99.000 

GAMBA LEAGUE (*) 

L 119.000 

5 M 1 H (1 

L 90.000 

GOOF TRW) ■ PIPPO 

L 129.000 

SÌG STftIKE BUNKER f T 

L 60.000 

GM MDTOMNDlAlF 

L 139.000 

51 RÉET RGHUR II 

L 09.000 

GRADI ITS III 

L 78.000 

STS 3 KI R W.SOCCIR r ) 

L 120.000 

gsangels n 

LI 68.000 

suNsn mi 

L 138.000 

GDNMM 91 C) 

L 88,000 

SUPER AIR DRIVER (*] 

L 150.000 

gundam ii n 

L 178.000 

SUPER AQUAUCME 

1 110,000 

HARLEY '5 HUMONGOUS 

L 75.000 

SOPBf BQMS. + inierfocóe 5 w 

L 150,000 

HIT M ICE 

L 99.000 

SUP 0 I BOWUNG (*) 

L 98 000 

HffER ZONE H 

L 60.000 

super mm 

L 90.000 

IKAR 1 WAtfiDR !’) 

L 118.000 

SUPÈS DOdBLE DRAGO'. 

L 98.000 

INCREDULE crash OUWMIES 

L 128 000 

Sira EMPIRE STM Mi 

TELEFONARE 

RflERHA DONAI TENNIS TOUR C) 

L 148,000 

SUPER Fi DRCUS 2 ‘ 

L 138.000 

JAMES FONO 

L 120,000 

SUPER FT 5 SHEHCE EAGU 

L 109.000 

lERRYHWC) 

L 118.000 

SUPER FIEEPRQIWESMIG L 

L 68.000 

IIMY CONNORS TENNIS 

L 90.000 

su m KicROFF n 

L 93,000 

KK & MAC 

L 128.000 

SUPER JAMES FONO 

L 128.000 

JLKASSIC PARI 

TELEFONARE 

SUPER OFF ROA 0 THE BAYA 

L. 138.000 

«ANDO RACE 

L 128.000 

SUPER PUnY MOON (') 

L 118.000 

KAWASAKI CNALIENGE 

L 115,000 

sm RTfPE 

L 93.000 

RING OF MONSTER {*) 

L. 118.000 

SUPER S 1 AP SUOI 

TELEFONARE 

RIFARÒ (*) 

L 88.000 

SUPER STAR WAR n 

L. 99,000 

KRUSTTS FUN HOUSE 

L 98,000 

SUPER VOLLEYBAlilfH 

L 133.000 

LAMBORGHINI AM CHALLENGER 

TELEFONAI 

SUPER WRESTUNG MANIA 

L, 118,000 

LOCKON 

L 138.000 

T 2 THE ARCADE GAME 

TELEFONARE 

MACROSS (') 

L 189.000 

1 ÀZAWM 

L. 128.000 

MAGIC JOHNSON (*) 

L. 133000 

TERMINATOR 

L. 99.000 

MAGIC SWORD !*) 

L 98.000 

fHE 7 ltì SAGA 

L 140,000 

MAGICAL ADVFNTURE - TOPOLINO 

L. 119.000 

THE BLUES GfìOIHER 

L. 119,000 

MARIO ALL STAR COLLtCTION 

L 138.000 

THE ORLAI WALDO StARCH 1 

L 65 . 0 OD 

ICARIO IS MISSINO 

L, 125.000 

THE LOSTOF VIKINGS 

L 120.000 

MARIO WARRIOR 

L, 128,000 

THE SOLCAI QUEST 

L 118.000 

MAZINGAZ H 

L 116.000 

THE ROCKtTEER (’ 

L 50.000 

MEGAROBOT GOLF (*) 

L 138.000 

TUE SIMPSON 

L 120.000 

MONDAY NEGHI FOOTBALL 

TELEFONIE 

THUNDER SPIRITI' 

L 00.000 

MORTAI ROMBAI 

1 138.000 

THY TOONS 

L. 99 . 0 OD 

NEL FOOTBAll 

L 138.000 

IOiHAS TANK 

TELEFONARE 

NIGflMANSEL RACiNG (*) 

L 148.000 

TOP G£M ? 

L 128.000 

OIJTIANMR 

L 98.000 

TOYS 

L 98.000 


TODtfRS 
TUFF i Mf 
niRÌLB IN TIMI IV 

\mm 

UTOPIA 

VEGAS SIAKES 

WERE BAO: A DINOSAUrS STDtY 
WHHL0F THE FORTUNE 
WHFRE TIME CARMEN .... 
WiNGSCOMMANDfR 2 
WIZARD Of 0? 

WOlfCHID 

WORLD CHAMPION BOXINO {*} 
WORLD HER0ES 2 (*) 

WORLD LEÀflJE 8ASKETBALL 
WORLD LEAGUE SOCCER 
WWF2RQYALRUMB1E 
WVNE'S WORLD 
V J S III 

VOSHrS C 00 KY 

YOSKI'S HLiNTER BAZOOKA (*) 

7EL0A 

ZOMBI E 5 ATF MY NEIGH&ORS 


l neooc 

l T28 000 

imm 

L 123.000 
L 130,000 
L 113.000 
L 138.000 
L 99.000 
L I 4 B.OOO 
L 150 /OOD 
TELEFONARE 
L 11 8.000 
L, 98.000 
L H £000 


L. 

L 

L 

L 

l 


98.000 

98. 000 

99.000 

08.000 
00.000 


L. 110,000 
L. 00.000 
L. 110.000 
L 119,000 


HOJk j «fisi m (*) sono m vmro SUPRfA- 
Al/flMI e fantonono su quattri SUPEFHIS o 
SttftM'fthdO fneèonte guciwKr adattato®. 



ORDINA SUBITO GRATIS 
IN OGNI SPEDIZIONE * 

"KLASH n 

Il rivoluzionario copri 
console appositamente 
studialo per proteggere 
la tua macchina 
da polvere, liquidi, ecc. 
Eviterete guasti costosi. 
Ricorda KLASH puoi averto 
solo ria NEWEL. 


L \ 
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É Ecco l'ultimo 

acquisto del grande 
circo Togni: lo 

eccezionale pipistrello acrobata 
Aero!!! Tra mirabili volteggi ed 
esaltanti piroette lo 
ammirerete in improbabili 
esercizi attaccato ad un 
trapezio! 


- quest» immagini è po*ilbi 
e valutare I» meli «pi iertJl di 
s tua zio ni che «mlremo » 
•ncontrar* In una partita di 
-ero tfic Acro-l»»l. Sla eli* c* 
« fi fPAftfi al luna parie, al» 
-h* si volteggi «atta al tan- 
del circa, la qualità dal 
ficcala pipiat re-ila- vetntnno 
-tesse sempre ft dura prova. 


S ignore e signori vi prego di porre la 
vostra attenzione su questo nostre 
fantastico artista dotato dì particolare 
destrezza nell eseguire ì numeri piu 
complicati riservati solo ai veri pro- 
fessionisti... Quante volte vi sarà capitato di 
udire queste parole in uno di quei circhi 
nomadi che sovente passano per la vostra 
città e se fate mente locale forse vi parrà c_ 
r [cordare un tipo un po' speciale: un trape- 
zista dall'aria familiare* 

Se aveva i denti aguzzi (quasi come i mie: 
ndLamù) e le ali membranose allora potete 
stare certi che fosse proprio lui: Aero ri 7 ~ 
strello acrobata!! 

Durante una tournée, però, al nostro e: - - 
capitato uno spiacevole incidente* Al diabo- 
lico Edgar Elctor, un ex down che lavori : 
per lo stesso circo, è saltato in mente di 
dicarsi di tutti i suoi excolleghi e per ferie ha 
pensato bene di sabotare gli attrezzi 
zatj dagli artisti e di mettere le man: 1 - 

giostre dell + atti guo parco dei divertimenti 
Ma niente paura, Gotham Gin è salva, me 

in somma n :r. 


nello era un altro pipistrello 
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Stiamo por «««ere «parali 
uer»Q l’anurrt dolo, tome 
poi potremo precipitare su 
quei tipaccio della foto più 
in basso!! Scherzi a parte, 
lassù potrebbe nasceri dorsi 
qual-ch* bonus sùccolento. 


Urooh.-.t he «Itailon* da 
brivido, d« «{raggiarti «u un 
monociclo non deve certo 
essere facile. Del resto 
Aero sembra cavarsela 
egregiamente, vitto Ohe 
diventa pura invincibile «u 
duetto merro. 


temete i cì penserà Aero a fermare Ektor e la 
sua banda di mascalzoni* Per aiutarlo dovre- 
te guidarlo lungo 4 mega livelli super diver- 
tenti, formali tutti da ben 5 sezioni di gioco 
ognuna con un obiettivo ben preciso. All'ini- 
zio di ogni sezione, infatti, vi verrà resa nota 
la meta (da raggiungere per passare alla 
parie successiva), die potrà variare dal salva- 
re una vostra cara amica imprigionata in 
una grandi gabbia, a! cercare semplicemen- 
te l'uscita. 0 al distruggere un numero preci- 
so di piattaforme stellate; attenzione pero, 
perchè avrete un tempo massimo disponibi- 
le per portare a termine il vostro compito, 
quindi cercate di sbrigarvi!. 1 livelli che 
dovreste affrontare sono; "Il circo" ne! quale 
vi troverete a giocare in uno sfondo tutto cir- 
cense contornato da figure a tutti note come 
down, trapezisti e ballerine; 4 ‘I1 parco dei 
divertimenti* dove proverete il brivido della 
velocità sulle iperboliche montagne russe; 
4 La foresta 1 " ovvero il quartier generale del 
diabolico Ektor e infine “Il museo degli 
orrori H (brrrrr,,Jfa paura solo a nom inailo !!!), 
La versatilità è dunque la principale caratte- 
ristica di questo gioco, che vi vedrà impe- 
gnati contro agguerritissimi nemici circensi, 
con tanto di guanciotte purpuree e chewing- 
gum alla matio... occhio, però, perché questi 
tipacci malefici non ve li offriranno certo 
senza qualche brutta sorpresa. Per liberarvi 
di loro, mentre saltate da una parte all'altra 
del tendone o vi lanciate in un giro della 
morte sulle montagne russe, potrete utiliz- 
zare solo pochi espedienti: innanzi tutto, 
sfruttando la mirabolante agilità di Aero, 
potrete fiondarvi a testa in giù sut malcapi- 
tati, facendo ruotare il nostro eroe come una 
vite. Questa specialissima tecnica vi servirà, 
oltre che per far secchi clown, [ester e com- 
pagnia bella, anche per raggiungere locazio- 
ni altrimenti un po' troppo elevate; premen- 
do il pulsante B la prima volta, infatti, salte- 
rete, mentre la seconda potrete utilizzare 
^avvitamento in aria per fiondarvi su una 
piattaforma die sembrava irraggiungibile. 
Inoltre, essendo un pipistrello, Aero può 


Sii!*!® L_Mf Iì§# I 

la 




















J n atte, sopra o /fi basso, com4 paiolo voltare da quelli 
tre immagini (a grafica Maga Pfiv» à pr«*och 4 ld»nticj 
t qutlla SNE5, 


Tarla, ma solo per 
qualche istante, per- 
ché le sue ali non 
funzionano perfe Ita- 
mente' Un altro siste- 
ma abbastanza effica- 
ce per stendere i catti - 
voni è quello di 
utilizzare le stelle che 
raccogli ere te dti ra n ì e 
il vostro cammino, 
queste infatti, se lan- 
ciate contro ì ‘avversa- 
rio. lo stendono senza 
n serve, sempre pero 
che non si tratti di 
alcuni nemici partico- 
larmente ostici, che 
non si fanno atterrare se non da! vostro 
salto con avvitamento! Ogni volta che riusci- 
rete a liquidare qualcuno della numerosa 
banda di Ektor, raccoglierete dei punti, a 
ila “ qualità” del tipaccio e della 
conseguente difficoltà di farlo fuori. 

Cile dirvi di piu... sarà dura ma non desiste- 
te. d pubblico ha bisógno di voi, il circo ha 
bisogno di voi e allora forza,,, “thè show 
must go on M !!I 

* Red furf 

si rjnrazia newel - mi 



ua gli spettatori si divori ir anno « vtdcrcl qloCnrv? 
-ars*, abbiamo delia riiponiabllllA vano H pubblico. 



Esplodere s non esplòderò, questo è il problema. Ma ai, 
dpi, tuffiamoci rsll» bocca del cannono. 
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IL TRAPEZIO 

Sempre h» 
movimento 
quello 
altreieo vi 
aM erà ■ 
sfuggir* da 
qualche 
n-Qfitic ù , wmpn che ricor- 
diate come al Aalta da un 
trapezio a u#i altro! 


GLI ATTREZZI 


MACCHINA 

Potrete 
Mattare 
aitilo 
bollo por 
rsplorare 
rene 
Impervio 
m* attenti a non «ostare 
troppo a lungo perché 
potrebbero «c oppiare e.,, 
puffi 


IL CANNONE 

Entrandoci 
b premenda 
il pulsante 
di sali? po- 
trei e farri 
sparare 
sempre più 
In alla... Occhio a calcolare 
bone l'intensità dì spinta 0 
correrete D rischio di bec- 
carvi delle sonore craniale. 


MONOCICLO 

LHilìsst- 

mo 

attrezzo 
che vi 
censore 
tira di 
spostarvi 
con la massima velocità 
e sicurezza dato che vi 
renderà invincibili. 


I PALLONI 


Servono 
ad Acro 
per farsi 
traspor- 
tare in 
aito 

versa 

vette proibite « per supe- 
rare itone pericoloso* Si 

muovano dal basso verso 

Patto. 


TRAMPOLINO 

Lfllltiza- 
tvto por 
raggiun- 
ge» le 
•tette o 
gli «tifi 

oggetti è ricordate ette piu cl ulto»- 
la «opra piu in aito vi manderà* 


ALTALENA 


Una velia, e Homi, su 
di un tr*m rovesciata 
disse™ ad Apeear che 
ve ne Stava imbambola- 
to nei me***; Ascosi lei, 
faccia dà 

CMrtrappesor e Sui. 
rispose ‘ao, faccia da ccnlroppeso a 
chi? Mó te do dù ceffoni, facci* do 
armadi Iter". 



Ijnnir rtn i ,| ,n 
rtì iarl 4 tj, 
runrlrll ifcdd 
ol partliflliwl 
4u:i uTtln'il 
Iflinrt. 


u manovra- 
th>ll r* 'd' Ael-o 

■ dlPfÌLDltOU 
4 P&LQ 
prtuu 


La ^car. ... 
mancyrahi- 
Nu HtJiile- 
d«rà più di. 
unalazz^ifi 



So adorate l'atmoslorB a lesta e gioia che s* 
raggira ai c-iitoo al luna c-;v* Aero thè Aere-bar*, 
p .cn'n <il ceno, t- un g Dco davvero cs' no dìe 
riprende il clima 0 desco Je- mondo de< clown e 
ne Tp un eepefl'on'fl ' r • i ' gante per un buon 
ptaltoirm Purltoppr; tinche so per ^ parte graSìgpi 
8 I tamosìlco sor : u ■ o questa cartuccia avrebbe 
sicuramente mercato r-Vr-ot game devo minie- 
re tr conto su una - t-rts n ^'cO'tà di confroito 
dei*ospfiio. coiì pfDt'e 1 * ■ diiacco fi vàe e rad- 
tezzn nel lane© de se sic ~ e 
-Uvo v ■■ arremba f 'esia .x-n- unque un gioco dav- 
vero carino. note vs:s - u SNES ciie m qu&a 


Tritato . 


ii&tritju^'one 


Aera Ilio scro-bat 

Sunseft 

Import 




WGtocatofi 

CpriUnua?. 

UveW di cjiificoi'e 




— 


SOTTO CONTROLLO 


Pur muove rei Per, Muti mitre nettari a 


Per saltare 
e ruotare 



Per lanciare te stelle 
Par lanciare te tti 


Per 

muoversi 



Per fluttuare 


Par saltare e ruot are 


AGIRE & PENSARE 

ooooo 


dgamesitaiia. 























r l Maniac Mansion non 

J è più solo. Allegri 
ragazzi, chi pensava 
che unicamente i 
possessori di NES 
potessero godersi 
un'avventura grafica decente 
dovrà cambiare idea! Dallo 
spazio profondo ecco, infatti, 
arrivare Cosmic Spacehead. 



C 'è chi, leggendo l’ introduzione, si 
metterà a ridere pensando che il 
mitico titolo LucasArts sia un'awen- 
tnra mega galattica, ma vi assicuro 
che da quando Cosmic Spacfheiìd è 
entrato nella mia vita T ho passato molte 
notti insonni spremendomi le meningi nel 
tentativo di capire come potessi usare la 
moneta d'oro o ] ‘ombrello automatico. La 
-tori a non è molto complicata: il solito 
scienziato pazzo, con manìe di grandezza, 
ha deciso di impadronirsi della terra e ha 
minacciato il governo generale dicendo che 
non avrebbe esitato a distruggere il pianeta 
non fossero state accettate le sue condi- 
zione Le speranze erano ormai poche: sót- 
ti mettersi o morire. Sembrava lutto perdu- 
ti. quando invece, dallo spazia, arrivò 
Cosmic Spacehead, un bambino spaziale 
dotato di superpoteri che. senza esitare., sì 


prese l'incarico di eliminare la minaccia 
dello scienziato pazzo nel giro di venti- 
quatt’ore. 

II gioco comincia con il protagonista davan- 
ti alTuffìcio postale dell'isola del cattivo. 
Servendosi di un puntatore a freccia 
comandato dal joypad si potranno compie- 
re moltissime azioni, dal raccogliere gli 
oggetti allo spostarsi lungo l'isola, Riguar- 
do a quest'ultimo punto c'è, però, da fare 
una precisazione. Per muoversi da una 
parte all’altra occorre affrontare una brevis- 
sima sezione di piattaforme dove bisogna 
avanzare senza farsi colpire da: nemici. 
Non preoccupatevi però: una volta superata 
la parie arcade, non occorrerà piu affron- 
tar la di nuovo nel caso si decida di tornare 
indietro: questo vs permetterà di spostarvi 
liberarne tu e per le locazioni già visitate, 
usufruendo comodamente dì una mappa 


dell'isola. Comunque, sezioni arcade o no. 
il gioco rimane pur sempre un'avventura 
e, quindi, d o vre le far la vo rare p a r ece Ilio il 
cervello se volete concludere qualcosa di 
buono. C'è da notare che gli enigmi non 
sono molto complicati, anzi: alcuni sono di 
una stupidità incredibile e questo li rende, 
spesso* estremamente difficili da risolvere. 
Esempio: se un dinosauro intralciasse 
pesantemente il vostro cammino sicura- 
mente tentereste di ucciderlo con qualche 
pistola o di farlo spostale con del cibo* E 
invece no! Basta un semplice palloncino 
pubblicitario riempilo di elio, ed ecco die il 
dinosauro spicca il volo liberando la strada 
Insomma, occorre avere una mente un po' 
contorta per risolvere gli enigmi e, se devo 
dire la verità, questo rende il gioco estre- 
mamente divertente. Anche tecnicamente 
se la passa bene. La grafica è realizzata in 
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T istib le &* vtjir-iu/e Oi Q fitto filano lo t ' 1 li* di arò e Ufrth^t c- : dauietti . * 

gusle permetto cfi eee&urfs i? pto *v« ffeto badai , p ur ft fnenendqiBs^ar-fffìlÉ- tempi ice e con» 
V cb eia utilizzare. 

, . -.&& tare lu to tento -dsea’-'zife leagtor-f .• r“dBCO«.$GUMM A r 

IO Gifòen per il gtoco Wjrtiac ontifir 095) n*4lfe sssésb U motore dai puri c 

viitfì tiinjfiQfàlìl^hyiflrill rito Pronto re ;• xum?, tevqsntonte 

. Influenzalo » vari wfnupcafcn naf iemali; & owtìtiw tìSpi 1 sen^àe pnii p&r ■ ■■ m 

, aj S4j»-r. c *,a con ooc *^ Oùz s pos$t> A oi5 9 j is psteantefiia ogfb Etna a: 11 :• v 
Un eaeffifto è Hippies I^ims oa Ssàce - -- tG M tfari&P 

acarpo crea «sa datene pt astoni dLs sgtorcra rè. nel gap ta?gsc Codémasfete # scisto c*n« 


Óttlm ■ LJI Gli PniQfTsi 

rtcncnuaWi tono UH 

910^0- un itupltii Hui«* 

t UùlO fondu 1 tn diHitfli cLa 

Tipniak TlioLvere 


f*fl rml-U* 
to-mp qinn- 
tftirtivMefi 

I» ìurw 


PICK HIP 

Damando. cium* ai fa. frj un ebee di evvwitijfB. a raccogiteie j «ari oggetti? II ócjf^ncto-FiGfe Ur - ^opto a questa 
p a ynw je nde at-g locatore di apMcNM tutto quello tìfte cieftìdara. semplicemente, saiatonando qw^ata Pjlstofto ifl!^ 

mtì àl ug getto in qui* Gliene 

Anche in queste caso ypÉ ii-dncoiso (alto p^f look. rifalli vì-oaoifcnl spéssissimo PI tibver-fécCQpto .Mini 
con tWsilfotfl tirarci tìBtoh&ibHi g firn finità tarlo 


COMMENTO 


Dopo IParitìk IMftrrsi^i non avi.-. mai creduto d- poter 
ancora giocale sii irne ccmsoto con grV avventura 
I unta g c.liCC*' cdv 1 «ver re me come Cosine Soa 
cvt!ù§ct Inizialmente e- $ un r-- riluttanti, ma ben p**- 
al o ci $• tesela prone!' ' r:* .3 ctenenz* alitò o&gi- enig- 
mi in non d si accotoni 1 ■ dei lempa die passa 
I isiUMnaCSè un . i:.r.a •^.fr-;.,:a die al taniriiflp u 
qutjuo eh** sue cna* ••:•-• a™-r • ■ : -al ' d andie non està* 
ungere mollo gì w..ww, aa-r genere ma tara, ' 
ftjMfitt impew'ir-i - 1 ,■,■*/ ■ ■..■ -i-, tati gii alvi 
VERSIONE GAME GEAR 

Li goc.4& ita è «m d'i i. ji-r-z - la ijritoa p<gge*«- 
Se iti itila cyHMfi. li s -aterj y . ::c-!jó!to e ufi PO meno 
mr^aiajo mpenc> s ì -e MO ma cacane tm 
paioo< p&rtw oc* 'a : . ti Testo nmarte irnar, 

. fiato ■ Qoa«£j‘ts aro 5 :^»-: - .\t~ ccmQtesso è vr* 
étxj'J ù conveiÈonc- 


TALK 

Parlare troppo, adltamenle. noo è mal gratlfscarrte. '^ùópraluftD ' rtél . ràppam l' ceo in gante; .ma m Ccrm . ?/see^ftaafJ la 
situaz^a.-fi.' rifjaita, ee non altro per quanto tipuantt in nw?wlono pei p»oco, IrtfàJtl, - ìzìg -• .a - -inde € t&ipvsi* 
ssndb con l'vari protagpmsi iTfio.avTtótf acctijt-'; g-'|hlc*firiaz«r>i dotofTniogirti qgn di noi turi; ■ •!>.•:• 

tutte 16 itasi fanone j « più ct^i?ara!ej ons vh metta a diipcsuzipno * avventura. 


GIVI 

É ippico di ausati) àwan^iro il fatto #&«** t.^oAra^ pwaone 0 ta?se che .s&arrapp 
jt^òo a' nr cjtagon; gita 01 c^>S6^...re osr la i-jii Era-zia Cr uass> 0^0 non voci One c 
stia torza onia per 'risdvara H prcbfe 4 ' catta Pars 

qcr>*ro ecujn, oyuv : j > 6mt>i>ce't*etiilir do< v&à) enfi Pufiito 11 •a^erfi date 3C5 

serze ^*■5; ptu .-edere. 


USE 

a--cb, sicuramente, piu etsst'cp mk 
jpi, v DermeìtBJà pi fere prattoamaoia lutto, 1 


Quatto, aotKtato agir oggeti 
p'tasBBfo & tfttfs/ separa 


SCHEDA TECNICA 


Cosmic Spacehead 


Csu 

Oi5thttuz pne, 

ft'Gtocatrim 


Gonflnuo? _ 
Uvefli di dilflcoiiù 


SOTTO CONTROLLO \ 


Eilrnte nall utiicip pfr*tnlo d*ll« chlàl cKIpiin, (orba 
;■:! reste trovare quelco«« + .. IFoto, ver»|one Cernir Qonrf 


Sceglie le e pi ioni- 


maniera più che sufficiente. Il sonoro, 
invece, è leggermente più scarno, ma biso- 
zr.2 tener conto che per un prodotto dì 
oosto tipo le musiche non sono certo un 
irtoie determinante. In soni ma Cosmic 
-?3cchcad è un ottima avventura, ricca di 
i^iiaranti enigmi, anche se un po idioti, 
me vi terranno impegnati per parecchio 


Conferma Attira 
le opzioni ì t- m.-ipf>= 


Paura/mo*tTB 
la altimiiono 


Lo alile grafi ou riprenda p«# intero qua Fio dolio avvertiti 
re demenziali targala LucatAlll. 


• Bfo Mossa 
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C 0 1 

VIA VELA 1 Ut - 40138 

P U T E R OH 

BOLO0NA • Aptrt» tutti 1 altrui tituft dtmtnlet ditti 9:00 «II* 19:10 ORARIO C( 

LJ 

E 

TELEFONO: 

05 1 - 343.504 

10 Hnu 

1 ACCESSORI 6AME0EAR, ME6ADRIVE, 

| SUPERNINTENDO 

F A X 

051-344.906 o 345 J 00 



mm mi hd 01*1 « 


% 


Ui 210 ■ L. 14.000 





Ut. 37,000 Villgo-lla L. 35.000 LENTE LfT. 37.000 




e«ff*rY Pack L 49.000 


&9. 

Farti ictitiafi a giachi Ut, 19.000 


„„„ PLflVSCAFFVCASE 
umeom TV™ fR l FOflGAME BEAR 


fVJ* 


□ 




Hd>tl.4 3Ìa«Bt»ri 
Lif, 59.000 



■I 


L, 8 3.000 


Arcade P&wir Stick 
Adat. PAI Ut. 29.000 UT. T5.000 L 16.000 






te 


UT. 21,000 LfT, 17.000 UT. 11.000 


UT, 37.000 UJ (H )0 




1 — 


Lift 44.000 


Ut, 15.000 UT* 185,000 UT, 15.0 0 0 l- 14,000 





È T E A L T H L t i . 4 9.0 0 0 p RO - 5 UT, 61.000 





UT, 11,000 


UT. 109,000 


UT, 11.000 


no mi L.tf.QOD 


UT. 15.000 


Su pone* to Off EBTA UT, 79 000 




Pitturi Streit Flghltr 2, disponibili tulli I 12 pirtiniggi Lil. 9.000 

m 




LN, 149.000 


Adattateli 4 giocatori 1.67.000 

B 





Vili fé Età Ut. 29.000 


A4. PAI L.43.000 


Pfitpfi mitili Hi Ut. 127.000 


MOUSE UT, 49.00(1 

JayiHoik 6 bulloni 
OFFERTA Ut. 49.000 





Cani, m USA- 
EURO L. 19.000 


,‘MTgJ nC. LBM rt* i 

S.F RGB CABLE 



CAVÓSCART UT. 22.000 


Proiungn JOYSTICK 
LfT, 11,000 


KIT PULIZIA 
UT, 11,000 



j affi ad Ut 24.000 Suptr Advintagé l. 92.000 


JOYSTICK STEALTH UT. 51,000 

■ ■ v: 


Ad.Unimiali + |ff t hmq 
J*yp4d mtii fili AcHwRapItt L, 74.000 
OFFERTA L 71.000 


r j± . / 




JOYSTICK CAPCOM 6 TASTI 


UT 125.000 


Jaftfcfc a & belle ni 
Ut, 94,000 





)B KING UT. US. 000 


Joffid prag. Lit. 43.000 


L, 29, 000 


NON PERDERE IL NUMERO Di DICEMBRE 
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C 6 M P II 1 

VIA VELA 12/1 • 40138 BOLOGNA - flirto tutti 1 giorn 

Ì OSCHE* 

E R ONE 

& demonica dallo 9:00 alle 19:30 ORARIO CONTINUATO 

TELEFONO: 

051 ~ 343.504 10 linee 

G A M 

E < 

ì E A R 

F A X 

05l-344.906o 345.10f 


- 

- . - 


M 


nArjir nFw ■ : l&Ar^E'GEAfl " 


L 74 .Qùù 



l, 49.000 


L 76.000 


l, 59.000 


L 67.000 


1 . 69,000 


L 39.000 


L 42.000 


L 69.000 


L 66 000 




t* L 

Il ■ L. . t jm 


GAWEGEflfle. 




L 75.000 


L. 76.000 


Owne^par + Sanie t + B*hM 92 Ut, aftOGtì 


Gamfigtiaf Cantale Ut, 195.000 


Cawej«af + Senit z LH 


NON PERDERE IL 



DI DICEMBRE: 
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VENDITA AL DETTAGLIO E PER CORRISPONDENZA ■ TELEFONO 051/6446994 • 6446996 


EU MINE 

ire a m ìmmAIAé 
U fiOM 

'<■-0 MMU 


GÀMEGfAR 




c? ut aura 
liiAstue 

HUCXROOt? 

UWHANOER 

rc.sw 

IHQU 

::?mmlphin 

ÌRANONG 
QCFJSY 
SA SOCCER 

ism 

HBULOUffi 
C&34 GLADiATORS 
CUSLAXnUAPJ 
UEMHEROES 
4JCTWG SimiNt: F01TERGUY 
OM 

JttifSMt 

.<mm 

mmm 

«ffiLMHtffl 
HHOCffifM 
QPIR0US2 
AHC-B K {EX JtAHZA) 
CiSMMVWOH 

mnniNtupi 

0WCSP1NBA1L 
TSEETRGHRR 2 Ci. 

EL’iASESS MUM Ì1IHJATURTIB 
HLfWJBL FORCE 4 
K'TDONS 

MNTTUORNAMENT FIGHIER 

OlMffi SOCCER 
K^fflWLUIMWE 
ym iti- 


mi 

BARIVI WORLD 

B41IWM RfRJRR 
CHAKAN 

CHUCK ROCK ? 

DffMHOf OA5I5 
DONALD DOCK 
DflRAEMOH 
ECCO THE DOlfHIN 
GLOBAL GlADIAIffl 
•I HOOK 

IHatDiaiEOIISH OUHMIfS 
JUNHEMK 
LAtJO OF ILIUSION 
LAST ACTION HELLO 
MULTAI KOWW 
PRIHCE Of PERSIA 
ROAD RUNNEfi 
ROBOCOP 
SONIC 2 

SONIC CKAOS 

SPIDERMAK RETURN DESTO 6 
STREET Of RASE 2 
SUPER HOC Off 
SUPBWMAD 
OZMAHU 
WMPIK 

WW WRETHBAANU SUE OLGE 



MEGACD 

WAAZING SPIDCRMAH 
BAEMAN RETURN 

QfFfHANGER 
DRACULA 
DRADON'S LAIR 

ECCO 1HE OOLPHIH 
F1NALHGHT 

HOOK 

JAGUAR .0220 
KRLS KROSS 
LETALENFORQS 
MAD DOG MC OLLE 
MONKEY I SIANO 
ROAD ATM P 
SONOF CHUCK 
SONIC 

TERMINATOR 
WWT RAGE IN THE CAG! 




DISPONIBILI I GIOCHI 
DEL 3DO. 
TELEFONARE 
PER INFORMAZIONI 
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VIA GUIDOTTI, 40/ b - 40134 BOLOGNA 
VENDITA PER CORRISPONDENZA 
TEL. 051/6446994 - 6446996 

ORARIO DI APERTURA 

Dalle 11 alte 19,30 continuato 
Dal LUNEDI' al SABATO 

CONDIZIONI DI VENDITA 

Tutti I prezzi sorto comprensivi di IVA. 
Spedizioni a mezzo posta e corriere espresso 

MASSIMO RISPETTO DEI TEMPI 
DI CONSEGNA CONCORDATI 

Tutti t marchi citati sono dì esclusiva 
propri là deile singole Case Produttrici 



SUPER NINTENDO 

7THSW 

ACTRAiSEfi 2 
AfRO TUE ACROBAT 
AUADiN 

GRAAM ST0KER DRACULA 
CHAMPIONSHIP POOL 
CUY FIGHIER 

COOLSPOT 

DAFFY ANO MARVIN THE MART1AN 
DEAD DAMCE 
EQLFINOX 
FINAL RGHT 
JURASSIC PARK 
USI ACTION HÉRG 
LAWNMOWERMAN (UTAGUAERBE) 
LUFIA ANO FORTRESS Of DOQM 
NIIKEY'S ULTIMATE CHAILENGE 
MORTAI KOMBAT 
NlgM$fflÉE 
fWMSH 
fiOOOf ROOENT 
R0GTRR0LÌRAIM 
RUN SABER 
SECRET OF WANA 
5REETRGHTES? TURBO 

mm 

SUN5ET RIDERS 

SUPER BOMERMAN + MtRJÌTAP 
SUPER EMPIRE STRISCE BACK 
SUPER MARIO ALL SEM 

TECMO SUPERBOWL 
TMNT TOURNAWEKT FIGHTIR 
WIZARD Of OZ 

mmms 

ZOFABSE ATE MT NEUjKBORS 


DISPONIBILI GIOCHI 
PER GAMEBOY. 
ACQUISTO E VENDITA 
GIOCHI USATI PER 
SUPER NINTENDO 



POSSIAMO ELENCARE TUTTA L 


http://www.oldgamesitalia.net/ 










~~t Sempre più sono le 
- persone che 
desiderano 
conquistare il mondo 
e sempre più sono 
quelli che ci provano. 
Fortunatamente nessuno può 
vantarsi di essere riuscito 
nell'ardua impresa, ma per 
quanto ancora dovremo 
temere una tale minaccia? 



i alto: questo furgone è II 
pruno boss di line fi volici 
iic uni colpi portoti boti A 
legno ba staranno por «fi* 
—innario. A di: por Ovltara 
finito nelle fauci di 
atomdchivol» 
Stunty dovo • cal- 
prrio ripetutamente 
nell'occhio. A lato: lo 
ari-ampic«te mno tempro 
;iano di ineidie. 


F orse ancora per poco, perche il Dr. Evi] è 
s un passo dal traguardo. Egli ha infatti 
rapito la più grande scienziata specializ- 
zata in missili balistici, l'unica in grado di 
aiutarlo a costruire l'arma più potente che 
sia mai stata realizzata, Ciò che dà credito 
all’ennesimo tentativo è l'inquietante fallimen- 
to del' FBI, che nulla Sia potuto contro 1 astino 
Dr. Evil; ma forse esiste ancora una possibilità 
di sventare it perfido piano, forse c'è ancora 
quakuno die può tentare 1 ''impossibile stia:n 
parlando di un personaggio dell'ultima genera- 
zione dei Rambo, un ammasso di muscoli 
armato fino ai denti, addestrato ai limiti deila 
sopportazione umana, è ine... come una bestia: 
è Thr Ultimati' Stuntman. Ciò che deve affronta- 
re ha dell'incredibile: una serie di zone piene ài 
nemici, mostri, alieni, androidi e pazzi scatena- 
ti della peggior specie, pronti a fargli la pelle 
pur di servire la causa del loro capo. Ognun: 
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' ■ u cKjte Le iftuiILhE 

V* P.ir ed »l*uoiin ± 

maglio «trm« il 

qIikiioj» 


Ifcfflpik* «r| 


N6h wtItSE 
ditti clUiì eh» 

beili* 

■T'<|li" (fi 
vaisi 1 * H|f ! , r 

Ih Wrtùtìt 






Finalmente, ói>pc n'fir:.* n sik -n/osa KOl%&n;?<a il 
mitj NES e? [Drna-fj a "uggire corno riè lo^'tif 
TngliDr non ss In pn r i:"n erano rn*si cbB T 10 ri 
ingoiava nuove cauucc-’ ma pereti* a' a dai 
ttompt di Super Cene ''C'- evaporava uno òajra- 
di un cedo t:i ir.ro S-cuftìrrninla 5 a varietà di 
a mesto nuovo gioco è n grado di compeftNffG 
Risiasi modo a d-_=e gxai/vi. qui assono m* 
ovv motivi tecnica L a spoi io QBletbo t beilo 
Quanto Qyeito situi tuta io q> scons-i sono 
"e3fizzs.tr con una evidente cjra. co** cxxr* 
óòss di line livello ctf: hanno. olire n u« !>&. 
asOOUd. dfìfle notev: rt ani Potre» perìurv 
wi sonoro esaltante o delia iiroetìbite gioca*»- 
uà ma-’Hjnvog ' ’^ F v rodere altre tempo cor* 
roti; a comprala' 





Disinbijziccr 

N £ Oioca.ton 


THd Ultimale StUrilr- 

Codemaitirs 

_ Muri»* 

W 


Continue"' 


Livelli di dlffxoiU 


Si 

1 


AZIONE 


SOTTO CONTROLLO 

Per muoversi Per iniziare a ni oliere 
in pausa Il gioco 





Per ppa rare Salto, T urbs/p I c . 


AGIRE a PENSARE 
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ii 11 tì : le seiioni di guida seno qutlk 
e divertenti, specie eri quelle 
e a bordo del fuoristrada lo 
basso: per disinnescare la bomba, biso* 
uni risolvere questo piccolo rompicapo 


dei livelli di protezione del Dr.Evil. die corri- 
sponde a uno stage di gioco, è composto da tre 
aree nelle quali il nostro eroe c chiamato a sfb- 
d e rare una delle sue innumerevoli capacità, tra 
te quali sì possono annoverare la giuda sperico- 
lata. 1 arrampicata. l'*arte ,p del disinnescare 
bombe e b destrezza nel volo col deltaplano. 
Alla fine di ogni livello "Stunt" deve dare il 
meglio di sé è della sua capacità di combat- 
timento corpo a corpo, in quanto un temi’ 
bile boss u a guardia del livello successi- 
vo La vitalità dì “Stunt" è rappresentata 
da una barra composta da cinque qua- 
dratini che equivalgono ai colpi che può 
sopportare prima di perdere una vita. 
Egli pub comunque fare incetta di energia 
e dì vite, raccogliendo i vari oggettinì che 
sulla sua strada; tra questi ce ne sono alcuni cne 
regalano tempo-extra e altri in grado di aumen- 
tare la potenza di fuoco. IL gioco non presenta 
un sistema di password., che tra l'altro sarebbe 
risultato eccessivo, ma in compenso esiste la 
possibilità di continuare la partita quante volte 
si vuole, .i patto che si riprenda dall'inizio 
dell'ultimo livello raggiunto. 

Una scelta che, in fin dei conti, si "™ 
vincerne. 


•LOG 



A borite di uri deltaplano II 
nostro trof dove affrontar* ben 
do* tastoni, difficili alla stesso 
modo, ma divene 
*lroltur»lmen1e. 



QUANTI COMANDI !!! 
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La trvjiif} i7 diverse àètìc&i di gioco’ sturo accompagnalo eia una rJkftsntè quantità di sifilomi d* coniradio, tele tip renderà 
insuriictenifl h box BoKocaTìtroìlo Lp feuddi visiono cte» vari livelli in categorie che condividono «I starna di connotici, Inol- 
tre : spra mollo utile, anche per capri*; «ter-. delta (Ciro quantità e v.uiei.i 


GUIDA 

Quanta categoria comprende te seitonì di guida in 
generali', ovvero era Quella del motoscafo eli e quali* 
dolio auto. Con la pulsantiera Ci comanda la tf ir cita- 
rsi’ . la velocita e sf senso di marcia, cioè avanti e 
retro. Il luto 8 *erve per aparare mentre A permeile 
[Si otLUjz.Tr* delle unì La turbo a dispos Litoti** 


SCARPE E TACCHt 

In quelle sezioni il qlocalore comanda di re tt amarri* 
ji unt rìi.in.i. he non saio deve eliminare I vari nomici, 
ma deve anche raccogliere un dvlHflllnale numero 
di chiavi aitine Hé possa far breccia Mila p-e* sente 
barriera di lir» Fìvelte. La pulMOiierl è utilizzata per 
muovere ■'Sturrt'% mentre il tasto A per saltar* e £ 
per sparare. 


Lo scenario tipico di Queste sezioni sono, ovviamo n- 
t*. delle pareti, spesso di edifici, sulle quali il nostro 
eroe deve arrampicarsi e difendersi dai famelici ciré 
tentano di succhiargli energia. P*r far frani* a questi 
attacchi II giocatore deve utilizzar* il mirino, attiva 


bile tramitn I tasti A « li, 1 (manda parò conto che 
ntonfro spara non fiuò muoversi. La pulsantiera 
larva, natura Intento, per dirìger* rnrrnmpfr al A. 


Questo sono lo sorlonl in col is pulsanitera comanda 
sia La dìroriono eh* la quota del mezzo velante. Il 
tasto A tia la canonica furuiarve di far ruggire i care 
none ini, minlru il: tosto B serve per rallentare tu 
velocità del mai». 


Comprenda la leiiani in cui 11 gioco si presenta 
coma uno shcl 't-m-up l scorrimento orizzontalo. La 
pulsantiera comanda la direttone dal Vtllvolp; Il 
tasto 8 Serva par sparate 1 «Wssfrlh i fasta A pc r 
sganciare to bombir. 


Sono la salinai In Cui si è chiamati 
a diiiimtEcirt dalle bombe. Con la pulsantiera ft 
muovo il «aids loro con II qual* si devono rimuove» i 
mlefMMp. 









; 
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/ Punto Vendita: Milano 
Viale Lombardia, 25 
Tel. 2360120 




i\ u v iiii mth.Himt 


'iyC > ]rr1 1 T 


fs* ■ - “* ■ 

S. NES/FAMICOM 

Zm - ' ~*r \ V*‘‘ 

É^l 

MEGA MAN X 

TWINBEE 

AG ASSI TENNIS 

SUPER R - TYPE III 

T-2 ARCADE GAMÉS 
TERMINATOR 2 


3 00 



TOTAL EGLI PS 



OUT OF TRIS WORLD 



TWINBEE |$> FAMICOMJ 



. i 




* 

* 


i: ' - 
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EA SPORTE SOCCER (MEGA DRIVE) 


LEMM1NGS 3 DO 
MAC DOG MACREE 
DRAGON’S LAIR 3 DO 
INTELLIPLAY FOOTBALL 

megadri ve /gene sis 

ETERNAL CHAMPIONS (24 MEGA!) 
E. ARTS SPORTS SOCCER 
ROBOCOP VS TERMINATOR 
N. MANSELL RAC1NG 

NEO GEO 

TOP HUNTER (162 MEGA!) 
FATAL FURY SPECIAL 

MEGA/SEGA CO 

MICROCOSM 
STELLAR PIRE 
MEGARACE 
TERMINATOR 


MEGAMAN X (S. FAMICOM) 



FATAL FURY SPECIAL (NEO GEO) 


! 

ì 



WMM 


Ritiriamo in conto vendita 
il tuo usato. 

Portaci in negozio le tue cartucce usate, 
le valuteremo insieme e le 
potrai esporre in un'apposita vetrinetta. 


VENDITA PER CORRISPONDENZA 

IN TUTTA ITALIA 

con Corriere Espresso o Postacelere. 

TELEFONATE PER I VOSTRI ORDINI 
( 02) 2360120 
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Noleggio e Uendita Uideo Giochi 
, Console - Accessori M 

% IMPORTAZIONE DIRETTA 

GIORNALIERA l=i 


G4MF BOY 


ITALIA ILS.A. JAPAN U, ft, btRMAW 


NOUITA 
IN ANTEPRIMA 
ASSOLUTA 


YEAHH! 

I PREZZI 
PIU’ BASSI 
DI ROMAN 


VENDITA — 

PER CORRISPONDENZA 
IN TUTTA ITALIA 
CON SPEDIZIONE 

GRATUITA __ 


Road Runner 


DISPONIBILE PER ' 
MEGADRIVE - SUPERNES 




ROMA ■ IMA F. PALASCIANO, 105* ZONA MONTEUERDE rP.ZZA SCOTTO 


™ 14.57 - TEL e FAX 06/58.20.14.65 
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i MARCHE RIPORTATI SONO DEI LEGITTIMI PROPRIETARI 








11 I I principio è un periodo di delicati 
equilibri, sappiate die questo è l'anno 
ioiyt« l Universo conosciuto è gover 
rutto da li Imperatore Pad isbà Shad- 
H IV, In questo periodo la più pre- 
ziosa e vitale sostanza dell' universo è il Melan- 
ge. la Spezia. La Spezia allunga il corso della 
vita, la Spezia aumenta 3 a conoscenza, la Spezia 
è essenziale per annullare lo spazio. La potente 
Gilda spaziale e i suoi naviga tori che la Spezia 
ha trasformato nel corso di oltre 4000 anni, 
usano 3] gas arancione desia Spezia, che conferi- 
to loro h capacità di annullare lo spazio", cioè 
di viaggiare m qualsiasi parte dell'umverso 
senza mai muoversi Ah già. ho dimenticato di 
d rivelo, la Spezia esiste su un solo pianeta 
dell'universo conosciuto, un arido e desolato pia- 


r 1 Con tutti i casini che 
abbiamo sulla cara 
L~ ’l vecchia Terra che 
|& bisogno c'è di andare 

a scomodare un altro 
pianeta? Così non sembrano 
pensarla i programmatori di 
Dune che infatti ambientano 
uno dei più avvìncenti giochi di 
strategia mai apparsi, su 
Arrakis, un arido e inospitale 
pianeta sperduto in un angolo 
remoto dell'universo. 


Momenti di vita vi «futi *u 
Arra hit: dopo «ver massa- 
crato qualche remico e 
avur raccatto qualche ton- 
notlalo di meiange, ci si 
trova lutti al bar per una 
partita a ruba maizetto. 


I moduli di comando ceniamone al giocatore di comunicare cor t* 
proprio unita, le proprie ktrultur* a propri veicoli. In più al può 
anche telefonare a Mike M ormiamo per partecipare alla ruota Oe a 
fortuna proprio come il gulny! 
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STRUTTURE... 


Corse s» ha avuto motto di 
'^y&re m Butte Qrt lite 
sar.fóató. la cosifuztotto * 
e? JattESfr-ento actoqu-olo 
oaèe possali F.trutlLPe «fi 

«Mfci costituisce una parTr- 
cructate per una prrtficua 
MtìtoiiQfìe delia rmsaionfi. 
Qui di seguilo ne trovate la 
descrizione comprerà, 
ricordate perù Che nari lutti 
gl» edifici sono disponibili a 
tulle te case e in tutte le 
missioni 


FONDAMENTA 

Material*; di ubbia 

« cemento 

P**q; 1454 Kg 
r#ii» 1 «iua ilAitliir*l«: 40 
Uniti Strutturali 
daftta: 15 credisi 
La fondamenta hbhihh 
DUilt uliliùdll carn# Stra- 
de oppure camo p'jirialur- 

ma «a cui tabirìilra It iirui- 
iure. Non frisarla illuni 
riparala; quindi, in cupo di 
donno d-tve a tiDir -an-ditui 
to a abbandonate, 



MURA 

Matonaie! tròte* La di 
nabbta * c««nonln 
P**0 5245 Kg 
lt.ft.1 140 U.S. 
egita: SO er. 

Servono pu-r proteggerò 
lo alrulture dolio propria 
bnfo; coma la foivtfaman- 
td non pattano «sture 
riparate. 


TRAPPOLE 
A VENTO 

tarWAHinto! inoriti onta 
Generatori: Esimi* 650 hp 
EL-2A » doppi* turbiti a 
A.Sì:400 U.S. 
costa: 300 cr. 
le trippaio a vanto forni- 
scono aiti baio «ntrpli ed 
ic<s». Si irriti In pratica di 
n-ntì rrYli turbine CtìHr-fjùlr nd 
alternatori e ad essiccatori 
che raccolgami l'umidità 
do^aria. 



RAFFINERIA 

Armamento: ewaiatotri* 
CipKiLi: tOOO unita di Spa- 
li* 

H.S.; KKJ 0,5- 
totla; 400 et. 

La rjffmcHa * alta base 
detta prodminse delta Spe- 
zia. Le mielitnEi traaporte- 
no ta Specie grezza ette rafr 
Fine ri a che rw convtrtf il 
mincrair in Spazia puriiu- 
ma * quindi in etfdrtL Opò 
raffinerìa è dolala di una 
ero Afra mietitrice. 


SERBATOI Di 
SPEZIA 

ÀnoMtimenio; in* attieni e 
Gapackta: lOOO unita di 
Spezia 

PLS.I 300 U.S. 

coati»; ISO cr, 

I **rb*foi (fi Spetta con- 
tengono U Spazia ratti 
nat*. OuAiwfs la raffin*. 
ria compiala fi procnu 
di convmiane, diti ri bui - 
tee autamaticamorrte la 
aporia di «orbato'. 


AVAMPOSTO 

Armamento: ineriti ente 

n,s j looo u.s. 
coito; 400 cr. 
dotalo di Un radar a 
cono raggio, [‘svampo- 
ale è indiapensabile per 
controllare e comandare 
le proprie unita militari- 


TORRETTA 

Armamento; cannono di 
1Q5mm 
raggio: ItJQm 
250 U.S. 
costo: 125 cr. 

Le torrette aprono auto* 
matreamente il fuoco 
contro quibwsi; berta* 
glio entri nel loro raggio 
-di lira. 




TORRETTA 

LANCIARAZZI 

Armamento; cannone Ah 
1 0SrtimJrfappio 
lanciamissili 
rjjggtaMdflm/l DOOm 
R.S.i S 00 U.S. 
costo; 250 cr. 

Una versione tecnologi- 
camente miglioralo della 
torretta «lattica. 
Aggiunge alle potenzia- 
fila di fuoco un potante 
lane lami Baili. 


Ài .... - 


CANTIERE 

Armummla: inetti «tan ta 
R.5.] MO U.S. 
callo; H/Aflt cn ni it* re 
non ni pub comprar* | 

Il cantèo- r* e nec canaria 
o aufflclente per poter 
ce «tre ir* qualunque JilLre 
e dlNc lo tu Dune 


CASERMA 

Armamento; ineaiitente 
B.5.S flQO U.S. 
costo; suo cr. 

Le allarma producono e 
addo «tra un |« unità di 
fanterìe leggera e le 
truppe (l'asta Ite pesan- 
te. 


FABBRICA 

VEICOLI 

Armamento; meziitante 
R.S.; 8 CK> U.S. 
cosi u: 400 e r. 

La fabbrica vele ali pro- 
duce tutti i vaienti da Ira* 
sporto. os trazione e com- 
battimento terre e tri. La 
sua costruzione è Indi* 
spen6a bile por poi or pòi 

costruire l'Industria tec- 
nologica. 






INDUSTRIA 

TECNOLOGICA 

Armamento: ine si il ente 
B-S.; 1000 U.S. 
casto: 500 cr. 

L r rmkstria tecnologica 
prnduc c uròta militari 
vrò&nlL, come unità di 
trasporto o attacco 
terra-aria 


CENTRO 

RIPARAZIONI 

Aftn* mente: Inr «istante* 

R S ; 1 IOO U.S. 

■costo; 700 cr , 

Come suggerì me* il 
noma, tl centra ripararie* 
ni ripara qualunque vei- 
colo danneggiato fri (rom- 
bati mento rendendole 
pò ria riamente operativa 
ndf giro dì pachi 


SPAZIOPORTO 

Armamento: ina «Istante 
IflOO U-S* 
cotto: 500 er. 

Lo spa riaperto censente 
di intrattenere relazioni 
camme re tali canta 
patema Grida Spari»!*, 
*4 * ht grado di fornire 
veicoli *d unità ad un 
pri-u-o Inferiore «li quello 
rii produzione 


PALAZZO 

Armamento: ine-ustenie 
R .3 : 2000 U.S. 
casta: 995 cr, 

H palazzo è il premia che 
viene cane**» *1 miglia* 
ri comandanti che dimo- 
strano grande attitudine 
alta guerra. I palazzi con- 
sentono in genere alcune 
speciali Opzioni disponi- 
bili unicamente in questo 
edificio- 
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net a, con vasti deserti. 

Nascosta tra le rocce, in queste zone desertiche, 
vive una popolazione conosciuta come ì Fremen 
che attende, secondo un 'antica profezia, l'awen- 
ro di un uomo, un Messia, die li guiderà fmal* 
mente verso la vera libertà. Il pianeta è Arrakìs* 
conosciuto anche come Dune'...", Con queste 
parole. Ursula, la figlia dell’Imperatore, dà inizio 
a “Dime - , il celebre film tratto 'dall'omonimo 
romanzo di Frank Herbert (1920*19861, diretto 
da David Lynch e interpretato da Kyle MatLadv 
ha {L’agente Cooper in “Twin Peaks*). Benché 
ben realizzato e sufficientemente coinvolgente, ti 
film non ha riscosso un grosso successo, non 
riscontrando infatti alcun riconoscimento né da 
parte della critica, né al botteghino. Non si può 
dire io stesso, invece, dei giochi, prodotti dalla 
Virgin Games, che al film si sono ispirati piu 0 
meno liberamente e che 
hanno venduto un 
gran numero d 
copie in tutti ì 
formati per i 
quali il gioco è 
Sitato realizzato. 

Dune- ftaniti 





Una miai il rie* in piada deferto Impegnata nella raCcol 
t* di «pania. 
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RICCHE. RICCHISSIME. 
PRATICAMENTE IN MUTANDE! 


Semi lo irò Case rii Dune: gl« Atftìtd^ gli 
f li c look gai Hartonnen Pi dj i ! *- lanp din i[gn 
:-r--N;rii: stoiian ma iiKitijHt:. di vincere ta tatti* 
[ìkì docKtva su' piane-la d» Artatc? 

Ben/a .i rtosìto aiuto Piu T9frtiwsl r vti di nove-ita 
M K), Game Power w. nn lì,. hi esclusiva la 
descrizione completa 


La cau 

O*» é f taMBRia*- ^ ^ 

U» fN I* SUR ; 

laalfà pmI raji- ~ 

parli eoi prò» I / i -rv v 5 

prt alleali e 'H ^ ) fc f 

nolcunlfnnli 'Jji 

dQll'lmpifata li j---1 

co. Di lodala i ‘ r* A 

pkIFIc» b : >■■■1^ 

lavorai rterr*. 

yUAtrvHlav — — ™ -" 1 ' ■ — — 

tanflO di/naklrjinl V 4 ll< 14 *«Ónt qurri 

rieri, paik) anche alfappanglo diri iFcimn 
rii cui godono la fiducia La din Airokta* t 
la piu lacllt da guidar** noi nim.o 


frovdnjrnli fUITOtCUrq p sà ne- 
la di Diodi ip rifila, la miiva^u 
cau Hariumnan è riuaciii a 
imporra il proprio rioni imo su 
una qroiva lidio rii universo 
f Eifintc mia, Crudo!) od Olir*’- 
modo fc|MaiAll t qh Horknnnen 
si il (stili guano por un oasolu- 
Ift divprDKn òflU) vita alimi, 
ìmiipotidonl amori in dai folla 
«ho si traili di alinoti a nomn- 
Cl. C«n* livella di dòti i olla si 
pongono a mota atroda Ira la 
altre due casato rivali. 


La casa Ordoa in reati * non 
è un unica famiglia mi rap- 
erò vanta una sorta rii ' r cnft«l- 
1*" e ÀHvSnxa fra guai tre 
Ili-iti in (■* mmórl 
Ciiinpleliimonte privi di irru 
poli, pii Ordì» hanno tininlo 
ti loro pomrw * (drupe 
indiap-H minato dot hiiboinqnl 
e del terrorismo, i causo di 
ciò «imo da coniiifrMrr 
avversari lomitiili od tntirliu 
il, ma sono aneti? la fami alta 
pm ridire ilo da gomttra« 



Alla vostro sinistra 
una stupenda visua- 
li» a«r«d di VordakO- 
poii, in stupenda 
baso Hartcormen 
dolala di tutti i 
conforti: ratti noria, 
cb« arme, cèntro 
radar, «ala giochi e 
niglil club. Più orga. 
mutata dì cosi... 



Àrrakk è la conversione del secondo episodio 
della sag;i apparso origina ria mente per E 5 C e 
Amiga, (t primo episodio, Dumi . è anch'esso 
stato corvi Hito per Megadrive ma soltanto m 
| versioni Mega CD, Sostanzialmente il 
gioco si presenta come un sapiente miscu- 
EH gito di Si maty con un 


wargame di tipo tra- 
I dizione le Costruendo nuove strutture o 
nuove unità militari si cerca di guidare la 
propria Casa dì appartenenza alla vittoria. 

E» per ognuno degli otto scenari previsti, 
[.'appartenenza a una casa piuttosto che a 
I - un'altra non costituisce una prerogativa di 
carattere puramente etico o estetico ma differen- 
zia, in mamera determinante, il tipo di armi e di 
strutture di cui dispone, influenzando, in ultima 
analisi, gli scenari in modo decisivo cosicché, in 
effetti* lì numero di scenari è 24 (&g) + Varietà e 
longevità, uniti a un ottimo sonoro e a una grafia 
ca tutt' altro che sgradevole, sono 1 punti di forza 
di questa cartuccia che si candida come uno del 
migliori giochi strategici della stagione. E ricor- 
date: ‘"colui che controlla La Spezia, controlla 
l Universo ", 






tìmboìlu» e 
ipirtani* rr,a 
pmhe elè- 
§*iwe«l 



«wvpr*. p*d 
Itti* 



Una valla 


T«trjm nr li,: 
Mostìfiis def 
gi)X0 iw-ect 



2 -» mliiifMi 

di atl ft m l D 

{iwtllll v, 
wrafM* 





rfàtm*. tC-ntìlPTfHlìtì lFTtJfciy»fc*l 



Veramente mprr.'.c .. r^eilo ct*-n sono uu* 
se* a fare co* 8 . v. ■ Questa con vedono ù 

riusi. := taifr.òniv 1... • -, z~d r su ".3 u&sl phi 


apprezza bile dei it. •■' ar ornali pE 1 A- : ,j - * 

PC. fri particolare 1 sonoro 9 notsudfrttBQte migfifr- 
rato grafie all ìntr&duzione di un 'ottima colonna 
L-onora ricca di molivi li sottofondo panheoiar 
mente catzanlj co f toma del cìdco La grafica è 


forzatamente $-m,- ■ .:a - ssce egregiamente 

a rispettare: gì • •■: -oqui5«r di beiipfczè 

•«J eleganza l - • Cviie è semplice a 

immediata grazio ... . - ■ ie?rjgenifi? tmpego d* 

un Moria] che 1.. 1, .. 1 1 deur andar» ift moda- 

ITt 6 d'iisó in podi . 't u: -ir :l avrebbe mancare 
agii Spanti dei gen^m 


SCHÈDA TECNICA 1 

Titofo Dune-Batti» fot Àrrak $4 

Cfess Vìirgfn 


Distribuzione! . 
N 1 - Giocato.. 
Co^bnua 7 

Brt 

UvéJIi 0,1 llrfi c ‘ 


Impari 

1 


Pati word 
1 


STRATEGIA 


SOTTO CONTROLLO 


Per muovere li cursore Per selezionar* 
silfio schermò uiVunità 




Por confermare Per annui I nr r 

un ordine un ordine 


* I foréak 














I ni II l H"H»i 1 1 inurbi n|n-.iuH i|sfiunrhi|niin* .1 I pili uni |J|i‘|irlet(ir 1 1 ì Mriins 1-1 t 1 1 1 ir -, 1 I |iir.-f 1 p l’iti «mi- >iu 1 tin \ ,ii».in> ni* ■ > m |> , hhv 1 Vernili il |n*i 1 1 11 1 1 punì 11 , ,n . ,1,1 ■ 1 ■ 
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VIA VELA 12 It - 40118 B0I06NA - Aderta tutti I jlom escuto ^menici delle 4:00 «III !9:3D ORARIO CONTINUATO 


TEIEFONO: 

CARTUCCE SEGA MEGADRIVE EUROPEE 

FAX 

051 - 343.504 10lln« 

CON MANUALI IN ITALIANO 

051-344.906 o 345.100 




1. 4 9.0 00 



L. 47.000 






** #<■ HI- 


L, SS. 000 


> ‘jb 


•* tV.WJtiLnjr 


L 45.000 


mr 

/> 


■T I. 


i. 97.0 00 




L. 9i.eoo 


L, 4S.0OO 


L. 57.000 


L. 4 5.00 0 


L , 57.00 0 


Mi 


‘ * ' • -lì 




— V 


■— 1 

L. 45.000 L. 1(9.000 


fintiti i 


l. 109.000 U 115.000 



1 


E, *5,000 


L. 57.000 


L. 57.000 


* ■ - -Mr ,■ 

•r' SBSv. /T-; 




vmirji 


L. 106.000 l . 119.000 



L 55.00 0 



L . 109.000 l. 109.000 l, 109.000 


L, 55.000 


L 4 5.00 0 


1. 54.000 


l. 45.000 


L. 41.000 


l, IQS.OQO 





l. 89.000 


l. 57.000 


L. 51.000 


r? fTT*ìr 


L. 45.000 



* 

f 

/ 'tu . 

j£~ ■ _ \ 


L. 49.000 


L. 49.000 


1. 45.000 


l. 94.0 00 


L. 9 4.000 



;V7 



I. 49.000 



L. 105.000 


L. 89.000 


HYPERS^NE 

i - ri* - * àé 

HO i*-' jtj ■ * 

fc ‘H ; 

_ >4PI1 * *■ “ • 


t, 109.000 


L. 79.000 


l. 105.000 


t , 105.000 


L, «7.000 


L. 99,000 


i, 107,000 


L, 91.000 





t. 99,000 


L, 79.000 


l. 114,000 


i i ;j a 7 j f il 1 

OOUOLE CIUTCH - ULTIMATE S 0 C C i R - 
CHUCK ROCK t * 0 A V I S CUP TENNIS - 

F A N T I $ T I C DI Z I Y A l L A 0 I H - W I M B L E - 

0 0 H TENNIS - HOOK - ? U G G S Y - W I Z < N 1 - 
LIZ - CLIFFHANOF» - GRACULA - SENTI- 
RLE SOCCER - COSMI C ÌPACHUP - 
LASI ACTION NERO - ATTERI* i tinti 

1 I l f * . TELEFONA « U 8 I T 0 11 0 5 1 - 1 4 1.5 0 4 
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COMPUTI 

VIA VELA 12/2 - 40130 BOLOGNA - Aperto fuHI 1 qìonw escuto <1 

dfflftnici 

R ONE 

dille 9:00 «Ile 19:30 ORARIO CONTINUATO 

TELEFONO: 

051 - 343.504 10lh« 

CARTUCCE SEGA MEGADRIVE 
AMERICANE E GIAPPONESI 

F A X 

051 -344.906 0 345. 1 00 


RICHIEDI ODO! STESSO U FAVOLOSO CATALOCO A COLORI 


1. 68.000 


L. 99.000 


I. 109.000 


L. 105.000 


* 




MI» ’*■ p» **>• #*fc, w/i# '.&■ . 


Getti* adittiiM* pemttti 
di tftiNiftf é qunfslaii cir 
IqtÉÌI gìtppfAm lui Miffe- 
dift tlafiira t inumana. 


Palio CAPCOM M u ev j $ ? m a 
J o y s 1 i c le ^ é latti |r s r 
STREET FIGtilER 1 C.E> 

ni. 16 7.000 


CONTINUA CON 
SUCCESSO l'OPE 
RAZIONE USATO 
GARANTITO. 
Cartucce a partire 

da UT. 1S 


Ornilo adattatori permeila 
i uso d*Hi cartacee i m crii I- 
n* pntftìt tal I- 

taliint i g iappeam. situi* 
pio: Andre Afilli Ttfioii, 
Shitibgi Forco. Shlnvbi 3, 
Lenditelhar, Ram9&r- Jf+ 


Quoti* tdiHilortp grazia od 
ano stri* di ni trt-i Hit hit lo- 
ri posti mi zìi ri, permetti 
di uNlficire ijjusifìati gioco 
pratetta tu quiEiijsi tipo di 
Magadrlea tii USA chi 
italiane chi GJappentie, 


Il NOVITÀ 4 

WAYN E'i WORLD - LEGENDf Of THE RING J 
SOM Gf OHUCR - WWF ROVAI RUMBLE fA«- 
TASTI C D1Z1Y - SPIATTERHOUSE » - ALLADlN 
AEREO THE ACROBAI - GRACULA * OTTIFAMI ■ 
SE N 5 1 EU E SOCCER - COSNIC tPACiNIRI - 
LA SI ACTION NERO - LETHAl ENFfttCES 
APOAMS FAMILY - INC RE DIALE CRASH DU* 
MIEI * ROBOCOP 1 - TERMINATOR 1 JUBMEUT 
IAV - FORMULA 1 RAG1HG * ASTIRIX ■ > fu i 
ihrtllf ! TELEFONA SUBITO AL NUMERO 


051 - 343.504 


10 linai 


A TUTTI I RIVENDITORI QUA LIFICA TI 


Richiedile rf listino i 
me zi* pitto ippdfi i 


Vai flliivila, carie da ho di un catalogò a calori di SA pagi- ■ r 
milze tetifeao alfa 051-341504 oppure « meno In »i panni 
05! 344.906 t OSI 34 5.100. NESSUN MINIMO B ORDINE E CONSEGNE IN 14-41 ORE. 


.000 


l. 98 


L, 99.000 


Le 


000 


"s: v ì-ì ■ 


ti 

C 


■ Ul . 'I Mul-ll 
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F-15 $tnka Bug® e i ! n -io dei suo Q&we m 

uscire per -l Game!:- y ::c-r." «' : le Indile ~vp Curi 
deMa kortami tì Mtóroprc ( jì- riesca a produrre un quxo 
- cne almeno raggiunge b : >n nenza f-f5 non e nnp 
peue liXilanamerrle rmpaf ornalo con im ttaurietoré df 
voto Fase se nor aversi prerosa avrebbe 

potuta prendere gualche gu-i -n più rialti non si 
iiSceRtrano cstetr te;- - :. i ; ! ■- .. è •- illeso gustalo fl 
i rsuilflrB modero Da l. ■ : • : jme la W 

prose- sa ferite aspe ", a r e ■ a a j ohj o un ! 

e fnonoÉDT» spanatu?. . tjaxo e di una I 

Bó dsarmante gii &?** •■.■’ n scardino mai i 

iiwaw a tenaafs m :ì ù •- - a calerne* 
svetti céri rimpie^i ae-* e-s-*!' 1 umane 
Ancfw if livefc Ace •: . - i' *q> $< M 
mens finire m un pn ■: m 






ntoto. 

"3-iSd 



F 15 Strika Eaglo 
Microprosc» 


Distribuitene 



Por 

pilotare 

l’aereo 

Per \ 
Attivare \ 
le contro 
misure 
elettro nicb 


Per accettare 
alla mappa 
della missione. 



Por 

lanciare 
I mìa sin. 


ex 

sparare 

con 

\l caniMsn- 
cine auto- 
matico. 


■ AGIRE & PENSARE 

nnnnn D 
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‘ "l Dopo aver prodotto 
| migliori 

j ^ simulazioni per 

iNafcj^f Amiga e Pc, 
ld*^RJu la Microprose ci 
prova anche col Game Boy! 
Siamo dunque arrivati ai limiti 
delle possibilità del piccolo 
mostro a cristalli liquidi? Forse 
no, ma continuate a leggere... 

O ceano Pacifico, ore 5 antimeridiane, 
Sul] a portaerei nucleare L S S Enterpri- 
se regna un silenzio innaturale. Il 
bagliore intermittente dei dispositivi 
a n ti collisione ili umilia con una cupa 
luce rossastra larea off-limit della zona dì lancio, 
contribuendo a creare un'atmosfera surreale e 
minacciosa alio stesso tempo. Improvvisamente 
\ì finimondo; gli altoparlanti del pome di coperti 
cominciano a diffondere il caratteristico e mono- 
tono segnale d'allarme mentre un’orda di nomi- 
ni vestiti di sgargianti tute ignifughe invade la 


pista di decollo. Il sibilo dei turboreattori accom- 
pagna l'entrata in pista della scintillante ed affi- 
lata r-.igoma dei caccia intercettori Avvolti nella 
vostra tuta anti-C vi fate largo tra 1 banchi di 
vapore delia catapulta e salite finalmente la sca- 
letta che conduce all'abitacolo del vostro lucci- 
cante F-15. Qualche secondo per gli ultimi con- 
imi Ji. e poi venite lanciati al doppio della ve toc ita 
del suono nel limpido ciclo mattutino. Scene 
come questa erano fmo a oggi riservate a mac- 
chine più potenti d 1 un semplice portatile a S bit, 
oggi perù la Micro prose lancia la conversione 
Game 1 boy dì uno dei suoi titoli più vecchi e forse 
più famosi: F-15 Strile* Eaglc, Nonostante ciò, 
scene come quella di prima resteranno riservate 
ai possessori di macchine più potenti di un por- 
tatile a S bit, perlomeno sino a quando qualcuno 
non si prenderà la briga di fare un gioco che sia 
almeno vagamente Somigliante ad un simulato- 
re di volo F*ij Strile FtigiV infatti è più simile ad 
un clone del buon vecchio Afìcrbitmer o di G-lot. 
piuttosto che a un vero simulatore, tu teoria 
sono selezionabili, ben - missioni di difficoltà 
crescente peccalo che siano tutte perfettamente 
identiche: bisogna colpire un obiettivo primario 
e ^ obiettivi secondari a terra utilizzan- 
do i missili Maverick a disposizione: 
obiettivi che peraltro differiscono solo 
per l'icona che li rappresenta. Decollo e 
atterraggio sono completamente auto- 
matici e una speciale opzione consente 
di automatizzare anche la guida dei veli’ 
volo lasciando al giocatore il solo compi- 
lo di premere i due pulsanti di fuoco e il 
pulsante Start (per l'attivazione delle 
contromisure elettroniche), li sistema di 
gioco simula la gestione della carriera di 
un pilota della marina militare statuni- 
tense, a partire dal grado iniziale di sot- 
totenente sino a ricevere le stellette da 
generale. È questa forse l'unica spinta a 
finire il gioco che avrebbe altrimenti 
una longevità pressoché inesistente. Chi 
si aspetta a inumo una parvenza di grafi- 
ca vettoriale rimarrà purtroppo deluso. 
Un appunto per i programmatori della 
Microprose: sarebbe meglio evitare di 
chiamare un modesto shoot-em-up con 
l'altisonante titolo di F-15 Strile* Fagte. se 
non altro per non infangare il nome di 
uno dei titoli più gloriosi delia storia del 
divertimento elettronico. 
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In alto, prima del decollo la lOnsiefle « 4t massimo. Ma dove!?! 
Saprà, i mementi relativi alla carriere del nostre pitele sene 
l'unica parte intareetantfr di queste gioco. 
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SUPERNE! USA + 2 JOYPAD + AllM, t SCART + MARIO WORLD 4 GIOCO IN OFFERTA : LIRE 399,000 
SUPERNES OSA 1 1 JOYPAD 4 ALITA. 4 SCAR! t STREET FIGHTEK II TURBO : LIRE 419.000 
SUPERNE! USA 4 2 JOYPAD 4 SCAK! f ALIMENTATORE 4 MARIO WORLD : LIRE 335,000 
In- SUPERNES USA + 1 JOYPAD + ALITA. + SCART 4 GIOCO IN OFFERTA : LIRE 298.000 


IN OMAGGIO CONVERTITORE USA-JAPAN SU OGNI CONFIGURAZIONE 


GAMEBOY t TETRIS 4 CUFFIE 4 CAVO 2 GIOCATORI 4 RADIO FM WNER : LIRE 189.000 
GAMEBOY + TETRIS 4 CUFFIE 4 CAVO 2 GIOCATORI : LIRE 149.000 
GAMEBOY 4 GIOCO OFFERTA * RADIO FM TUNER : LIRE 179.000 
/ GAMEBOY 4 GIOCO OFFERTA s LIRE 1 39.000 

m 

" / 





GIOCHI IN OFFERTA SUPERNES: 1. 59.000 

X 

COOL WORLD WARP SPEED SUPER CHINESE WORLD FAMILY DOG 

HARLEY HUMONGUS SEPTEMTRION THUNDER SPIRITS HIT THE ICE 

SUPER CONFLICì PUSH OVER R-TYPE IMPERIUM 

BAITLE GRAN PRIX IOE & MAC II HYPERZONE CARMEN SAN 

CYBER FORMULA JAMES BOND IR. UNCHARTED WATERS TOYS 

ALIEN VS PREDATOR PAPERBOY II . alt 


NOVITÀ !!! RADIO FM TUNER ■ GAMEBOY 
r LIRE 49.000 (IN OMAGGIO CUFFIA STEREO) 

ascolta la tua stazione fm preferito con il tuo gameboy 


A CHIUNQUE ACQUISTI UN PRODOTTO "GA 
JOYSTICK FUNGALA "CARRT ALL 
x LA CUSTODIA RIGIDA PORTA TUTTO ! 
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U|i)i||Rrv i Càlci <? un 
“muàf* pOF protagufro nel 
gioco. 


« IP4TIBTB II Collo R 
ber S boti iq ila? 



a - 


> 4 ' 

ìt.jk 


H Ci avevano già 
j provato con Fatai 
I Fury e non era 
saltato fuori un gran 
che. Certo che se ci 


mettiamo a paragonare il Neo 
Geo con lo SNES, c'e una bella 
differenza... Mah... Chi sa se 
togliendo qualche colore e 
diminuendo un po' le 
dimensioni degli aprite. .. 


t |invecf no! Posso dirlo dito e forto- Arf of 
ff^nring per SNES non è proprio 3 ] massimo 
della vita por un Super NE Smista, Già mi par- 
tenza il gioco non mi piaceva molto, ma 
dovevo ammettere che era fatto proprio 
l>e no e che se uno ci si metteva un po' dietro $: 
poteva anche divertire. Ma lasciamo questi com 
mentì per il box dall omonimo nome. 

La sorella di Ryo è appena stata rapita, sotto i suor 
occhi, da una banda d: teppisti motorizzati. Pe: 
un gran karateka non è 13 massimo delta belh 
figura. E così il buon Ryo decide, con ri suo amico ! 
Robert, di andare a riprendersela. Domanda: Dove 
andare a cercaria? E cosi, con il pretesto di dover 
cercare informazioni per tutta ri città,, andrete a 
malmenare 8 avversari, uno più coriacee 
dell'altro, AJTinizio potrete scegliere se impèrso 


MA CHI DEVO INCONTRARE? 



TODO JACK LEE KING 

Il ìannifiii: rum r malia ir qrJutqiWi non « molto Il acrobata): non riesce La cameriera: anche se 

dilli Cile de battere, atrito ma è yrn*40,, + mal e stare trtma, Guan- non udito»» è una 


anche se Tifefrn sciabola. Molto grassa. Iti lagna da (oitiineia a piroettare donna, miniti m la “fini- 
ta micidiali!. Vi indicherà ilare attenti ai tuoi calci tu ite stessa con I tuoi te" con una ball.i di 

H bar nel qual'- trovare mliinti, mn una volta a artigli è meglio •«linfa. fuoco, gii strapperete 1 

uno detta banda Irm ci mctfr un po’ a Se fa battete vi iporterà mitili c pali-eia scopri- 

Cto ha rapilo (a vostra rrnlciirsi. VI manderà al «tri King, re.,,. Vi manderà da 

sorella. ristorante cinese tfi Lee. 
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tl pugile: bisogna «lare ti marine*): non chiedete 

allenti ai suoi montami mi ionie siete futili »u 

che lasciano il segna. Vi quella portaerei, mn ora 

indicherà poi cnnui Irovn- Che d siete dovrale 
re John, uh reni are questo luto. 

eh* ho la bruita abituiti, 
ne di faro una piroetta 
sopra di «ni, tritandovi la. 
tosta al passaggio, 
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t-iie Ryo o Robert. Gli incontri si svolgono in 

- iniera analoga a Strtzt Fightcr ì ! (con ['ormai 
ì? 5 Ìcg i su 3). ìn più. oltre alla solita barra di 
-:gi2 vitale, avete anche quella spirituale (die 

- :de ricaricare concentrandovi duratile il eom- 
;rnniento) che vi serve per sferrare colpi spedali, 

' i o meno ''golosi" in energia (ehelidn» non 

■ -rete più fare 456.764 palle di fuoco consecutive 
"fìia prima mancarvi)* I pulsanti 

, disposizione sono 4: uno per i 
rugni. uno per i calci, uno per 
r- tenziare pugni o calci (e per 
colere rimbalzare sui lato dello 
.ermo!), e uno per fare le Irn- 
: iacee all'avversario avente come 
:Vtto la diminuzione della sua 
-rgia spirituale (ma fa aumenta- 
incaz.J!!). Ogni tanta potrete 
:..3ir\j in prove di destrezza che 
faranno guadagnare qualche 

- mto in più (vedi boxf Finisco 

dirvi che se giocate in due. 

■ :ete selezionare tutti i personaggi e che pos- 
i -dono tutti una caterva di colpi spedali. 

* Dupont 


Ma dove il ztanno picchiando questi du» he oli? Seno al 
casinò, Ione? Oppure In un niobi-club? 



DIVERTIAMOCI UN PO’... 

I 

I Oq-i !afv. tt imitwnib«ì( 


IL SUPER 
COLPO-SEGRETO 


Sa riiiieila n colpire 5 volle il 
di l*Qnu in meno di 
Trema ideando, .ippreniierelt 
dtlimltlvami-nle questa tecnica e 
potrete utilizzarla durante i tWV 
Mlimrnli Irtutih dirvi eh* è 


LE BOTTIGLIE 


DI BIRRA 


LE LASTRE 
DI GHIACCIO 


in questa prova devòto imafiptl»- 
re con il pulsanti il piu poitlÀllf 
tino a raggiunger* il nutiirno 
della barra di terza. Se avrete t ac- 
collo abbastanza for»# • riuiòite 
m spaccine tutte le luti re «urrwn 
lerele fa vostra riverì da energia 
vitale, ttienlc mete* 


Se huteile a spaccare tutte te 
bottiglie in un solo colpo |e solo 
questione di tempismo! aumente- 
rete la vostra energia spirituale, 
Hnn v maie ma noti è indi spc-nea- 
Mla. 






I fondali 
petrvana <u 1 

aMHWÒHe- rfa*ni«-ìj 

pl-rb r*atU> outr ■ b m 

"^e. O» fé* non iw 

(WLW HI OdO lH*é 


Et*ì Wam ■ I JhwfJi di rt ' 
pjragO' Incn* HrfMi 
••*ro if « qv*i- dfiuu I 
'■* d. Le ò I 

fg*i*cf IH ho 
aj , 1 frtft* 



COMMENTO 






Gomo no giu CJt'!( V; ' i-vrjd unione., AoF 
pro(M« aulii caotMev-c'c : r '- c ; Dolevamo 
tn*ù ca graf cù é QCDe '.s oso eme li g 
rato* I interesse e zi-csso, il suono è 

chta&ilè e la vanita ce -olp' iroppo pov 
rispetto acl -tltn g>oc r de: genera uSoSl ri tve-ce- 
dDoza Personal enie o odio ma Dot-eDde 
aitati^ pttcnra- ai-rum ai *01 A volle non hi rie- 
sce- & capire chi ' n ia precedenza su l:- ■•' Dor- 
elle calo cartelle *c,\yvo mazza Giorgia g diro 
solo ur-.fi quantità infima Bah profeti eco rtfc»* 
dilunga rm( Se ci a-, die ./usato in sala giorni e 
vi ì* piaciuto. accat-a:ove c pure Nel OSSO 0 orni a- 
r» tiurialCfVi su r fyl^ìer $ c^e è nXMQ piu 
dtvenenh 



SCHEDA TECNICA 




'Tìtolo 

Casa. 


Art Of Flghltrm 
K.A.C. 


DiSlnbu/iciru.; 


WQìOCMQt* 




Ctsrtumjri 


Import 

_1/Z 

SI 


Live di ,;i|Lcoll 6 10 


PICCHlAwIRO 



* m ■ # 

Assomiglia * Pinocchio; 
Beh ve lo leccio nc aprire 
da soli-, non è poi eoe! 
diffidile de. bjitcfr* Certo 
che è propria ridicala 
con il hup uditone (lo sei 
anche tu Du pònti HdTtJ. r !) 


diano; è il guardia- 
CapO bende e non 
età potute covi 
ceto* Siete m temi 
i bailom che tenne 
lenza male. Se poi 
u trito di voi. 









SOTTO CONTROLLO 


I insti torio 
COrtfig arabili 
a pine creiti 


Pugni Per insultar* 
l'avversario 


Per muovere 
U com ha [lente 


Per pot enrìe re 
pugni o calci 

Calci 


- 



AGIRE & PENSARE 

\OOOOOP 
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1 ° ED UNICI NEL NOLEGGIO VIDEOGIOCHI 

7 ° >4 NOLEGGIARE LE CONSOLE RP 

7 ° A NOLEGGIARE 24H SU 24 H VIDEO GIOCHI PER 
VIDEOGAMES 

7 ° AD AVERE PIU’ DI 2000 TITOLI NOLEGGIABILI 


Noi siamo qui 


o?-- 



*n - 


MM Loreto 

(Itami P.hm VjttirvnNA* 




m®m è © a a issai ©a 

mm&ttì p Marnimi a©L mhk'S&'t©* 


A 


CORRI A NOLEGGIARE STREET FIGHTER II PER MEGA DRIVE 


i 


Console 

Super Nes 

Super Nes + Street Figh. 
Super Famicom 
Mega Drive II + gioci 
Mega CD II + gioco 


Cartucce 


L 270.000 


0 . 0 . 0.0 


Mega Drive da 




M DA 


L. 529 00 


FINO AD ESAURIMENTO SCORTE 


jàme Boy da 

5 giochi Master System 
Mega Cd da 


39.000 

69.000 
120.000 

39.000 
100.000 
100.000 

69.000 



Vii 


-mi 

-3 wi?s& !?&l m ì f <j ! <j> >w 


wmm /mm i 





m u 

mm 




/ wmm mm / mm ? 


i ws, 

MS '<£>S.À\ ® 




Amarne 



mi?@M ?i® ?igin 8>j i?]fl 


AL M 


02 / 29402806 




PL ÀpèììJì D>\LLLI il®*®® &LÌL 1 a®.®® ‘ . 

fvtL jd >] iie) ] DAiLli dì,®® Alle m*m ®®a sa@ 




."vx i jf" w -v 
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È arrivato Peter Pan! 
Questo personaggio, 
ultimamente 
ritornato di moda. 


approda ora anche 
sul Megadrive e sul MegaCD. 
Ma, secondo voi, questa 
ondata di popolarità che ha 
reinvestito il popolare 


moccioso volante è dovuta al 
film interpretato da Robin 
Williams o alle "canzoncine" di 


Cristina D'Avena? 


C omunque, a parte gli scherzi, io cono- 
scevo Peter Pan sin da quando avevo 
due anni, grazie al film di animazione 
delia Disney c a degli stranissimi proiet- 
tori a forma di pistola, con i quali, guar- 
dandoci dentro e girando l'apposita ma nove Ila, 
si potevano osservare brevi spezzoni animati 
tratti, appunto, dal film sopra citato. In pratica, 
se volevate vedere l'intera storia dovevate coni- 
orare qualcosa come is° di quei cosi e girare 
ionie pazzi manovelle tutto il giorno. Tenete 
conto che. allora, t videoregistratori costavano 
una barca di soldi e che, quindi, le alternative 
con erano poi molte [si, ok..,nv,i non ci raccon- 
tare tutta la ma vita! NdR), 

Tornando a noi, Hook si ispira al film omoni- 
mo ed è chiaramente quesf ultimo il re sponsa- 
le della ricomparsa del perso n aggio di Peter 
Pan, non le canzoni di Cristina e gli squallidi 
. iitorii animati a cui facevano da sigia. 

| _s storia del gioco, come de! resto quella del 
film, vede Peter Pan, ormai diventato adulto, 
restretto a re indossare i panni del paladino del 
rene che fu in passato, allo scopo di combatte- 
re nuovamente il terrebbe Capitano Uncino che 
rapito i suoi figli, usandoli come ostaggi per 
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A «patto por le foreste Peter Pan timbra trovarsi A tue *?i6. Tonio lui può volar*... 
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tDrt 

u-na pein-nj 
tl'-i dei 
:ahpri a brul- 
la Smallo* 

Fri, 


Strio qtiflUo 
■Sella verno 
ns<D É 
ffefmo di 
«fllklBRU io- 


ta lerUiirrj, (d * pya^ 

dtda»fìj lutile i 

mdn*F, gai- Pinrii 
plAMinehi^ jI 
ratto. 



COMMENTO 



Se guelfo une a pori ±/:ay- maggiDrri.ouie m un 
gnjCo ù -a gral.ca al Sor ri sciate perder.' Hoc*:, 
Se- -n vece- è la pacami il è lasciate penderà lo 
stesso Intecmm^ non o'è bisogno di efcsorp dei 
geni por capire -.:^e h -:>v i aggiunge irnrtlmt 

monte le aspettai ive 1 La grafica è mai frizzata, 
v sonoro é buono so u nell, a visiona CD (d *nnr- 
CavB ftUrcfl. tecnica rc-t -ic- r •. riarmato m pusrio 
subisce uoppo lr^n^i'j",:en‘"i io r al leniamomi © 
affini mastre sarde - v rr ■: Diadmo 


il l bonus! L 
boiate 7 Non n vole- 
te ? Cf'iis&ene frega 
Farlo appariranno Jo 
lesso e, ette vi 
piaccia o no, sarete 
costasi puma epos a 
raccogMi 


CILIEGINA 

Non è serio fi minima, 
ma un p-o" di energii eitri 
fumi yuifla mai 


MELA 

Hgi>no «bRgl|fli 0 frullo? 
Mt»n arabe mica le p*- 
qualia che 11 fi empiono di 
vitam*? 


FOGLIA 

Au me ri E a l'Abilità 41 Palar 
di Incaium corpi (acuia- 
te, me di eh* foglie *f trai- 
laTf 


- J w. F 


TINKERBELL 

S« vi pi Amale eolio questa 
lucciei n vi butterà 
addotto una ttrana polve- 
rina blanda * dopo vi i*nn- 
bverà di volare.*,- 


M * 


GIOIELLI 


-Óuesli aggetti rappreaan- 
tflflé il tUAn che I pirati 
hanno accumulato In lenii 
anni. Trovai oli e et torre le 
rispettiva mani e lOty SOO, 
io m* 10CMKS punti 


Mi ,.‘V 

t * : ■ <* 


SPADA MAGICA 

Quatta M#d* É fobìa elice 
per quanto riguarda la *VO 
potenza a pò Agibilità 41 
Impiego, In qua Mie lancio 
dalle pél ani) alerà | rifu con- 
ia c ohi fé ! riiimlcl. Siale 
aitami, parti, perché baste 
un minima echimio con I 
nemici por pa moria, 



Man pretendiamo fedeli riproduzioni In ray-trzeing, ma 
qunlr miniere a se a te (toni proprio non ci piacciono. 


«, '9 


1 t 

botto 



Seconde eia Un a d+ Atra,., eh ti, qua ita è proprio la famo- 
sa Hate che non Co, In roallà è nolo la mappa di gioco. 


SCHEDA TECNICA 


TitcfC 

Gasa 


HqoK 


Sony Irnugoacrlt 




GXStribuzier.0 
^Giocatori _ 
Continua? 


Columbi* Trl-SliiP 

Bk 



SÓTTO CONTROLLO^ 


Muove Peter Pan 


Salta 



Spada 


AGIRE & PENSARE 

■ ooooo 
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attirare loro padre m una trappola. Il giocatore 
dovrà guidare il nostro eroe attraverso dieci 
livelli pieni di nemici, ì quali non aspettano 
altro che farvi la pelle. Come arma avrete a 
disposizione una daga o una spada magica e 
potrete contare su bonus vari per ottenere punti 
extra e recuperare energìa. 

Hook e un classico gioco di piattaforme, Hi cui 
l'imito scopo è quello di avanzare il più possibi- 
le tra nemici e guardiani di fine livello. Come 
.struttura ricorda molto Strider* con il quale con- 
divide qualche aspetta come te famosa fascia di 
energia lasciata dalla spada, Purtroppo, però, la 
qualità del gioco non è delle migliori. 


La grafica dà V impressione di essere stata rea- 
lizzata in maniera frettolosa, soprattutto nella 
versione CD P dove le immagini digitalizzate 
risentono maggiormente di questo neo. il sono- 
ro e, invece, piu dignitoso, ma questo discorso 
vale solamente per la versione CD. in cui sono 
presenti moltissime frasi digitalizzate e ottime 
colonne sonore, Infine ta giocabililà. Molto 
bassa, fattore dovuto principalmente ad assurdi 
rallentamenti die rendono molto frustrante 
fazione del gioco, 

Mia cara Sony questa volta non ci siamo... 

♦ 8io Massa 





Il buon PUtf Pan, alla biso- 
gna, ■ ■ (foderar* [è proprio 
■f òrbo 4 P dirlo) una notevole 
abilità hall utilità? 4 «H> 

4 P ada. Altéhiionp dunque, 
pirati di tutti I morì. ...anche 
da vecchio Pelar non è da 
tétto velini a** ! 
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CONSEGNE IN TUTTA 

■w 




Gl oc\» ofc \ A N 




PUOI ORDiMAItE VIA FAX 
VI .1.0 O.VW 2523B2 2 1 ORE SI 2 I 

1*1 ni oitnn \m n ni i 

i ì:i.efo\amio vi ,1.0 059/ 2.', i I i 


ITALIA IN 24 MAX 48 ORE 


^ " f 1 I IJ LI! I li mi II ■■■! I l I 11 MT1I1I1 I ■■ rii ■ L 

Acas af Pacific 

A r Commander + “TP-TMr“ l-»imm SHH I Lir 

Air’Land’S^a L 

Aloo$ lo The Dark .....J. 

Anothar Worid L 

Armour Gfiddon.— , L. 

Asbes 01 Empie L 

Atàc L 

1 - V1W i ■■ Bau ■ ■■ni i ■■ mi i ■ Bea Bau ìbi bi • bi tbi i a lina a ■ a laai 

Campalgn, L 

'3 1 And Dove......... L 

li vihzalion „L 

Daridand «■■irai hliriipfl'ià ■ «- »■* l « > OlflO aitar 

I augbìt'' qf Serpente .L 

^MukoTnvta] Puisuil L 

DcfcTraqy , ...L 

sney Animalieri Studio ... .L 

Doublé Dfagon III L. 

7 agon's Lair3... A 

1 /na Siaster L 

ot ihe fìeholdér 2.. ,L 

: r e ot ìhe Behdder 3..., ... L 

3 ■ ... ■ ....... ............ r : . .■ ... . . . l, 

- I Grand Prix « ...L 

-:'Blims2 L 

rea. m„,L 

-■ana Jones EV ADV L. 

r«£ana Jones IV ARO.... L 

• ig Quasi VI « — L 

'.ooon Sales ... L. 

’ ìky Woods ,...L 

'-iati A Track + IT> - *-.-1 S- « J -J4I..4 --J *à • Li 

Ròbln Hood L 

-oger Rabblt L. 

^ame AD 92 

Artt ........ L_ 

ìrsdù& Quest IV.. — L 

Star Control II +fPt+“ “‘i-i-F- — r — ir— rii rriiriiM ir- 

' r Tr&k251fi Annrv L 

’[ Island I . >1- |ia*.4J L.D.BJ BBJ BB DBJLta | i. 4 | i ^ | 

Wh >* Manager bb linrj if-r-i sii riir I in ■ ai hi Li 
v* ............ .1 ....:... . . .. :. ... | . 1., 

" A Legend Dt Kyrardia. L 

* . . ;-.i Ceisca GT Rally L 

30 Conslrudion Kit 2.0 ,.L 

.Vorld Tenute -r-rr i4rM+l-iTM rkaTC J - L 

— n The Prophecy ...... L 

vzm d..„ .1. 

* afille Mania .... L 

•V/F Europea »■- --a 1.4 D B44 niD ii ■>•*•-« Li 

^tCOTHX H»ÌrrÌlTBTTlTll?P1-11PTP!Ì HTI11 BITriLi 


99.900 

99.900 
39.000 

79.900 

109.900 

79.900 

39.900 

99.900 
99.900 
99.900 

109.900 

99.900 
129 900 

99-900 

79.900 

79.900 

239.900 

69.900 

99.900 

79.900 

89.900 

109.900 
109 900 
109.900 

99.900 
109.900 

99.900 

99.900 
99 990 
79900 

79.900 

99.900 

79.900 

79.900 
109.900 

99.900 
99.900 

99.900 

69.900 

129.900 

69.900 

59.900 

99.900 
69900 

99.900 

89.900 

99.900 

59.900 

79.900 

49.900 
59 900 




Farai Fury Special 
Samuray Shodowri 
Trae Couni Boui 
Top Artter 
Blues Journey II 
Fatai Fury Special 


PERSONAL COMPUTER 
UÀ L. 700.000 
IIÌM COMP, MS-DOS 
PERSONAL COMPUTER 2 R 6 /:m 6 / 48 ò 

A PREZZI ECCEZIONALI! !I 

LETTORI ilUimi IMKRM Kiì ESTERNI 



lutto p&i : TtSO-t^SO. SOty. 

S'z/psz %*gns'W6. 


OFFFRTI i 



AsS Chess Tutor L 99.900 

A Una m thè Sand L 99.900 

Air Combai I 79.900 

Aicatraz L. 79.900 

Birds of P rey * L 99 .900 


Camere At War .. 
Chess Champwn 

Cofossus 

Etvira II 

Epie - 




■ MI Mi-F «!■ ■ Miti 


L 
L 

d ì a a. ^ 1 

I 

L. 


79.900 

69S00 

79.900 

73.900 

79.900 


^2' ^ ^ ^ 




Fascmalion 
Finsi Samurai... ...» 




JL 

,L 


UlOOdS E” I* ijCt , .■i l BT»i -t l arB<r>rraaBt.r.L. 

Golf w , L 

Greai Naval Barile.. .L 


69.900 

79.900 

79.900 

109.900 

89.900 


Mamma he perso l'aereo ,L 69.900 
Miiienrum *>-i'PÌ + «-N<pp-Psi—Tfi+*“ *J+M ¥ L 79.900 
MFL i i ■■ ara ni iBtiVi urlìi p-*i g rfPtrfmTFÌT^ *4 I L 79.900 

Pacific Island L 59.900 

Power Munger L 79.900 


’T't Htue^e ci fawtùte eùt 20. 


Pun Putì -*• -*■ ■ ■ S ■ ■ ■ « * ■ L 79.900 

Siepe..., L. 79.900 

Shedock Holmes.., L. 99 900 

Sirmjl Sporta L. 79.91X1 

Spnng Break, ........ L 89.900 


StarLegions L ”9.900 

Super Tetris.... L 79.900 

The Games 92 L 69.900 

T he He roes ol 3S7th .L 69.900 

VforVictOry ..JL 99 900 


Windows 3. f 

Gestionali in italiano originale a L 99.000 
Scannerà Adlib, Soundblaster, Soundmastei, Soundsource, 
Stampanti a partire da L 200.000 Stampanti laser 
Per ogni acquisto di L 150.000 ulteriore sconto del 10% 


Su^t€0, 


TMNT Torna meni Fighter 
Jurassic Park 
Cool Spot 
Rock n Roll Racng 
Batlie Toads 
Actrizer II 
SEngoKu 

Super Mario All Star 
Aste ri x 

Mortai Kombat 
Zombie s 




Pel ix The Cai 
Popeyt) LI 
Jurassic Park 
Muhammad Ali Boxi ng 
Tirry Toons Avventure 
Pinbali Dreams 
Super James Peno 


Street Fighter il Turbo 
Goof Troop 
Plok 

Art Of Fighhng 
Fatai Fury II 
GP 1 

Aereo The Acrobat 
Aladin 
Bunny 

Sunse! Ridar 
Super Paoman 


&€l*H4Z 


Chuck Rock li 
Addarci s Family 
Robocop HI 
Jurassic Park 
Street Ot Raoe lì 


AustorUtz 

i 

Confili Europa 

L 

Carnea Simulator 


Dvtan Do* 



t 

Grand Slam Bridge,. 

L 

Grand Fri* Circuii 


Fear Girate 


FqodwSl Manaoer 


MadTV 

j 

NrghtShfl . 

..,x 

Pop Up 


Serven Calors 


Glidec . -, >i il, i-i — 

M l i 1 W-i -*F Fi 1 ►r ! JLi 

. . L 

C D 

Befiuiv ^rnd Ihe tipast ... 

R. O M E 

CD Game P-idc II 


Crestata 


EnooSoped! fi Strutturala 

.L 

u_ ij 1 „ ^ l"^ 1"^^8l in. pu. j — —nu. — a. ; 

Fasdnatlon 



First Scapa m Engliih.... 

L 

Gmnnsss or R»cards 

l 

Guy Spy 


Hot on CO 


Ìr , u i y5 


KlngGuesl V.,. 

Livmg Boc^s 

L 

..,X 

Leoni 

| 

Mandole 


Vtonkfty Island 


MotherGootó 

.. .1 


P LJ I I P U Et .... a..... ........ , r . . ' L i 

SeoreL Weapors L 

Software Juktì Bo« L 

Ultim/l 6 . . ... j .. , a .. ., l . . . . . . . v,,im ,'L* 

Where is Carcrien.,,,.,, L 

W»ig Comm. 2 - U. Und„ I 

Wralfi £rf ine Oemon L 


20 co: 
20.000 
39.000 
39.QCO 

39.000 

15.000 

11.000 
35 ree 
25 000 
25QO- 
2500: 
25.00C 
25.000 
20000 
25.QCC 

U9.0G0 
149 00C 
149 000 
149.003 
99»! 

99 co: 

149.001 

149.»: 

149 ore 

149 DM 
149.000 

149 co: 

i4s co: 

145 

143 COC 
149.00C 
149 ore 
79.006 
149.0W 
149.00C 

i49 ree 

H9QCC 
149 m: 
149 00C 


NOVITÀ: 

Day of thè Tentacle 

L 116aOOO 
Dracula L 79 000 
Flash Back L. 119.000 
Greatzky Hockey 3 
L. 130.000 

Vfor Victory 2 L 116*000 
Patriot 1*98,000 
Space Quest 5 
L 99.000 
Street Fighter II 
L 79.000 

War Lorde 2 L, 107.000 
Wlng Comm, Accademv 
L 89.000 


Aiadirc 

Chuck Rock li 
Strepi Fighter II Turbo 
Landstalker 
Mortai Combat 
General Càos 


Lcs: Vìk r>3 
Shinob in 
Oevis Cjc 
R anger > 
'Afirrtteeor 


NEGOZI: SASSUOLO • Vìa Frescobaldi, 42 - 0536/871733 • CASTELFRANCO - Via Caravaggio, 8 ■ Tel. 059/92552: 
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COMPUTER 


ONE 


VIA VELA 12/2 - 40138 BOLOGNA - Aperto tutti i giorni «scuso domenica dalie 9:00 alte 

19:30 ORARIO CONTINUATO 

TELEFONO: 

051 — 343.504 10 linee 

CARTUCCE SEGA MEGADRIVE EUROPEE 
CON MANUALI IN ITALIANO 

F A X 

051-344.906 0 345.180 


COMMODORI AMIGA 1200 



IN OFFERTA A UT. 750.000 

IVA COMPRESA 

IN OMAGGIO: 

DIGITA WORDWORTH por scrivere 
DIGITA PRINT MANAGER per staro paro 
DELUXE PAINT IV AGA h™ì 9 i ìor programma di 

grafica « disegno!! 

DENNIS e OSCAR per giocare* 



LA NUOVA GENERAZIONE DEL VIDEO- 
GAME IN UNA CONSOLE A 32 BIT!!! 
GRAFICA E SUONO DIGITALE GRAZIE 


AL LETTORE CD INCORPORATO!! 

IN OFFERTA A UT. 650.000 iva compresa 
IN OMAGGIO 2 GIOCHI!!! 


COMMODORE AMIGA 600 



IN OFFERTA UT* 440*000 

IVA COMPRESA 

IL MIGLIOR COMPUTER DEDICATO Al 
VIDEOGIOCO ED ALLO STUDIO CON UN 
RAPPORTO PREZZO-PRESTAZIONI DEL 
TUTTO ECCEZIONALE! 



MONITOR COMODORE 1084 $ 
GRAFICA A COLORI AD ALTO LIVELLO 
SUONO STEREOFONICO. 

IN OFFERTA UT. 390.000 


DISPONIBILI TUTTI I PROGRAMMI (SOLO ORIGINALI) ED OLTRE 500 ACCESSORI 
PER COMMODORE AMIGA. TUTTE LE NOVITÀ 1 SOFTWARE PER AMIGA E PER CD 32 


httpV/www.oldg a ni e^ta lja.net/ ! http://www.oldgamesitalia.nety 
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ONE 


V IA VEIA 12/2 • 4 0 138 BOLOGNA - Aperto tolti t giorni est ui » da intima dallo 9:00 alle 19: 30 0 R AR 1 0 CO N T I N U A T 0 



TELEFONO: 

051 - 343.504 IO linee 


F A t 

051 -344.906 o 345.1 00 


MINJA COMBAT 
MUTATI OH NATIMI 
GAT PUTIR COLF 
LAST RÉSTORT 
MAGICIAH LORO 
CYBER IIP 
- _ SUPER SPV 

NEO CE Q + 1 JOYSTICK + HING OF M 0 N 3 TERS 

SENCOKU 2 . UTXm.OOO COLMANDO 

NEW mmnù 



FATAI FUftV SPECIAL L XK2.000 


KING OF MONSTER 4 


t M.m 
L 149.000 
L 199. GOO 
l. 199.000 
L 159*000 
I. 99.000 
L 149.000 
L 119.000 
L 99 . W» 
L H 9 OOO 
t, I39.000 


ART OF FISKTWC 
SUPER 31DEX1CK 
FATAI FURY 4 
SEHCOKU t 
l CONI BOUT 
WORLP HEROES 2 
SAMURAI SHOPOWN 
BLUES JOURNET 
GNOSI PILOTS 
BURNIRÒ FICHI 
jov m HIP 


l, tw.ooo 

L 449.000 
L m 000 
L 389,000 

tmuoo 

L Ì19 0OO 
M 19,000 
L 99.000 
L 99.000 
L P9.000 
L 39.000 


OFFERTA 
NEO GEO + 

CAVO SCART + 

joystick. 


HOC. PAI 

l 530.000 



INCREDIBILE 


T0&JG»fL49,a» 



mmam «AfcCTQKs L ^ «k 





STREET COMMI L 49 .000 



SUPER HIGH IMPACT L 40 ** 


BHHN.IMBL49.0fr 



?AMHY WC L 


SUPER NINTEDÒ COMPLETO DI CAVO RGB^SCARTl 

ALIMENTATORE ITALIANO 2201 UT. 239 000 
oppure CON UNO Oli GIOCHI INDICATI QUI A FIANCO 
A SOLE UT, 265,000 

Ricordiamo che i giochi sono anche acquistabili separata- 
mente al prezzo di Ut. 49.000 cadauno. 



TERMINATOR L 49 .000 



NtMJABW L 49.000 


IL CONTEGGI! 
ALLA ROVESCIA 
VOLGE ORMAI Al 
TERMINE. MAN 
CANO SOL! 
POCHI OIORN 


ALLA FINE DEL 
L'ANNO 1993 E 


ANCORA NESSO 


NO SA CHE II 
1994 E' L'ANNO 
DEL... 

©IOCACOHNOI 

E... 

NOI! 




tùa -MTafUfiTlV* *'■ I» ■ 


NON PERDERE II NUMERO DI GENNAIO!!!! 
RICEVERAI ISTRUZIONI E REGOLAMENTO 


UT. 1. 799.000 
DISPONIBILE 



OPERAZIONE 

CACCIA ALL'ERRORE 

NELLE 20 PAGINE DI 

PUBBLICITÀ 1 COMPUTER ONE 

PRESENTI IN QUESTA RIVISTA 
CI SON0 10 ERRORI. 


Alle Frinì* 500 persone che segnaleranno TUTTI gli 
errori verrà imriaTo un simpatico OMAGGIO 


SOM PIBBIRE MIRO TEHPOHI 



SUBITO ALLO 051 - 543 . soq 
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*ocd*li* 

5rtjun*m*niP 

«|l:a«ì 


Muditi) ( arri- 
burwgginifr 
«d orf talli 
Htrinn 
UlUWllllCt. 


fcmwii (fl 

canlrtìtlfi- 
irnrrwdlilD. (tu 
V rnnUijii* un 
K'Yl^dlf t Mi 

urti 


L* vuijiipj, I 
ttarir* 1 v't'i'.i 

(upo'j L^l 
If . •.I'KÌWt 



Un prodotto sj-pjrni ni;ni o i v: r i n. j sci I i ? - ' ■; tifi? scr ■' t 
jng. buona miacpì?. lf ; i I 'V - ■«* piallalo""*- e 
rarrpicapo la, le da non est uuere a rumur . Uri 
$ìCgù per tutti, porch* i v.,-- widciavoio spalto graff- 
io unito a]fa rambureggram«- musica di sniiafririctò 
sor» in grado d sqcm:I stoi* v <c:m gli i-steit p i. ■;& 
ggn* frustra il motto . i •. r, . • i xatcm a r^vn (Noo-mert* 
te Untaste ipn p-cr-r.r raddoppia mas- 4 -aft- 
oamenfe . tlrvariimert t*v Unto da tento > ma 
anche pe?cné una >o ;i a r.^r le si oew coii^cmv^ e 
non sempiscom^n-c d,,«: are u scorna cu 

C.Gn!r:Ì3uiSC€ a"3 ?•: I^vira ile» gjoco. 
aptnftìce riservine 3- j" e*r<ase 
e Si yfta non coi"" <\ : 't:r n • j e 
Senza Oucbio Cts' . * -.?? -osTa qt 
Everso, («se t:-^ ■ •: ■ 1 ■ v siate 



T40ÌC 
Caa-& . 


OÉBtrltjLjj:ai • 


The Lost Viklnqs 

Virgin 



Giochi pronto*! 



Per mua-vare il 

panonaggió 

selezionato 


Per usare 
lottilo 
tonale 


Per parlare m 
por azionare I 
tràipOrtatCni 





Per cambiare fi 
sorscmaggiQ 


Per usare la fiali * gii 
strumenti del person^tt- 
gip seletJùria! J 




r jghk *i Se siete alla ricerca di 
1 Ww* * qualcosa di diverso 
9 | dai soliti platform e 
i se desiderate utilizza- 

re almeno un po’ di 
materia grigia nelle vostre ses- 
sioni davanti al monitor, forse 
le avventure di questi tre 
vichinghi potrebbero riservarvi 
parecchie soddisfazioni... 



1 vichinghi vi affuie incito: no problemi 


e avventure, o disavventure. dei tre 
rozzi protagonisti hanno inizio in 
un'astronave aliena, sulla quale si tro- 
vano per mano di un extraterrestre 
mon la mania del collezionismo. Per 
non finire in vetrina in pose oltre modo stu- 
pide e imbarazzanti, ì tre vichinghi devono, 
dapprima, fuggire dall Astronave per poi 
fare ritorno a casa. Il cammino è suddiviso 
in livelli ambientati in diverse epoche e 
zone geografiche nei quali i nostri eroi 
devono trovare fusata die deve essere rag- 
giunta superando dei rompicapo ed evitan- 
do ù eliminando gli aggressivi abitanti. Per 
far fronte a tali s comode situazioni, i tre si 
possono avvalere delle loro differenti doti; 
F ri k e in grado di correre, di saltare e di 
abbattere pareti a testate; Baleog è il guer- 
riero del irlo e affronta i nemici con la sua 
spada oltre che con arco e frecce, che può 
anche usare per colpire gli interruttori 
situati .t distanza, magari oltre un ostacolo: 
infine Ciaf e il più forte di tutti, in quanto 
con ti suo scudo è in grado di respingere 


qualsiasi attacco nemico, di sostenere il 
peso di Erik facendogli da scaletta, e di but- 
tarsi da ragguardevoli altezze usandolo 
come un vero e proprio paracadute. Natu- 
ralmente durante l'azione si controlla un 
solo personaggio alla volta, ma è bene che 
gli altri due siano sempre al sicuro, perché 
spesso accade che con uno di loro ci si 
debba allontanare per lunghe missioni 
esplorative (quasi sempre Erik), alla ricerca 
delle chiavi e dei vari meccanismi che apro- 
no passaggi bloccati, 

la difficoltà dei livelli e molto graduata e 
consente .1 chiunque, amante di giochi a 
piattaforme o di puzzle, di impadronirsi dei 
comandi e di affrontare con successo i vari 
enigmi, Inoltre è presente un sistema di 
password che incentiva il giocatore a vedere 
coni e con t i mia si pi oco . lupa role povere L V 
è strutturato in modo da essere gustato fino 
alla fine, nonostante a qualcuno possa veni- 
re un po' di noia pei la poca varietà. 

•106 



£ BOI potessimo tdllhware le stalattiti in qual eh* mudo 
Non ci pufr escludere nulla in questo gioco' 
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VIA VELA li/i - 40138 BOLOGNA - Aperte tutti i pierai etcuto demanio dalie 9:00 «Ut 1?:30 ORARIO CONTINUATO 


TELEFONO: 

051 - 343 . 


10 Finte 


6 A 0 6 E T S 


F A X 

051 - 344.906 0 345.1 00 
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PORTACHIAVI 
MARIO A YOSHI 

L. 9 Mfl 


PORTACHIAVI 

MUSICALE 

l. I.M 


AUTO MARIO & VOSHI 

L. 19 000 



OROLOGIO 

l. 16.000 



0EME AOV A^na 4£E^f| 
w" V j rnfù 


RAO IO BOY 

l. 39.000 


flIrUEimt 

•il 


■vi 



WALKMAN L. 49 00<» 


— ^ 

ACQUISTA 3 CARTUCE per 6AMEB0Y o GAMEGEAR! 

Riceverai in OMAGGIO il favoleso CALCULATOR BOY 

ACQUISTA 3 CARTUCCE per MEGADRIVE o SUPERNINTENDO! 

Riceverai in OMAGGIO l'escluaiva RADIO BOY 
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Soccer può , : i re e pii) core visto che 'ieri 
servano ora di prav :a pe ,r >m - pierò le prode^e 
pì>j spetìacolari a e az joi . tras/gigonH Mae 
tutto eia c'tì un hm'e, que r di? i pochi io ! noi fi 
d i;ti l'assenza ai ìj -..le- "-a d ■■■ttvtjEqrjQm uh c -‘tt10 
davvero sconco ri :iic Pe f : "ù con uh joypad a 
ire tasti, peretta no f a^no uivjsq i st> a frftét 
quei:, senza 7 E su- zza-s ••.rMidiate/za * rh 
coto: ogni Que, : le s e- 1 e; 1 -e un lincio lungo 
linea lacerale &» ha si no a andare, còl giocato* 
jb che noeve <1 paesaggio c entro aita pania, ms 
saie trovimelo s:g 1 zs . •.■•■‘■ano ir 
CDm So logrche c segua -vt in tfelimth 
pelote ifitgiko oc ■:, . m-c 5i ■£•<? Soccer 


I SCHÈDA TECNTCÀ 




Inora 


Casa. 

Distribuzione 
M*Gloea'Gri 

Continua? 

Lineili d d fficc : ■ 


■ 






SPORTIVO 


SOTTO CONTROLLO 




Per mettere 
in pausa e 
richiamare 
Ca opzioni 


Per tirare, 
colpire là palla, 

se ivolare 
e passere 



1 


Per muovere I giocatori Per colpire 


e dare gli effetti 


di testa 


AGIRE & PENSARE 

nnnnnD 

http://www.oldgannesitalia.net/ 





Se avete dei 
problemi a giocare 
j con Kick Off e se non 
| ce la fate più ad 
attendere Sensible 
Soccer, forse l'immediatezza di 
questa nuova versione di 
Striker potrebbe fare al caso 
vostro... 



D opo l'uscita della versione SNES, 
ecco già pronto il gioco per il jó bit 
della Sega che, a parte il nome, ha 
conservato tutta la sostanza 
dell'originale. Per coloro che hanno 
avuto una crisi mistica o scolastica nel mese 
di ottobre, saltando cosi la lettura delTappe- 
titoso GP zi e della recensione dello stesso 
gioco per SNE5. passo rapidamente in ras- 
segna le caratteristiche principali di US ; il 
campo di gioco e mostrato Inclinato come 
se fosse ripreso da un Ipotetica telecamera; 
la velocità di gioco e di scrolìing è molto ele- 
vata; la palla è facilmente controllabile visto 
che rimane praticamente incollata al piede 
del giocatore che ne è in possesso (anche se 
tale effetto può essere diminuito tramite 
un’appòsita opzione); il sistema di controllo 
è semplice e immediato. Anche in questa 
versione ri sono le squadre di sessantaquab 
tra nazionali che, con grande delusione, 
non possono essere modificate in nessun 
modo. Le competizioni presentì nel gioco 
vanno dal classico incontro amichevole alle 
tre manifestazioni ufficiali; una lega alla 



A opl piu che un gr-sn ■gol sembravi bf> t tmplk I** I me 
rigare, comunque la Ira» a tfr ikuro «fletto. 


quale possono partecipare dalle due alle 
trentadue squadre, una coppa del mondo 
che prevede la partecipazione di ventiquat- 
tro nazionali e ima coppa a eliminazione 
diretta. Le opzioni consentono di modifica- 
re numerosi aspetti del gioco, come il tipo 
dì terreno, la presenza del vento, la velocità 
di gioco, le regole, la durata di ogni tempo, 
il tipo di calcio (a 6 o a il giocatori) e altro 
ancora. Inoltre il giocatore può scegliere 
persino il tipo di strategia. Tuttavia sul 
campo queste scelte risultano piuttosto 
marginali perché i modi di far gol sono tal- 
mente semplici die qualsiasi schema di 
gioco risulta superfluo; colpa di tutto ciò è 
Leccese i va impreparazione de? portieri, 
della loro arte del tuffo a tutti i costi e della 
loro incredibile miopia. 

Come se non bastasse, durante le fasi di 
gioco più concitate non solo fazione di 
gioco diventa molto confusa, ma addirittura 
è quasi difficile capire se si sta giocando 
con un simulatore di calcio o con un flip- 
per, Con questo non voglio dire che il gioco 
è inqualificabile, ma solo che, ai problemi 
della struttura del gioco originale, quella 
divertente e immediata a tutti i costi, anche 
a scapito del realismo, si sono aggiunti le 
pecche di quest ennesima versione. Forse 
l'aspetto pii) interessante è ta possibilità di 
giocare in otto, sottolineo in otto, contem- 
poraneamente grazie a due Sega Tap, Scu- 
satemi la critica a ogni costo, ma a questo 
punto si farebbe prima ad andare a giocare 
a caldo ai giardinetti! 

• log 
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Tutti gli accessori esistenti per Personal Computer e Console. 


MEGA DRIVE 

Acquoric toma 
toro Blister 
Alwn Stomi 
AIew Diogeni 
Alierad Stati 
Ambitoti Qf Coeso! 
totoaGtodratof 
ArfAirit 

Associ Sdì 
Bohorrid Sfiiiky 
Baio Kunskfe 
Bau non 
Bainuiri fcetum 
Cenrurion 
(hiki Otiti Btm 
CodI Sjjor 
OttL Oc^r 
Cuts* 

Oahna 

Oorius il 

Darwin 106 M 

Dnv !• Rotimi wi Haskelbcli 

Diiratoniìn 
Dana*j M*\ 

Dotte Drogati ! i 
Domemon 
Dretrm I sorti Usa 
E-Swif 
FA Ite Hockey 
FA Profooftal 
EA Pro-tìttkty 
Ed fiiìkfiv ''Vwd 
Etto The Dolori 
h ■ Ronza 
FI Cfftus 
I 22 Ijv 1 b««P'Io? 

Ftìnfaw 
Ftr.te/ Star III 
Fatai Fury 
Fermi Rlwtog 
I ighi Mnster 
Flre Mustong 
Flashback 
Roc 

fon Ground 
OhftJl I Ghwr 


Gah 

Golden Àxe II 
fata» Axe III 
Gttrodo + I 
Orarci Slam 
Hard Drivmg 
Itay Nova 
Kwvy Urei 
He ii In 

tfoday Mvmm« IÉf 
Mf Fiekl 1 s Roof Ded 
tìdvtidd‘5 fLpnng 
Huntor Yoko 
l Love Mlckey Mou» 
Indiana Janai 
Jshido 

iewcl Master 
JL Soccer 

tasmaniana Fwltol 
ioe Manfano II 
lobo iV.cdóen Foorboll 92 
Jordci: VS Èhm fi HA II 
lordali VS Sua 
Julu Lesemi 
jurassk Park 
Kngisy 
Kkk Boxiti 
CkSChdmebon 
Tiri.; Qf fo MoiHftf 
fingSdmam 
fango Vapor Irmi 
Laynos 

LUX Mode Chopper 
Lotus TuiiwCbdlfinge 
Mugical hai 
Moira Saga 
Maga Panel 
MI Fcngs 

MkkiySOffiiaMWottì^ 
Ifatai 
tolde? Moti 
tonbannad Afi Swing 
Monster '/tosici III 
Ninjci Burnì 
Qtympk Goti 
007 Jaiiws Bond 
PGA forfait II 


fa*® Ahlete 

foFaery Tale 

Badai 

fatteli Figiitef 

ftiTG Of Periti: 

f under Farce Pi' 

B utey 

Grudiusill 

SS! 4 tesici 

fonder fifrWtèfllng 

Burnì 

Gun farci 

fi'ings Of Power 

fmy Toun ADV. 

C fisl^ii Bnsebull 

Gundam F*?1 

bud Rush II 

Twba Ourrun 

Cucomu tniftì 

Gufidam X 

Relfing Thunder 

'km 

Capluin héxsi 

litro Saniti 

hh To The ^ue 

'Aera Wsni Wbdd 

(ostelwnia IV 

Hotkey Nili r 93 

Kunurk 

l'rTrip fosh 

Comboinbes 

Moto^^en b 

Smt SwcnS 

Vi 3ndEt Bay 3 

Contro Sputi 

Home Alone 

Smgofeusiii 

WoHd biM S«ìtì 

Cosmogome Tte Videe 

rlamt Aìmm 11 

Sfif Voris 

(■*« 

Cool World 

HaoA 

Sfumng Dark ne 55 


Cross America 

Hyper Vantai 

Sonic 2 


Cyiwr Kinghr 

James Pomi 

SiXKe Banle GomoRi 

SUPER 

D-Foice 

Joe i Boeing 

Speedlxill 2 

FAMI CON 

Dine Wars 

ioe £ Mac 

Spidermen 


Qiwsnur Waes 

John Maddan Football 

Sfami Lord 

SUPER 

Doublé fccscc^ 

King 01 Manster 

Street d ifmge li 

NINTENDO 

DrcKub 

lini fi}Kta Iwm 

Street Fighter 11 


DragonSkiTV 

Isgarà Oim 

Sto 

Atto toissKi 

Fotd futy 

lemmngì 

Sto « 

Addurre Fcraiiv 

f } GranPtralf 

lafolWnpon 

Superna 

benfare l^ond 

fi CbtyS Limited 

i^ngic Advwfaro 

Super Monaca GPIf 

lemure Miei 

final Fantoy 

Magic Swofd 

Supei Shinobi 

Air Management 

Furai Fighi 

iMaria Kart 

Suuer Tbunder B 

Aliene VS Predala! 

Tira Pto-Wiesllktg 

Matto frinì 

Sworc of Sodai 

Ama/iitg Tenne 

Faimation Soccer 

Maria World 

Triktìfi 

BasebaÈ Sfolto IMO 

Gamìia ieoges 93 

Mickgy Mogicdl Sventure 

Tpjiuio 

Putte Sotcér 

Gtuuh S. Ghosi 

^AoràayAdvenluia 

ÌC7 Mctw 

SI Lombeer'E ùjm&el 

U 

hu Bull Qmtoga 

CONSOLLE 

ttEGA DRIVE fCWKtó [/SU f 1 IQMQ 

m — - ■ 

f 

* 

] SUPER FAMICOM tUR + ZWM 

+Mmum+smi 

L 245.000 

i i mimmi - 1 siow 

L. ^90.000 

MEGA DRIVE PAI , 1 ll?m 

j CAVO SCARTA SUPER FAMICOM ! 4Ó.ODO 

t-mmmi - m n 

f L 255.000 

i CONVERTITORE PAL flFff 


mega drive rm. * i mifrwmm 

! STO fmCQM 

l. 68.000 

+ mWiSOHK 

L 279.000 

IfÉ kBBtflt-— --A.-JJ.iJJ.fcJ 

i .. m a k m. m i .B ARklABIlU 

SDBtt ‘tWTEkQO mulìQMB 

1 mi &ear - ì mo 

L 769.000 


L 259.000 

\ ynvmimmfKft 


SUPER + 

imm 

j mimi 

L 715 .000 

+mmm . s maio l 259.000 

— — 


CAVO START PH SITO m 11 KW L 40 .000 

ì mi m T(Wf + mf 

L 139.000 

CONVERrlWE PAL 


: GAME HQ 


rat ammutino 

L 60.000 

\ > i mo 

L. 155.000 

SUPER FAMICOM UAP. 1 • 2i0m 

■.■■miiiii.ii ■ ■ isRpmr 

«tT«4484cÉi4iHililA 

f zumimi 

L 399.000 

; SEGA MEGA GUI 

L 650.000 


hew 3D Gol? Sìnwkiikm 
far Lato 
Paper Bay il 
Parodius 

Pebbìc Be<kIi Golf 

fratoni© 

Pitat Wbngs 
frputotfi Il 
Power Aititele 
Pii® ci frrcid 
Prafoafoll 
Pia-SflOfir 
(Merr 

Rammo 1 /2 
Rasurn uf Doublé Orogon 
faiurning Of Doublo 
□vogon 
Rock! fiat 
Boyfll Caw|«st 
itfwiy Egg Mero 
fasfiàg Beai il 
Sustiing Beai Fon 
Sfey to m 
Smush t.V. 

Song Masier 
Sonic Biasimati 
Street fighier II 
Super Adiaiture IM 
Super Aamitrì's Drwfiiou 
Super B lidie Rudi 
Super Slod Bstf 
Super CupSotCflr 
Super Gho«fe R. dwKt 
Super m ftì 
Super Off Redi! 

Super Poag 
Super Pii Fiylnur 
Super R-Iflii 
Super Staimi 
Super Tennis 
Super Watley Bari il 
Syvdiwt 
TJUIJ.4 
Tte King Of Rally 
fonder Spirti 
fìity fon Adventom 
Tom & lerry 


Utopia 

Watotoe Country Club 
Wing Cammcto 
Xcrcion 
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INVIANDO ( J €fl P0S7R UN FRANCOBOLLO Dfi L. 7SQ RICEVERAI IL NOSTRO LISTINO COMPLETO 


Spedizioni contrassegno in tutta Italia 


Pei i Vostri ordini telefonate ai numeri: 

02/6128210 - 02/66016401 

OPPURE SCRIVETE Al NOSTRO INDIRIZZO: SltMO APERTI 

dal Lunedi al Venerdì dalle 09.00/1 2.30 e dalle 14.00/18.30 
Sanato mattina 09.00/ ) 3.30 sanato pomeriggio chiuso 


RIPARAZIONI COMPUTER 
COMMODORE-AMIGA PC-CONSOLE GAMES 


PAGAMENTI RATEALI DA £. 50.000 MENSILI 



RICEZIONI ORDINI 
24 ORE SU 24 @ 02/6 1 28240 
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) COM M ENTO I 

9'flaft" ute*a vera r • j ,; • d'-ea è tvuna fi eorc- 
tusa spésso io'' s • ■ : .ipi'e nemmeno £fe»i 

ha il possesso oe .1 mi a dato miomefWo 0 
coshì tìasitocsdÈ'-i-K :. -ve Le leggi fistrher 
sorto in ■sc.lcpe r u ■ ori Un t imballa corina uno 
èIh'a piena ds seq ultra :a cnm. La '-.ustori 
ir ppffeltp stile ho i i ' .11. 1 proprio nulla A eh® 
fare con qjE a c 1 : .. ..e, s.,jì o scberr*> La 
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Oicco non è nen ^ e . po' divertente Le 
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SCHEDA TECNICA 


filalo . 


Gasa 


pistribuzióre 
N*G ideatori _ 
Compmie 7 


World Cup Soccer 

Tengali 

Giochi 1 Profili sì 
1/2 


Live, :i ds Discorro 






SOTTO CONTROUO 


Pausa 


Passa la palla a un 

compagno 



Muove i giocatori Lancia la palla 


AGIRE & PENSARE 
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fi Un gioco di calcio per 
Game Gear? Con 
vista isometrica 
dall'alto? Con 
J opzione dì gioco a 
due? Fantastico! Ehm... 
Aspettate a farvi prendere da 
facili entusiasmi... 



a Coppa de! Mondo è uno dei momenti più 
attesi da lutti i tifosi del globo terracqueo: 
soltanto i migliori giocatori delle migliori 
squadre di ogni nazione possono far pane 
idei team designato per rappresentare nel 
mondo U loro patria... Dallo scontro di queste 
squadre di super campioni deve emergerne solo 
una: quella che si sarà rivelata la migliore di 
tutte, la vincitrice. È una sfida che abbiamo 
ammirato sui teleschermi con ansia e entusia- 
sino e che ora potremo vivere 111 prima persona 
sul video colorato del nostro otto bit Sega. 

Ripeto: non lasciatevi prendere da facili entusia- 
smi. L'idea è molte buona, ma la realizzazione 
dì un tale gioco avrebbe dovuto essere affidata a 
Colui Che Sa (Dillo Dirti} 0 al team Sensible 
Software, non certo ai programmatoli della Ten- 
gen... Cominciamo col dire che la scelta della 
visuale di campo è quantomeno discutibile: il 
teatro del inaici-: viene rappresentato dall'alto e 
di fianco, in una vista “simil-isometrica" che 
sfalsa parecchio le proporzioni e le distanze. 

I giocatori sono piuttosto grossi, parecchio spro- 
porzionati rispetto alle dimensioni del campo e 
si muovono in maniera scattosa creando una 
gran confusione. 

Inoltre, il giocatore che potete controllare in un 
dato momento ha sopra la testa una grossa frec- 
cia con il colore della maglia, e così quello avver- 
sario: tutto questo copre un bel po' di campo e 
confonde ancora di più le idee. 

Tutto questo, unito al fatto che non ha pratica- 
mente importanza il cambio dei giocatori 0 la 
Formazione scelta all'inizio, una volta cominciata 
la partila, rende questo titolo una sorta di paro- 
dia calcistica paragonabile a una vera e propria 
beffa... Fos>e almeno divertente come "arcade"... 
Ma i movimenti scattasi e totalmente irrealistici 




t-« pratica eemfefft e a fin» rrt* *1 muova nula, pulir appo 
l« £ Ima bilia non è carta «Il *11 e eia, 


dei giocatori e (soprattutto) della palla, fanno 
■-.era mente venir voglia di spegnere il Carne 
Gear dopo pochi minuti. Le innumerevoli opzio- 
ni che fanno da contorno non aiutano molto a 
salvare le lacune di con cept è vero, si può gioca- 
re in due con l’opzione game-link.. Ma chi pen- 
sai che sia cosi masochista da acquistare due 
copie della stessa cartuccia? Possiamo cambiare 
colore alle magliette dei giocatori di qualsiasi 
squadra... L allora? Penso proprio che siano altre 
le tose importanti in un programma, soprattutto 
in una simulazione di calcio, non credete anche 
voi? 1 nsomma: Wforid Cup Soccer è un gioco cal- 
da mente sconsigliato a tutti, sia ai non appassio- 
nati che verrebbero così facilmente delusi e sco- 
raggiati anche a provare altri titoli più appetibili, 
sia (e soprattutto) agli amanti del genere che ne 
rimarrebbero terribilmente offesi. 
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IA COMPUTER A ENIERTAMMENT INC. 




Divertiti con il Puzzle Game più bello del mondo finalmente 
sul tuo MEGADRIVE. 


E un esclusiva: 



Tel. 081-928999 - Fax 081-5177985 


(Sn piloti (Enterprise distribuisce 

prodotti con la garanzia e l'assistenza totale 


©1993 C&EINC. 

Thìs is a produci of C&E Ine. and ìs not deisgned. 
manufacturectp distributed or endorsed by Sega Enterprise 
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Ròoocap 3 slì< Mi ‘r'xurttè e impti 

pnlrftìaEìont dei nostro caro pr /.otte* (Guaio pr&n 

•.i?'Wl»3 ir." :g delle flamba «‘i Ilt-J 

Dav.d Gftoiìno tante, oùf un- •■•ici). Camm*nut« u 
tosrif* questo nuovo gioco dedicala s* Gap di 
Dtìtrósll fi un prode ' < cu .y !■ .■■-* anche se risente 
di gtcuii dirsi'- fcccess'va cat»inrèà deiraaonar» 

•Ìrì possili £à c. o ’ ce coip ffwtr-^n, 

t elevata tfiffiddte :i - ;■ -/saggi e uni tt 

6 Tecni c a c t! *:cr ■ • ■ ■ ■ • ■ non rrpec c ao I e 
ogni sua pane P. -;*!•■■.■. morivi cr senzadio -i 
consigli, are questo r.ifodoltu solo ai f an sf.jfj piteli 
* i luestqgsnere 



SCHEDA TECNICA 


Robocop 3 

Cks/ 

Acclaim 1! 

DHtr*bu4«M 

Leader 

tf'èfocaitfri 

t 

QCortinua? 

aiti 

Liybì i dr oiffiooftà 

i L 

AZI 

ONE 

SOTTO CONTA OLIO 1 








Muove Robocop Per saltar*.* 



Por sparare 


AGIRE & PENSARE 
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Finalmente! il più 
inossidabile 
poliziotto dei nostro 
secolo fa la sua 
comparsa sugli 
schermi di tutti i Master 
System! Riuscirà a mantenere 
anche qui l’ordine e la 
disciplina? 


L.M 


R obocop è un robot, fin qui non ci piot e, 
ma, prima dì diventarlo, era anche un 
uomo, il tenente Murphy A causa di 
un'amnesia costui sì era convinto di 
essere sempre staio una macchina, solo 
più tardi riuscì a recuperare la memoria e la sua 
umanità „ . M :i b! Mi steri della vita. 

Detroit, dopi) un breve periodo di calma, è ritor- 
nata a essere una delle città più malfamate 
dell'America di-1 zooo, la polizia è totalmente 
incapace di far fronte a tutti i delinquenti e la 
corruzione é dilagante: nessuno è più al sicuro, 
Per strada si incontra gente che gira allegramen- 
te ccn bazooka, uzl fucili a canne mozze e chi 
più ne ha più ne metta. Un solo uomo e in grado 
di fermarli: questo è un lavoro per Superman! 
Peccato che il paladino di Krypton sia indietro 
con i necrologi e che il suo capo lo abbia legato 
alla sedia onde evitare che se la svigni prima di 
aver finito 31 lavoro! Alloro chiamiamo Spider- 
man... No . No... si è beccato la pellagra. Won- 
der U qui a n ? luti uè nza e a ! t ' uo m o Tigre } Ha 
mandato tutte le sue maschere in tintoria! Aaar- 
ghl Stai a vedere che d resta veramente solo 
Robocop! Dunque, per ripulire la città dovremo 
intraprendere una lotta senza quartiere lungo 
una serie di livelli a scrolling orizzontale, alter- 
nati da alami m verticale nel quali d toccherà 
eliminai r tutti i farabutti che si pareranno sui 
nostro cammino. Detta cosi la cosa potrebbe 
anche sembrare facile, in fondo Robocop è abba- 
stanza ben corazzato, peccato che : suoi avversa- 
ri non siano da meno e che soprattutto siano 
davvero mussimi! Già dal primo livello, infatti, 
verrete accolti da una massiccia dose di proiettili 
e da nemici che sbucano da tutti i lati dello 
schermo: un bel problema! Infatti, non solo i 
colpi dei nostri avversari sono molto numerosi, 
ma la cosa peggiore è die il nostro sprite si rivela 
abbastanza goffo e legato nei movimenti, Questo 
rende anche lo schivare una singola scarica di 



proiettili con un semplice salto un'impresa 
sovrumana, quindi l'unica possibilità di evitare 
una fine prematura e far fuori gli avversari 
prima che questi ci infliggano troppi danni. La 
cosa rende li gioco abbastanza monotono: d sì 
riduce a camminare attraverso lo schermo spa- 
rando come dei forsennati a tutto ciò che si 
muove, tentando di raggiungere un power-up o 
delle munizioni e compiendo dì tanto in tanto 
qualche salto su una piattaforma; questo, a 
nostro parere, costituisce il difetto fondamentale 
del gioco. Infatti, graficamente parlando, La rea- 
lizzazione è abbastanza buona,, i vari personaggi 
sono discreti e i fondali abbastanza colorati, 
mentre, purtroppo,, te. animazioni non sono Un 
granché, lì sonoro è sufficiente, mentre k gioca - 
bilìtà risente abbastanza pesantemente del pro- 
blema sopracitato. Peccato, probabilmente se i 
programmatori avessero prestato un po' più di 
attenzione si sarebbero accorti di questo "buco” 
e avrebbero potuto realizzare un prodotto 
migliore, 

* Raves 
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(Nintendo) Master System II 

PC COMPATIBILE GAME GEAR 

game boy MEG4DRIVE C Ecommodore 



VENDITA NOLEGGIO E PERMUTE 
ACQUISTO DELL’USATO CONTANTI 


Vasto assortimento di 

PROGRAMMI ORIGINALI PER 

Amiga Pc Compatibili e 
tutte le Consolle 


Non avendo molto spazio a disposizione 

NON POSSIAMO ELENCARVI TUTTI 1 GIOCHI E 
GLI ACCESSORI DISPONIBILI. 

La NOSTRA DITTA VI PUÒ ASSICURARE 
COMPETITIVITÀ- VE NE POTETE RENDERE CONTO 
ENENDOCI A TROVARE OPPURE TELEFONANDOCI !! 


4 Giochi Master System 
L. 99.900 
4 Giochi Nintendo 
L. 99.900 

3 Giochi Mega Drive 
L. 99.900 
3 Giochi Game Boy 
L. 99.900 

3 Giochi Game Gear 
L. 99.900 

GAME BOY L. 89.900 

E TANTI ALTRI TITOLI A 
PREZZI STREPITOSI!!! 


ULTIMISSIMI ARRIVI E TUTTE LE NOVITÀ 
DIRETTAMENTE DAL GIAPPONE E AMERICA! 

PREZZI DA INGROSSO! 
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SCHEDA TECNICA 


Brani Stoker's perula 


Titolo 

Caan Sony tma^fiaoft/P&ygnosis 

■ ui ifl Columbi! Trt-Stflir 

. ocalori _t 

vConiinua? 

L.i rt‘l -1 .li CJÌf?*CC!tS 





PIATTAFORMA 


SOTTO CONTROLLO 



I tierin vanno 
davvero di moda, 
di questi tempi: 
Robocop vs. 

J Terminator t Alien vs. 
Predatar, Mazinga contro i 
Puffi e roba simile. Non poteva 
mancare, in questo universo 
variegato, il principe delle 
tenebre, proprio lui.,. 

Il Vampiro per antonomasia! 


S commetto che ri sono un sacco di agenti 
immobiliari che, dopo aver letto il libro di 
Brani Stoker, hanno perso molte notti 
insonni.., 0 forse, quale uno di loro, spera 
che gli possa accadere qualcosa di simile 
per spezzare la quotidianità (avete presente 
Monica Bellucci in veste di “vaiti pira" nei film?), 
Beh. sia tome sia. ma stavolta vi 'occa proprio 
prendere i panni dei giovane Jonathan H aritele 
andare dritti nel castello dd Conte Vi ad DrakuL 
Mr. Canino, il Succhiasangue, il Non -Morto e 
chi più tu.' ha più ne metta, E poi a si stupisce 
che uno vada in giro a mordere sui collo la 
gente: a chiamarlo in tutti questi modi simpati- 
ci,,, Dovrete superare sette livelli: il viaggio in 
TransiJvama. il castello di Dracula, la fuga dal 
castdh:', hi casa eli Hilimgham a Londra, la chie- 
sa di Carfax. il ritorno in Transilvarua e la sfida 
finale con il Conte nel suo maniero diroccato. 
Ogni livello è diviso in due sotto-livelli: uno di 
giorno i' l'altro di notte. Alla fine di ogni sotto- 
livello notturno, prima di passare al livello suc- 
cessiva. dovrete affrontare (e sconfìggere) una 
delie forme del Vampiro: un'ombra spettrale, un 


Patina Salta 



Muova Jón&thim Ha*fc** Uu le Anni 


■ AGIRE & PENSARE 

r^r\r\r\r^ D 
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Ecco uh'lfflitlialno d*( l'interno dot craIoIIIq di Dracula 
btt Allamlona ni Innlaanii e alla pàlta di Naca, 


lupo un pipistrello, un giovane dallo sguardo 
magnetico e un non-morto... 

Non impressionatevi subito! Ct sono molte armi 
a vostra disposizione: un coltello (e che gli fai a 
Dracula con un coltello? Il sol loti col), delle pietre 
(Ah! Ah! Ah! Delle pietre...) , un'ascia rotante da 
landò (si comincia a ragionare) delle torce infuo- 
cate (non c'è male) e, infine, delle doppie rocce 
che si dividono m volo (per quanto strane sono 
davvero una buona arma). 

Ci sono anche molti altri tipi di power-up. nasco- 
sti dentro dei blocchi di pietra o difesi da alcuni 
mostri: monete, diamanti, vite-extra, crediti- 
extra, bonus per recuperare i punti-ferita, invin- 
cibili ta e orologmi. E sì, perché avete anche un 
tempo limite massimo per completare ogni livel- 
lo, oltre il quale... Beh, potete immagina rvelo! 
Un paio di particolari interessanti: Lati irnaz ione 
degli aprite è veramente notevole, inoltre pre- 
mendo verso il basso o verso l'alto quando siete 
su una piattaforme, potete guardare ciò che ata 
sotto o sopra di voi, evitando cosi di saltare su 
un pipistrello o finire su un letto di chiodi 
appuntiti. Il livello di difficoltà è piuttosto eleva- 
to fin dai primi livelli e un difetto abbastanza 
evidente è che una volta preso e usato un bonus 
ad esempio contro una delle incarnazióni di 
Dracula, dovete sperare di ucciderlo e di non 
dover ricominciare, altrimenti non ritroverete 
phi quell'arma e dovrete farlo fuori col coltello, 
Per il resto è un gioco discreto e abbastanza 
divertente, anche se sia la grafica che il sonoro 
non iono certo eccezionali. Se avete sempre 
sognalo fare ì cacciatori di vampiri, da grandi, si 
tratta comunque proprio della cartuccia che fa 
per voi! 
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COMMENTi 


S* leso. diQfOct-: : a ::±\ e azione d 

tipo o pieriro II Ci" ; afte <JH 

prfV’WMHHji ma I CyFT&nOt v ‘ USWér-up sor-v 
0 meno Sempre gf> sle®- Tuttavia OtSOtpa r 'Cù- 
noscei*e c^e oer creare _n gioco cN questo 5 :po 
che pur non avendo nJia d innovativo nasce 
comunque a suscitare un cerio migrasse e un 
catto coni voi girne r'o, ci vuole uria certa bra- 
vura Inoltre questo Ergavi r- permealo ria uno 
Spirile di horror porco ben reso dalla $t2&ù9f$ 
dal commentò sonoro di sottofondo Multe di 
nuovo sul fronte occidentale dunque, tn& per gli 
ima-* 1 ' * un procloriG cr-e ' ' ta sue io*ioev.?e € 
la sua buona gioca b >;s ... : ■ /« svelarsi FttG.ro 
.3 vertente 




In u lihì « 1art*P, alla I+f» del prime livello apparirà In 
prima- Incarna e. una di Dracula: uno apallro. 









VIA VELA 1 t/t - 401 36 BOIOGHA Apert a lutti i 9 i* r *ij i t u » dimmi e» felle 9: 00 « Ut I »: JO ORARIO CONTINUATO 


TUE FONO: 

051 “ 343.504 tO linee 


SEGA 




M E G E A R 


F A X 

051-344.906 o 345.1 00 




• • 



a i . .-1 1 ! ì.f- u t- J.r. 


I. 45.000 l. 46.000 L. 45.000 L. 45.000 


l. 45.000 l. 47.000 L. 45.000 



L 45.000 L. 45.000 L. 33.000 L. 42.000 L 49.000 i. 47.000 l. 49.000 1. 55.000 


NOVITÀ 


i 


lili 



L. 74.000 l. 69.000 





Otti* 


! W 



i 

^ ^ i : P* 
GAME OEM' 


L. 49.000 39.000 



L. 77.000 l. 74.000 





... . 

EAMEGEAR O 


L. 74.000 l. 69.000 


GAMEGEAR + COLUMNS 

UT. 158.000 


L, 49.000 l. 49.000 


41 IM 


GAMEGEAR © 


L. 55.000 L. 39.000 



e inoltre... 


REN & STIMPY..L. 78.000 

OTTIFANT I. 65.000 

ROAO RUNNER.L. 69.000 

SONIC 3 .1. 69.000 

BATTUTOADS...L. 69.000 


i \ 

* • 


+ l‘ 



GAMEGEAR 


l. 55.000 L. 65.000 




LE INCREDIBILI OFFERTE DI COMPUTER ONE 
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ElierLÉiak - 1 MuSMhi #d * «Il (nt I Kinun- 

flIMtd, dAdtt cifri h ìÉifion ItamadMTì ljarii (tal hvil 

« un po' malto uni pi ^umprrflMO" h 

troppa jtjr- tini nei pruni ne wimMI» 

ni mimiti, dtffttAt prò- 

HpetlTM, Itflillri, 



COMMENTO 


Um e e mslfr na forse u po' più di cura 
^eJ: 1 aspa ilo g*ai co e r-e I curnmentO sonOfO 
avrebbero giovain a un 1 il cui che di per sé, è 
afibasiartza divede"! e e coH'-voigcntB. soprani urto 
in ai c*jii i dei suo &01 ro-g ioc-' < risono, comunque, 
dfr'ie trovata inter essami, come bonu& nascessi 
nei e bolle e iebe'k degl -i -arresimi chp pre- 
metto di eliminai pi 'sjw morti 1 e abbassaci* il 
livello dei pezz 'p^arao p u > arile 10 con] ina- 
zione. Se s’ete degli a-".a r ' de- cjeneui approve- 
rete questa ’va r a? or *• -. . -ama* aMt-mens» 
potrete eo~s c- a * l'acquisto dt 

Vagc Buùtue • - e se ■ osissimi titoli 
ifega Drive che p ;s«r : 'a' :; concorrenza, 
sommato 


SCHEDA TECN/C 





Magic Subbie* 




Casa 


□•stribuzfone 
NI'-^Gtocaiori _ 
Continua? 


Livelli di didict ■■-■ 


Computer Entertainment 
Griphon Enterprl» 

1VZ 

.ti 

a. 




ROMPICAPO 


SOTTO CONTROLLO 



Ruota il pezzo in orizzontale 


■ AGIRE & PENSARE 

OOOOOP 
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V.pMMM Un rompicapo 
J jJ simpatico per 

" ^ Mega Driver ci 

Jl Jm voleva, a parte 

*^3 Columns non sono 
mai usciti molti titoli di questo 
genere per fi sedici bit Sega,.* 
Chissà se un giorno potremo 
giocare a Tetris ? 

Q uesta cartuccia, in realtà, contiene tre 
sotto giochi di Magic Bubble: il prima 
(quello principale) è praticamente un 
clone di Tetris con i pezzi dir vanno 
verso l'alto invece che verso il basso... 
Potrete manipolare questi pezzi {composti da 
piti bolle, colorate in vario modo) invertendoli 
sìa in orizzontale che in verticale. Quando riu- 
scite a posare quattro o più bolle dello stesso 
colore vicine tra loro (non necessariamente in 
maniera ordinata, purché si tocchino almeno 
in diagonale), queste si annullano, sparendo e 
facendo “cadere" quelle sottostanti. Se riman- 
gono dei buchi tra le bolle colorate, vedrete 
comparire delle bolle d'aria trasparenti, che 
spari ranno una volta "liberate", Il gioco 2, inve- 
ce, consiste nel cercare di liberare una bolla 
colorata luccicante in alto sullo schermo, 
coperta da imo strato dì “handicap" a seconda 
della difficoltà del livello; strato che aumenterà, 
dunque, man mano che riusciamo a prosegui- 
ne Una delle opzioni più divertenti comun- 
que. è quella costituita dal gioco 3, In questo 
terzo sottogioco potrete giocare una normale 
partita... Ma contro il computer! In split/ se ree n 
verticale dovrete cercare di resistere più a 
lungo possibile contro diversi livelli dì intelli- 


genza artificiale (come quella di Madoc) delU 
macchina. In generale il gioco è carino e abba- 
stanza coinvolgente. G sono, tuttavia, alcun: 
punti deboli: la grafica, ad esempio, non e 
eccezionale (ma la cosa è marginale trattandosi 
di un rompicapo, genere in cui un fattore simi- 
le non e necessariamente determinante), e - 
musiche sono un pochino ripetitive... Airi 
lunga rischiano di forare un po' le orecchie, L= 
meccanica di gioco in se. però, non è niente 
male, anche se ovviamente non siamo davanti 
ni m issìmo del ['originalità. Ripetiamo che per 
M'-i!,i I > rive fa sempre piacere veder uscire un 
rompicapo interessante, in un panorama sem- 
pre più pieno di piattaforme, sparatutto e pie 
chiaduro riciclati e fotocopiali fra loro. Se sol- 
tanto Magi*. Bubble fosse stato realizzato cor. 
un po’ più di cura e di attenzione ai dettagli, e 
con quali he opzione in più, che avrebbe potu- 
to aumentare la profondità e la longevità de: 
gioco, avrebbe meritato probabilmente il 
Powetgame, ma se siete dei veri amanti dei 
rompicapo, non lasciatevelo sfuggire, 

• Starlet 




Una s rtuai ione di greco decisamente caotici». Notate 
iett* le boli# d'ari# e ha rApfii'frs anfano gli spaia •■ruoli. 



Urt ATril9l4ntiiri9n« lubacquei eh? ricorda al Cord Icar. 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


- 




















GAME GEAR 


MASTER SYSTEM 


MEGA DRIVE 

■ 

Ariel (sìrenettai 

59.000 

Wlmbletfun Tennis 

59.000 


■ Gfiùuli & G liòsi 

49 000 

Lemmlngs 

59 ODO 


■ 

Mrckey & Dbnald 

69.000 

Ounpecms & Pragons 

59.000 

■ 

Qeujlish 

49. 00D 

Slkfw 

49.000 


■ fluì Run 

49.000 

Aliai 3 

40.000 


■ 

Grand Slam Tennis 

69.000 

Tv, o Crude Dudes 

69.000 

B 

Chikan 

49.000 

Solili ire Poker 

49000 


m GLoe 

49 000 

Impossibili Missini! 

49 000 


m 

WWF WftSUing 

69.000 

Knisty Firn H o usa 

59.000 

■ 

G L oc 

49 000 

Drarjon CFyslal 

43000 


■ Giuntiti 

49 eoo 

Wimbiedorv Tennis 

49000 


m 

Gldbal Gladi-attì-r 

69 000 

Alex Kidd 

59 000 

e 

Qlymplc Golii 

59.000 

Super Monaco GP 2 

59 000 


■ New Sealand Story 

49.000 

Astemi 

69.000 


■ 

Calli orma Games 

59 000 

Capitan America 

59.000 

e 

Fango 

49.000 

Factory Panie 

49.000 


■ SpeÉdbJlP 

49.000 

Champions ol Europa 

49.000 


m 

Oattieloads 

69 000 

Kid Ctia materni 

69 000 

■ 

□ut Hun 

49 000 

Alien Syndrame 

49 000 


Bl N u n j fi Galdtin 

49.000 

Street ol Page 2 

59.000 


m 

Strìder 

59.000 

Lotus Turbo Cimi 

69.000 

■ 

Homi Alone 

59.000 

G. Foreman Baita 

49.000 


■ Califarnlu Gamps 

49.000 

Shartcw Dlh«r 

49.000 


■ 

Faery Tale 

53.000 

Universa! Salditi 

59.000 

a 

Worl Da ss Golf 

59.000 

Chupk Rock 

49 ODO 


■ G&nald Duck 

59.000 

Terminatthr 

49 000 


■ 

Moonwalker 

59.000 

Alien 3 

69.000 

■ 

Stìlnoby l 

59.000 

ShHtoby 

49 000 


■ Super k.ick OFI 

19. ODO 

Wimbherlun 2 

59.000 


■ 

Lemmings 

69.000 

Ariel {si re netta} 

69.000 

■ 

Marcia Marinets 

49 000 

Minia Gaiden 

49.000 


■ Strider 

49.000 

Sonic 

49 ono 


■ 

Spesa ball 1 

69 ODO 

Rem to thè resene 

69 m 

■ 

Street tjf Rag e 

49 000 

Wemdy Pop 

49.000 


■ Strider 2 

59.000 

□ ut Run Europa 

49 ODO 


■ 

World Class Leatì 

69 ODO 

King of Ihe Mtmsler 

69 000 

■ 

E. Halyliald 

49.000 

Sonic 

49 000 


■ Spitierman 

43,000 

Super Monaca GP 

49.000 


■ 

Chuck Rack 

69.000 

Super Fanusy Zone 

59.003 

a 

jujjer Monaca GP 

49.000 

Wnnder Boy 

49.000 


■ Moortwalker 

49 000 

Go limante 

49.000 


■ 

Anolher World 

69. UDII 

indiana Jones 

69.000 

a 

Fantasy Zone 

49.000 

Cluessmasler 

49.000 


■ Gaiden Arie 

43.000 

World Game:; 

49.000 


■ 

1 li u ad erro ree 5 

69.000 

NHLPA Hockey 93 

69.000 

■ 

Spilderrnan 

49,000 

Indiana Jones 

59.000 


■ Back io ihe lultire 3 

43.000 

Sbinoby 

49000 


■ 

Flinlslanes 

69.000 

Kenon 2 

69.000 

a 

s. Spati krvaéert 

49.000 

J ri e Montana Foci ball 

59,000 


■ Sfiancai 

39.000 

R arstan 

49000 


■ 

Ma /mg Wars 

69 000 

Predai or 2 

6 g. co: 

a 

Term i nato r 

59.000 

lémmlnffs 

49 000 


■ Mickey Land lliusion 

79.000 

World Soccer 

43 000 


m 

Terminalcir 2 

69 000 

Wonder Boy 5 

63. 005 

a 

Super Kscfc Dir 

59.000 

Tumula 

59.000 


■ Chuch Rock 

S9.G00 

Super Space Invader 43.000 


■ 

Gatman Return 

69.000 

Populnus 2 

69.000 

■ 

Papirbay 

49.000 

PruLCé 0i Persia 

59.000 


■ Sonic 2 

79,000 

Printe Of Persia 

50.000 


■ 

fi evenga al shinaby 

59 000 

Spiderman 

59.003 


... e se compri due giochi il trasporto te lo regaliamo noi: BUON NATALE 

Giochi originali con istruzioni in italiano - Prezzi IVA inclusa 


via Cassia, 6c (Ponte Milvio) - ROMA - tei. 06/ 33.33.486 



SU F 1 !- hi NINTENDO 
Exiralniung 
Mortai Combaì 
Street Filtw li 
Su£W GhOUfen ghosi 
Super ProboSflctor 
Super Tennis 
Amia beiate 
Cyberneior , 

PuSh Over 
Mng Conimander 
Cool World 
Sim City 

Street Combat 
Masya 

Arrancari Gladiatore 

Super Krusiy fun House 

Star Fox tx 

Toys 

Goqls 

Wìnga 2 
Pit flghter 
Super Off Road 
Tom S Jerry 
Funasfighl 
Contro III 
Pi’Jotwing* 

Smart BaR 

<0 George Foreman Box 
Cui Of IMS World 
vVorid I rophy Soccer 
lue Munì Por Red Octofcra- 
Super P-Type 
"iarlays Basket ba i 
Cbuck Rock 

..asieivania rv 


20124 MILANO ■ VIA VITRUVIO, 37 • Tel. 02/29520180 • Tel, e Fax 02/29520184 


VENDITA PER CORRISPONDENZA SPEDIZIONE IN TUTTA ITALIA CONSEGNA ENTRO 48 ORE 



Komb 9 t Basketiia!! 

159.000 

Steel Empire 

39.000 

Q. Fore»^an Box 

- 49 OOO 


Lemmings 

139.000 

Sunsoi Rlders 

59-000 

Space hkamer 

45 . co: 


Prhica of Farcia 

125.000 

Battio Toedfi 

80.000 

SNdtìr 

45 GCC 




Mercs 

50.000 

Prirtefi ot Porsia 

49-oec 

31&.OQP 

Mh i. ÌA OH IV E 

289.000 

Da riusi II 

49. ODO 

Ctiestì Master 

45,o:~ 

E9-00O 

American Gladiatore; 

79. ODO 

Wondtìr Btry ili 

33.000 

Haiiey Ware 

39. 

150.QOD 

Dbubte Drago-n ili 

53-000 

Wand-ar Bcry IV 

39.000 

Aenal Assault 

45 

149.000 

John Mfldden '32 

49.000 

Betman Revenge o* Joker 

09,000 

Mckay Mcuse il 

55 oca 

1QSOOO 

Ecco Ihe Doiphir 

39.000 

Siitìdow 

49.000 

SHnooi li 

55.000 

1O9.O00 

GubSy 

99,000 

DickTracy 

S9.O0G 

GP Monaco 

4 5. CCO 

1O9.0CO 

Wpdct T mophy Soccer 

©9 000 

Sonic 

39,000 

Bstman Retums 

40.000 

1 39. CCO 

Mona! Kombat 

1 39.000 

Grnnacfa x 

moco 

SorVC U 

45. COG 

1 59.000 

Ftaahbjjck 

1 29.000 

Ouack ShK)t 

69.000 

Klak 

39 CDÙ 

‘i 00.000 

Cruroball 

tìU.000 

Run Park 

39,000 

Marble M;.sdns 

33. co-: 

149.QOO 

Jack Nicklaua 

99,000 

TurricEdn 

49-000 

r errnìnator 

45.000 

1 55.000 

In Sirerhetta 

09.000 

Kabuki 

79.000 

E. Sbt i: < i Kinvaders 

45.CC»: 

109-000 

G Look 

49.000 

Block Out 

29.000 

Som aire F^ok^r 

49 co: 

1 59 000 

Junqte SlriKe 

119.000 

Under un ^ 

69,000 

Mortai Kombat 

Tei®tonart 

1 Sff.000 

Nhl '34 

129 OOG 

Fastest One 1 

49.000 

duratele Park 

TGtetortsnE 

1 49.000 

Roact Rasb II 

39.000 

WqrkJ Champion *wf 

89.000 



i T0.000 

Sir«#i[ Fhghier II ste 

Tetefonarè 

Tatui i Ach^ntufB 

69,000 

GAME tìOV 

3B.OOÉ 

1 59-EX'Ù 

Unchartoci Waters 

as.ooo 

Bm Haìard Battle 

69,000 

HANQY 0CJY 

40OOC 

129.000 

Sonic 2 

59,000 

Spb-iEter Hnuae 

59-000 

HANQV «.,AHF'r 


1 35,000 

Shadows. of (Ma Eeasr 

99.000 

Mickoy and Donald 

69.000 

SbuicteT Oaeri 

55CLT 

110.000 

Dentri Duol 

90.000 

Super ihurder Biade 

59.000 

AeidamM Family 

40. OX 

*40,000 

Bfttman 

59.000 

Spaca Marnar II 

70.000 

rrack ■% Fiid 

69 OÙC 

* 40.QOO 

CNympig Gold 

39-OD0 

Super Mamng-CKn 

69.000 

FI Rnpfe * Aciattatcre 

S5.00C 

'29.000 

Spineto World 

89.000 

Rofeooop 

sa. oqo 

np Oh 

4& oa 

_ / 

129.000 

Aiian Storm 

79-000 

Aauatsallc & v/ith P. 

79.000 

KickOtf 

40 ZxX 

159.000 

Go<ìs 

09,000 



Kid Dfodt/k!. 

6S.D0C 

109.000 

Waraoricj 

09-000 

GAMt btAR 

199 000 

Duck Tele* 

75. OCX 

89,000 

Hn on thè Ice 

89.COQ 

Pengo 

40.000 

Morta! Kornbaì 

Ty efcmafl 

120,000 

Siinpaon Spaco Mutanls 

09,000 

Gìob Gl ùciiators 

49.000 

Gauhtiai II 

49 OOÌ 

129.000 

Ina lyrànts 

93.000 

Woody Pop 

49.000 

Prince or Paraia 

40 '00 c 

1 09,000 

Bcjmì Wrirrior 

99.000 

□ui Rur Europa 

55.000 

S, HunohbacK 

49 OÒC 

1 20.000 

BadOfiian 

©9. ODO 

G-Lock 

49,000 

Battio 1 cada 

40.CCP 

109.000 

indiann Jones L^st Crus 

$9,000 

Ihdy ili 

55.000 

Jelaons 

49 OCX 

1 20.000 

World Class (Leader Board 

79.000 

Spider Man 

49.000 

Daya or riiunder 

49 301 

1 45 OOO 

Tal espi n 

59.000 

Factory Panie 

45.0DG 

Super Mario Land 1 

65 jQt 

1 45.000 

Calit>e>r 50 

59.000 

Smash TV 

45.000 

YoShr 

45 OLI 


http://wvw.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 




E fiaccali di nuovo! Di ohi iflamo pfir/iindo? Mn doi 
Gatti** FLish di Qippt, ovwinmdnio . Sono fila In formo 
elle mai e promoftonp ipucfu < eh** vanno tlarr<.>«altalo 
aito sconforto piu folata, tnpgotn, fogfjefo & non per- 
detevi il piginone dof prossimo itum^roJ 
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C 0 M P U TER 


ONE 


V I A ¥fU> ìt/t - 40138 BOlOCNft - Aperta Nttr 1 giorni «scuso intuiti dilla 9:00 tilt 19: ÌO ORARIO CONTINUATO 


TELE FONO: 

05! - 343.504 1D linfe 



KftD 

drac um 



F A X 

051-344.906 0 345.100 


n/N nau/E 



L. 49.000 1. 59.000 l. 52.000 L 


39.000 l. 49.000 L. SS. 000 l 


49.000 




43.000 l 


65.000 L 


59.000 l. 63.000 L . 44.000 l. $4.000 L. 44.000 



L • I 

M 




■- "''A 



65.000 L . 59.000 l, 68.000 L 


* 

[» t | 

rw 

R 

s 

\At\ 


49.000 l. 63.000 L. 45,000 


n ùnffWf 

m 






■ 1 


T 4 

4 



Si 

rt » 1 V 

■ 1 

h 

L » 

4 a . o o o 



L. 37.000 l. 62.000 L. 59.000 L. 52.000 L. 43.000 L. 65.000 L. 56.000 



ftFgRBOY 


LI E 

wp* 


& 
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/7^'fS/JA 
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© *nn 

j 4 bért 

. ** Jr, 


55.000 l. 47.000 L. 59.000 L. 35.000 l. 57.000 l. 52.000 L 


58.000 



l. 58.000 L. 45.000 i 


69.000 t 


65.000 L 


59.000 1 


67,000 t 


59.000 


NON PERDERE U NUMERO DI DI CEMBRE 


ii 
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Centomila ed è vostro* Ve lo cedo a poco perché è tutto bucato 
e un po' scorticato dalle bombe della Seconda Guerra Mondiale. 
No, davvero, è un prezzo da amico, me piagne er core ma lo 
devo vendere. E poi è un pezzo unico, questo e il solo, vero 
Colosseo originale garantito. 


I ti alternativa ho questo Cupolone nien- tarli il 24. Ovviamente i cancelli erano spa- 
u malaccio (mica per niente ce l’aveva Rancati soiu pt r chi aveva comprato il bigliet- 
ti Papa), dieci sacelli de più e ve portate to, magari aspettandosi di trovare le macchi- 
via pure la cappella Sistina coli scara- ne regolate pei il /ree p/ay. In realtà il discor- 
bocchi dei Vianello... no. un altro... so era generalmente il solito, quello del fic 
• abbe è uguale. Se poi volete scialare ecco pay per chi ama le sottigliezze bruisti, ma 
per voi la magnifica Stazione Termini, per le lamentele di questo tipo c'è il solito 
punto di convergenza fondamentale per bo* vagante, Guada significa principalmente 
; commistione delle etnìe e anche di 0 ^ novità. Novità (anima, novità Neo Geo, 
qualche sana vecchia malattia vene- \ novità da un paio d anni anche per il (sino 
ea, oppure allo stesso prezzo ve ra limitato) discorso virtuale. Tralasciando 


portate via la fiera di Roma, in 
effetti è un po' cara, però ogni 
inno ci allestiscono !' ENADÀ, 
esposizione nazionale 
■ppa ree chiatti re divertimeli 
~o automatico (che poi sarebbe- 
1 0 le macchinette ma gn asoldi che 
e fanno gira la capoccia co' tutti 
quei zip. zap e bum). Signori, 
questo è tutto, fate la vostra stei 
.a, ma in fretta che è quasi 
mezzogiorno e c'ho fame* 
Enada ’9j, la ventunesima 
.-posizione nazionale i.ct . eoe. 



la prevedibile penuria di cabinati innova- 
tivi (con I R-360 abbiamo veramente 
visto ■ e vomitato - tutto), zompando 
anche su una vistosa quanto tm prono- 
sticabile re-entry del flipper, pesante- 
mente connessa allo sfruttamento dì 
licenze varie (Jumssìc Park. Last 
Action Hcro) , quello che rimane è una 
sconcertante preponderanza dell'effetto 
sulla riccia vera e propria. Questo 
significa sempre meno esperimenti 
su nuove idee per strutture di gioco 
originali 0 almeno sufficientemente 
diverse, ma al contempo un livello di 


aperto i cancelli il 21 Ottobre per sbar* minuziosità nella dona tura di hit plurimi- 


MISCELLANEA 


--‘i esentali ar.cn e Spiri Master di casa Data tasi. vna specie ni clone ci Caverna* Nin& su carré V da nr Iniei-a Serno f a 
avertente ma anche Uoppo semplicistico NBA J&n- e Nurrm Olympscs sono ebe nuovi 1 itoli sponivi Namco 1 Domo si 
iresanls come un ottimo oa&Kto con suri te dì giratali e azione veloce. ]i secondo e una sona d olimpiade Mimetica 
‘ lanciano razz è. Dotto dei già .e: tolti e s: sa ta di con- neflte n exHitr.ema uvece che sug : ostacoli È 
salente ben fartp « sT*ar. aT ^t 9 computevo. ugorn iVitì. sempre Manco a un clone d Fjo M.nc- acc- una 
iC' -zzata a CJase *10 0 <>*«••: : 343 ifte nor e ma <* oa-ta Sega rcfaaoon ur sorte:; ya- dtjsG 

■j .vsto Ctoto va assoiutemanre provato, non fosse altro cfte per a spettacolari tri degli mseguirrent. Ancora la poco pro- 
rea Konami {almeno ultimamele] spara in pista Rvn&Gun cne poi sarebbe l'ennesimo basket mutogiocaiore Assorrm 
. : un sacco e Super Duri k Shoi per SNESenon sembra troppo gìocabiie per va della prospetta si rana Poi magar; a 
•di piace, 11 problema a che pedonalmente odio j vkfeogtocN 



Le idpevale che piu iHrionjig^ et sene In un picchia 
duro • meglio e per I «^ec eteri? 


ììardari da rasentare gli scrupoli di coscien- 
za, È guerra aperta tra la SNK c la Capcom 
per il predominio sui p ì celli aduro, d sono 
accenni neanche tanto timidi da parte della 
Namco verso il sistemi Virtù# di casa Sega. 
Inoltre, le nuove macchine da ristorazione 
veloce fanno degli spaghetti veramente 
nefandi. 

Per l'angolo revival la Sega offre poi l’inap- 
puntabile Oufrunn^rs, Il gioco è quello che 


SNK-NEO GEO 


' ; ! a d estremamente ii 31 teso da Queste parti 
Samur*; S.ooiitfoivn sembrava come «ramante coper- 
to daH'ombra del nuovo Fatai Futy Spezia*, definito 
u^iC'ajmertfe dalts SNK come a norma 01 fune iè c a: 
teg 1 -• D= - nuovo" Cài ricfcteogro d ; alcuni 
c-ersonagg coma Wolfgang srausaf eGeesa Htwàrci 
provenienti da; primo Fatai Fury-aoomati oer l'occa- 
sione ad alcuni 'Fonatori h parsi nel secondo. Scili bo 
(ondai 1 e solita cappa fredda Fa fa' Fùry. anche se 
SpeCià non a nisrre ai e- ad è quasi psico- 

logo vedere la SNH costretta a stare sa smessa 
fnenz-ore per Ssmu /* 1 1 gioco è ehm ,r 

picchiaduro, ma serrerà generalmente magi q così' ., . 
to li rama copie ricalcate d Street Figliar II 
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potete intuire dal titolo, una 
nuova espansione al forma- 
to di Qitrmrc anche se defi- 
nire così quello che è 
:n dubbiamente il miglior 
rotolo della serie è un po 7 un 
crimine, Oufrurirters con- 
sente una sfida contem- 
poranea di ben quattro 
giocatori, sui millanti per- 
corsi che compongono la 
mappa del gioco. Si pud sce- 
gliere tra otto (!) veicoli 
diversi pilotati dà altrettan- 
to diverse coppie e posso 
spergiurare sul fatto che 
Outrunners è un grande 
pxo \ L- ìr>ci ss imo, colorato e con sequenze 
infarto aggravato, Ouirunrtm è anche un 
. molto piti giocatile del previsto, 
r.ciie se va detto che nella versione single 
player il tutto sì riduce a poco più di un 
umm versione 93, Il che, comunque, non 
dovrebbe scuotere fin test ino a nessuno. 
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Meanen® un ac ùteo 0 : Some &u e moquette ceg < stand gjestenfiO ! 
giapponesi sembrano voter distinguere bène tra lacnotoge per -uso 
domestico e accade. @ nessun può dire se > use ita dei Saturo 
comprometterà questo rapporto ceiicato Per adesso r-qn ce ne importa 
mente, tanto manca ancora un .unno al lancio dal 32 bit. a comunque 
sarebbe bastala la mela del a potenza d'impatto rissata ài nuovi titoli 
Sega per tarvete dimenticare armeno sino alla prossima aspirina elterve- 
scenie Vi dee solo tre parole: la pmma e Virtua, sterza e “spaventoso" e 
la seconda e Fighiers Nessuno ha pelato feaimenre testane Questo nuovo 
rr taccilo pseudovirrua e ma 3 nessuno sembrava importare molto Gesù 
a gra 4 ca Non e, *3.10 parole. Due toriunat che • anno scorso hanno potuto austere al a orsser--az*ane n a-; imprima n 
Vitina Pactng starino ancora cercando 1 frammirEl oeite loro mescei a su' pev mento, ma quest anrocir 1 gente che 
voèva distruggere il grande monitor che ospitava i demo del gioco essenza irr-tìnta perché nessun occh 0 umano mer 
la spanta grazia i ÈgEtatun non possiedono (per ora) nessun tipo d mossa sped&te ma le inquadrature mozzafiato, gì' 
zoom a mezzo 0 'giro campo e la velocita déli'aflim&zlorte (fluida? Ma che domande ) Hanno semplicemente PAI JRA. 
Tao. Durai, Yayp. Sara Wolf, Jack io. Shiba e Pai. questi nomi dei fighter, si attentano In scenari avocativi è l’uso delie 
ombre è assolutamente efficace parte audio contiene- inoltre dalie oli ime dig iaiizzsz»oni che non. fanno 'ritnpiaiijera 
ne le urie ineompiwsHbifi d- Ken e Ry u nè tantomeno 1 firmarci di Bud Spencer Vitina Ftght&s- è la parola O'ordflte per 
estate vfdaogioCPsa “ 94 . anche se non si * visto ancora nulla dei sistema d< ct>ntroii*Q E se cénirasse qualcosa 
que - Act va’cr (sensori da applicare sut pa cimento m grado d segna are a computer ogn. vostro movimen'O al memo 
je:s area interessata) per Mega Drive a : u MBF c a 'lava ne: numero d Ottobre" - Da oue 0 che si è v sto 4 opra J tutte 
sembra funzionare con un sistema reiativamenie trad’Z'onaq. ma con raggiunta debuti izze dei pied. e d uno sgabello 
per sedersi. Boh vedremo. Slay tunetì 



CAPCOM 


la Cepcom era pr esente con un $uo stano! A Rome 1 Coche rton c'è 
niente di esaltante ma ogn tanto bisogna controllare se i tasto do. punt 
esclamativi funziona ancora Comunque queste presenza sign fica aua 1 - 
cosa, diù esattamente significa "big business" e ancor piu precisamente 
“miliardi - Sembra assurdo, costruire un imparo a forza di gettoni da 
poche centinaia di tire Comunpue. c'è riuscita orima la Sin ,11 colosso 
Cepcom., CaptivÉ Communications, ormai è nconosciuto menhir principale 
ne' settore 0 -ceti iad uro Saper Street Ftghter tt - 
Ih? Ne w Gttan$ng&f$ non e altro che l'ennesima, scontata riprova di acan- 
to ceno. Quattro persanagg rmov (con retai /: paesi d prove r e":3 olio 
coleo drvet s per ogni lottatore a restyting ce. ritraiti tìeite vecchie conoscenze Le regote testano quete de te Hypet Edi- 
t-on -mene se sembrano meno ran gii Ka-dou-ken nfuocat 01 Ryu e - ori, l rutóvi buzzurri includono T Hav- C inrr y 
Fai Long e Deejay, che non c'entra niente con l'ex recensore ci Game Power. T Ha# è un messicano senza scrupoli 
a lo p*ù di due metri e combatte per una giusta causa, la restituzione pena Ri m terra a la legittima tribù De ■ 1 iy un otti 
imo musicista e un fcjckbojcw di classe [qualcuno l'ha definite “un neurone 
enorme - ), anche se un po lento Fei Long sembra la figliaci! Guile (ma 
NON te s. Ste chiaro), e in appena 19 anm di vita riesce a nascondere un 
passato pieno di segreti oscuri. 

Lane te una tnscte d fuoco ie r : lenta ma dolorosa Infine Fei Long e 
Bruco Lee renocam^o (va bene NON te e ma gir assomiglia) eo è : tetta- 
tone piu veloce dei gioco, Alcune delie sue mosse speciali sono tra ;e cu 
telali che la Capcom accia ma. programmato, ma vi fascio 1 gusto tu sco- 
prirle da soli anche perché non le ho viste tutte. Occhei. occhel, non sono 
nusc ilo a latte 





NAMCO 


Forte a Namco, forte, Anche se q stand n fiera ere piu mino di Ma^a 
Teresa (credeterri e brutta Dio. quante brutta), conteneva una gemmii di 
valore inestimabile (500 lire ai gettone, NdR) con l'ancora provvisori utafo 
di Proiotype. Con uno stile gr, alito simile a quelle adottalo catta Sega nei. 
suoi Vitina, Prototipe v 1 pone ai controlli di un tank cibernetico p & scoraz- 
zare in arene da ta shuttura pi ortosto ni” caia Tutto ques-o per fare u 
pezzi vostn avversari Senza tesinarè su missili, pOSSib memo ev landò 
u~ anaiogo traitamenioda parte dèi suddetti awersa/i Oue'teche s ouC 
dire q. Ptijtotype è cne te gocao i ;a e so r orentìenie uno <se pochi gocnì 


ira 1 presenti a rivelarsi davvero d vertente, come solo un rr:x va Bàtteva- 
oe - MS e Mechrvarriorpuò nsuhare Menzbnè anche ad A<f Gommane buon sìmutatore di volo arcade ma *ranca- 
rrenre un po' moscio e deludente gral cair.ente. Meglio di una bruschettà rei 'occhio, comunque 
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Sempre Sega, Raiden II. £ un 
gioco piu che altro 
vedere, dteto die fazio- 
ne sembra essere 
ancora pili caotica 
che nel prequel, 

Impressionante grafìe 
mente, tfaìctan lì 
sempre e co 
uno sparatutto ricalcato 
alquanto pesantemente 
su dozzine dì altri. 

Almeno a una prima 
occhiata è il solit 
maledetto gioco in 
cui la prima partita 
dura invariabilmen- 
te quattordici secon- 
di. netti e con la centesima si arriva a ventu- 
no. anche se onestamente devo confessare 
che non ci ho passato molto tempo sopra. 
Sembra comunque meglio dei tramezzini 
di brachlosauro distribuiti a mezzo estor- 
sione dai bar della fiera. 


* Tritano "Apecor" Tott fatti 


NERO COME 
UNA BESTIA 


Non è possibile Spendere 25000 lire e poi non trova rr- 
le match me in Fwfffly. Non è possibile. Capiamo e 
deficii capiamo Tangentopoli, ma non questo Solo la 
Namco, te Capcom & l Etettronoto 0 i Firenze avevano 
te macchina reggale su la posizione 'giusta' qu""idi 
applauso a loro e anatema su tutti gl* attr. 

E pogg 0 é che 1 anno prossimo sarè .a stessa sto- 
ria . li Signore vi purrirà. 
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-, VIDEO é 
GAMES ; 


COMPUTER 


1 = NEGOZIO A CORSICO [MILANO] 
VIA V. MONTI 24 
U/Fo* 02-4408143 
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° NEGOZIO A CORSICO (MILANO) 
VIA V. MONTI 26 
Tel, /fa* 02 4408 143 


VIDEO 


5 GAMES ^ 
COMPUTER 


NOVITÀ D' IMPORTAZIONE 


GAME BOY 

JAMES FOND 2 
TOM 4 JERRY 2 
■VE'RZ BACK 

THZ RfN & SilMPY SHOW 
DRACUIA 
DUCKTALES 2 
WAYNES WORLD 
BllGS BUNNY 2 


SUPER/NES 

KENDO RAGE 
ALADDIN 
PAL-ATTACK 
SUPER EMPIRE STR1KE BACK 
SUPER BATTIE TANK 2 
AGRAISER 2 
JARASSIL PARK 
ROBOCOP VS TERMINATOR 


ARIUIUIS 


OFFERTE CONSOLLE 


VÌDEO 

GAMES 

COMPUTER 


GAME BOY 

£* 98 J 


* ili 


GAME GEAR + 
4 GIOCHI 
£. 249.000 


MEGADRIVE 

DRACUIA 
SAUNLET 4 
FORMULA 1 
EA SOCCER 
JOHN MADDEN 94 

toeocop vs terminator 

COSMIC S PALE HEAD 
PUGSY 


MEGA SEGA CD 

MONKEY ISLAND 

DRACULA 

SONIC 

JURASSIC PARK 
JOE MONTANA FOOTBALL 
THE SILPHEED WAR 
LETAHL ENFORCERS 
CDX CONVERTER 


SERVIZIO DI VENDITA PER CORRISPONDENZA 
AGGIORNAMENTO POSTALE DELLE NOVITÀ 


MEGA DRIVE II 4 
SONIC 2 + 2 JOY PAD 
£. 299. 


Il* 


SUPERNES 

£. 255.000 


NEO GEO 


Ir 

_ il 

1 ARIUIUIS 1 

è 

à 

CARD T f 

i DENTI FICATION M 

CARD 

N 00593100 


3 DO PANASONIC 
£. 1.498.000 


AMIGA CD 32 
£. 698.000 


OFFERTE DEL MESE 


; ATAL FURY SPECIAL 
'OP HUNTER 


SAMURAI SHADOW 
VIEW POINT 


SCONTO SUGLI ACQUISTI 
PERMUTA DELL'USATO 


GIOCHI; PC 
AMIGA -COMMODORI 
£. 20.1 




MI 


GIOCHI NEO GEO 
A PREZZI VERAMENTE 
BASSI (Telefonerei 



+ *>Avom 

Te t Ot 


n r& 



0 


Yi* ZW MS fa,. 4 

lei oG4f/24*9 


ro. 


He+f* d /x 
Ymioisy^ 4040 


Jt CARCAME fa) 

lei. 6ff/GJ2040 

c./o \'ptAy wt> v/ot 


* pMlt L&VRsfe 

l/iA ùe//e F/et&di, TF 

Te/. Olf/€ 320 

</o F//ì4l_ VfOEO G« 
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A VEIA 13 2 - 40138 BOLOGNA 


terni eicuso domenica dalle 9:00 alla 19:30 ORARIO CONTINUATO 


TELEFONÒ 


CARTUCCE SUPERNINTENDO PAI 


F A X 

051-344.906 0 345.100 




SUPERNINTENDO PAI + JOYPAD + ALIMENTATORE 220V + 
CAVO ANTENNA + CAVO AUDIO VIDEO UT. 239.000 


SUPERNINTENDO PAI + JOYPAD + ALIMENTATORE 220V + 
CAVO ANTENNA + CAVO AUDIO VIDEO UT. 239.000 


SUPERNINTENDO PAI + JOYPAD + ALIMENTATORE 220V 
CAVO ANTENNA + CAVO AUDIO VIDEO Uì 239.000 
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VENDITA 

VENDO o scambio per Game 
Gear, Game Boy o Sega 
Master System cartucce in otti- 
"c stato ed a prezzi modici; spedi - 
: ani in tutta Itasi 2 Per informazioni 
Massimo tei 06/76906508 
preferibilmente ore pasti 1 , 

VENDO I seguenti giochi per 
Super Famicom/Super NES: 

Super Tennis (USAI; Acraiser 
jap). Raffina 1/2 (jap) Super 
jhosts Gnosts (Jap). Shanghai 
Jap), Mystical Nini a (USA); Stm 
City (USA) Vendiamo 
cref eri burnente in Lombardia e 
zane limitrofe. 

Assicuriamo max serietà, 
gorre! 031/44 Vi 75 

VENDO Sega Mega Drive Pal- 
3 con Sonic - 1 joypad * Conver- 
universale + Sega MCD con 1 
"□ gioco li tutto come nuovo a L 
: j£ 000 o scambio con Neo Geo 
3NK - 1 gioco. Massima serietà 
3 a rarefo AntonOcdo 
i Bl 0973/365051 -3654 1 9 

VENDO Super NES + roypad + 
a mediatore + cavo sca r t + 

I : /Stick Stealth a L. 230.000. I! tutto 
r ancora in garanzia (febbraio 93} 
z trattato molto bene. 

I Andrea tei 0445/407716 
pomeriggio 

/ENDO giochi per Super 

NES Street Fighter II L 7G.QGQ 
oad Runner L, 60.000, Zdda \\\ L 
>0 000, Super Mario Kart L, 

-0.000, Parodi us L 60.000 (Jap) 

• 1 3 su mo • e 032 1 636094 o'ù . 
pasti 

< ENOO convertirore per 

Game Gear che permette d« utl- 
zzare Qualsiasi cartuccia del 
'Master System sul portatile a L 
' : 000 Inoltre vendo 3 cartucce 
:<£' Master System (Golden Axe: 

* acK Bell; Pro Wrestling) a L 
■: 000 l una. 

Sergio Vecchia - viale Espi nasse, 
l m -20156 Milano 


VENDO NES con 2 joypad a L. 
ISO .000 e 3 giochi: Bionic 
Gommando. Life Force Jac*.ie 
Ghana a L 50.000 cadauna 
Mauro tei, 0125/806245 

VENDIAMO g scambiamo a otti- 
mi prezzi 1 seguenti giochi per 
Super Nintendo Stipe' NES e 
Super F amico m Super Castel vani a 
IV, Ad da m 5 Family, Super Soccer 
Super Mano IV e altri Max serietà 
Costantino tal, 079/786092 ■ Fran- 
cesco le 1 079/786217 
dalle 15 In poi 

VENDO scambio compro cartuc- 
ce per Super NES, Famtcom À 
disposizione numerosi titoli tra cui: 
Strepi Figbler II. Super Mano Kart 
Brince of Persia, Zeida3 
Alessio O Darre tei 0967/26966 ore 
serali 

VENDO Sega Game Gear in 

buonissime condizioni a L. 150.000 
0 con 4 gioch> incìnsi 4 columns, 
Mickey Mouse. Super Monaco GP. 
Wresfiemanra a L 200 000 
Davide tei 06/4822621 V 

dalle 20 alle 22 j 

VENDO i Seguenti giochi per 
Super NES Zetda < USA) L 75 000. 
F-1 Cìrcus (Jap) L. 70.000. Street 
Fighter (USA) L 50.000; Axeiey 
(Jap) L 95.000; F-1 Exhau&E Hsat 
Il (Jap) L 85.000. 

Lorenzo Grippa - via Van Gogn 13 
- 20D58 VJlasama (MI) le!. 
039/305457 

VENDO 1 intramontabile The 
Legend ot Zeida per NES solamen- 
te americano; prezzo slraccaiissP 
me Preferibilmente zona M ano 
Francesco tei. 02/26146422 

VENDO Super NES (USA). 

Nuovissimo completo di joypad, 
alimentatore e cavo scart, ai ''ecce- 
zionale prezzo di L. 240.000 
Nicola lei. 0445,405939 ore pasti 

VENDO 3 giochi per Master 
System: The Terminator; Ghost 
Buste rs; Moonwalfcer: a L 70 000 
cadauno 

Charlìe 0547/86299 


VENDO Nintendo NES in con- 
dizioni eccellenti, compialo di lutto, 
in blocco con 12 giochi a L 
400.000 trattabili. 

Umberto tei 06/39725686 ore pasti 
VENDO per Super Famlcom 

!e seguenti cartucce: Super Mano 
Kart International Tenr s Tour Joe 
& Mac a! favoloso prezzo di £ 

200 000 0 separatamente a Super 
Mario Kart L 30 000; International 
Tennis Tour L i 00 000 o Joe & 

Mac L. 40.000, 

Malia Zappile - via Sorticeli 11 - 
Milano -tei 02/2667537 

VENDO Sega Maga Drive + 

cassetta Action Replay inclusa a L 

140.000. Inoltre vendo 

separa: a mente le seguenti 0 a ss et- 
te Sonic e Aìiered Beasi tn tutto a 
L 30 000 + Street of Rage 2 
Mercs, Twin Hawk. John Madden 
Football e Super Thunder Biade a 
meno di inetà prezzo It tutto in mii- 
me condizioni. 

Niente scambi 1 !! 

Diego tei 0141 322 H 6S 
dalle ore 19 alle ore 22 jpJkj 

VENDO per Super Nintendo 

le cartucce americane: F^Zero a L. 

60.000, Hook a L 50,000. Insieme 
a L. 100 000 Cedo inoltre 
Dragon’s Lai r per NES a L 30 000 
Camillo tei. 0575/302378 

VENDO Game Boy ancora 
imballalo completo .4 cartucce 
varie anche se paratamente - 
conscie Atari 2600 con 16 cartuc- 
ce a prèzzo vantaggioso. 

Luca tei 010/689396 

VENDO Mega Drive t Arcade 
Power Stik + Control Pad + Street® 
ofRage + FI Challenge +■ Game 
Adaptor 

Daniele tei, 0826/673646 

SCAMBIO 

MIPS Computer Club a Cam- 
pobasso, SCAMBIA vende e 

compra cartucce per tutte le con- 
sole, MIPS Via Cardarelli, 39 - 
86100 Campo basso - tei /la* 
0874/482077 


Gli annunci devono 
essere spediti a 
Game Power- Annunci 
Vìa Aosta 2 ■ 20155 MILANO 
o inviati vìa fax a GP Annone 
02-33104726 


SCAMBIO per Super NES 

USA gioco Street Fighter II con 1 
de seguente giochi (sempre amen- 
cani): Super Ghouls n Ghosts. 
Legend of Mystical Ninja, F Zero, 
Parodica, (possi rumente) con sca- 
tola e istruzione. 

Aies sar:_v o tei 02/90644 65 

SCAMBIO Game Gear 

cassette per Super F amiconi Nin- 
tendo. Posso anche scambiare 
con Game Boy e alcune cassette. 
Solo in zona igure. 

Crisiina tei 0184/460275 (ora di 
cena) 

SCAMBIO cartucce Maga 
Drive: Sonic, B&lman, fiat man 
Return», Cnuck Rock- 
Tei. É6/530936Q (ore serali ) 

SCAMBIO per Super 
Famicom/NES i seguenti giochi 
Street Fighiur II. Final Fight 2. Joe 
& Mac Siiti City cori Super Star 
7/ars E Jimmy Conndfs Tennis. Alien 
3 e altri 

Lorenzo tei 0341/732175 
(ore pasti)' 

SCAMBIO giochi per Neo 

Geo tra cu FaialFury2 Super 
Sidekick. World Heroes 2. Samuray 
Shodown Nam 75 e aib ancora 
Garant sco e richiedo massima 
serietà. 

Tel. 0766/34438 Ore pasti (solo Se 
filler essai) 

SCAMBIO per SNES: Turlies tn 

Ti m e WWF Super W rest I eman- a 
(Jap), Waialae T-ue Golf (USA). 
Scambi;! inoltre per Mega Drive 
Desert Str-.e ed European Club 
Soccer (Europe?) 

Crtst-an tei 0163/24121 {dopo le 
ore 14,00). 

SCAMBIO Game Boy in nttin 
condizioni completo di accessori 
(cuffie cavi di collegamento, 
trasformatore pìte) + i seguenti 
giochi Tetrs Batman. Super Ma- : 
Land, Doublé D^egon cor. Mega 
Drive, oppure con Game Gear con 
un gioco. 

Tommaso tei 0884/62464 
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Salita Arenella 22/D - Tel -Fax 061/5789319 


A NAPOLI IL PRIMO 
CENTRO SPECIALIZZATO IN 
GIOCHI CON ORGANIZZAZIONE 
DI CORSI E TORNEI 





fswfxxsnco qGvtjwe 

CON 

GIOCO & STRATEGIA: 
SCONTI DAL 

10 AL 50% 



VIDEOGIOCHI PER CONSOLE 


SNES/SFAMICON 

MEGACD 

Rushing Beat 3 

Thunder Hawk 

Dragon Ball Z II 
Rockman ó 

Mega Swartz 

R-Type III 

Chlld 

Ys4 

Lethal Enforehise 

Aìaddin 

Justifyer 

Art Of Fighting II 

Keyo Flying 

NEO GEO 

Top Hunter 

PC ENGINE 

Art Of Fighting II 

Magicool 

Fatai Fury Special 

Art Of Fighting 

GAME BOY 

Ma cross 

Vasto assortimen- 

Dracula 

to 

Patlobor C, G rifon 

tutte le novità Ys 4 

Favolose offerte . . 

su tutti 

Swerd Masters 

i titoli 

MEGADRIVE 

Aladdin 

GAMEGEAR 

Street Fighter II 

Vampire Killer 

Aleste II 

Tmnt Toumoment F. 

Sonic and Tails 


AL SUD IL PIU’ GRANDE 
CENTRO SPECIALIZZATO IN GIOCHI 
DI RUOLO, DI SOCIETÀ, DI SIMULAZIONE 
FANTASY E DI FANTASCIENZA ,WARGAME, 
MINIATURE E ACCESSORI. 


Noleggio cartucce Megadrive 
SUPERFAM / MEGACD/ PC ÈNGINE 

PdiMOTA 3 S/VilH»]** S9ATG 

Convenzioni con club e associazioni 
Spedizioni postali e tramite corriere evasone ordini entro u 24 ore 

Chiedi graIÌÀ L nostri qatalogui 


CENTRO PC-CD ROM 
AMIGA CD 32 

TUTTE LE NOVITÀ 
A PREZZI 
FAVOLOSI 



MODELLIMI 

GIOCHI DI RUOLO IN ITALIANO 

GIAPPONESI 

Gurps 

Dungeons & Dragons 

Gundam 

Druld 

Dylan Dog 

Z Gundam 

Lex Arcana 

Gthulhu 

V Gundam 

Cyberpunk 

Star brindar 

Patiabar 

Vampiri 

Toon 

, . . e tanti altri 

Girsa 

Simulacri 
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ADDAMS FAMIL Y 

_.CEAN 

Ottimo gioco di pian al orme con 
come pràUgobfed i pérscm^yi 
osi telefilm originale 1 Lèrph 
Bomer Mortici zio Ftìster acc 
Là grafica ri splendida, il sorioro 
■ .-stavate la giocatoli Uà e fa tetri - 
gevi;à motto ben curala È abba- 
ìtànié difficile ir, a non noiosa 

Vorot 93 % QP 1 ® 


A&DAMS FAMILY 2 

3CEAN 

JjÈSS'-r seque' non e semptrco- 
mente un clone dei primo cap'to- 
o ma tosi gioco Aneto qu» 
gli aspelir grafico,^ onori sono 

5'S + i ben tI j'hil* La tongflvilà 6 ; a 
g-ocab'-fità sono nmasii immutati 
e così arene te di Facoltà genera- 
e ConscgFidto aopreMuifp agli 
iman ti cei genero piattaforme 

Voto; 90% QIM9 

éUEN 

ACQUA! M 

È uscito in occasione tìell'affivo 
ralle sate cinematografiche elei 
.tanto; capitolo delia saga dal 
lenente Etsen Rlpley e corri p a - 
gala, ma si rspua palese mente 
piti & secondo frenetico film É 
un gioco d'azione ricco di atmo- 
sfere cupe e angoscianti che ria* 
ice a rendere ho no lo apfiljò 
dono pellicole La grafita 
suona, cosi come il sonoro, e 
animazione di Riplay è davvero 
spettacolare Pu/iroppo non e 
tolte longevo. 

Voto: 85% GP19 

ALI EN VS PRE DA TOH 

VEftSIÒI^GTiVÌSÌ^N 
Jn piccina duro di dubb»Q gusto 
nome -il titolo) g.à recensito nella 
dispone NTSC (che era ancora 
reggiate ;■ Manca di erigi nauta, è 
- sewivo v noioso • personaggi 
'rimo dotasi di nache rr.&à&e. 
ere. Unico punto a suo favore * 
Ésegni beg : - sedie, grandi e ter» 

-fa 2Z3h 

Voto: 50% QP Zi 

AUEH VS Pf?gQ4TQft 

-.CTiVtSiON 

commento delti recensione 
nectava pressappoco- 'In minte - 
= ecco un equa, retribuzione 
par il lavoro svolto dai program* 
^aiQh dei g : cca. sarei (e ice se 
5 rreno un aspetta dr questo prò- 
mamma si avvicinasse anche 
|cntanamente alla piu tirata idea 
Sufficienza Ve lo scortsjgtlà- 
“ ■ senza riserve. 

Voto; 39% GRiil 

rem* 


PsFOGRAMÉS 

- - nido del genere piattaforme 
I = crete* ‘con una buona velocita a 
ottima ieahzz.azionfi grafica 
raltutlo per » background La 
d -ramica di' ;gio£o piacerà agli 
-ioassioneL Non e Innovai Ivo- « il 
Ho dl.lor^a d questo titolo é la 
-=se'iÌ2fl dei simpatie isalml perso- 
}■ di Gascmny & jjderzo 

Voto: 68% GP22 


1 UN AMI 

lr\ sparatutto erre comincia m sffdr* 


• GUIDA • GUIDA 

resita 


4 * GUIDA * GUIDA 
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kÉMco/nrus 

L state definito meglio dei giochi 
di Costa Ponayi per Spedrum e 
.paggio d, uri weekend con uuana 


na per airivar^ ,i un'escalatl 
ne q oi iraneuiaf Gl' effetti di 
dai Super Nintendo vendono sfruttati 
appieno a la colori ne sonore commsn- 
f&rvp in franiate peretta qi^nig acca- 
de sullo schermo Nessun rfilferila- 
monici. neanche con b video pieno di 
Spiri*. li livello di difficoltà è ben tifi* 
piato, con pochi 'conUnua' 

Votò: 90% QPtQ 


Una cofwefSMtfte del litòte omo- 
nimo cfeJféfl ch-e aveva riscosso 
pessima recensioni' su 'ulte le 
NJiie de a $lloie Ore re case 
non cambiano al! ano Mj Fox 
deve, sul sue skateboard muo* 
varai e raccoglie bonus evitan- 
do nemici e superando boss di 
fine Vvfcifo Scortàìgfiàto, 

Voto: 21 % OP 22 


Dai punto di vista tecnica si trar- 
re di un ottimo gioco io grafica e 
curatissima e il sonoro oppri- 
mente e bellissimo, Purtroppo si 
tratta di un picchi aduro & scorri 
mento piuttosto noioso, soprat- 
tutto a lungo andare è varamen- 
ti? consiglia bile soltanto al grandi 
amanti .dell' uomo pipistrello è 
compagnia balla 

VOTO? B3% QP18 


MI TI 


IN BArri GMANtACiS 

mzmm ' 

Un pi aerina duro noti male 
discreto, cori urta buona grafica 
e qualche singolare «temente d- 
distinzione 11 stetama dà controJio 
non G il massimo de''! mmedia- 
tozza ma con un po d« previe 
ci si fà rabfiudine Comunque te 
giocabilita totale rimane pTO ette- 
buona 

Voto: 60% OP22 


Un gioco pfiglftanamenlé pro- 
grammalo su Arn,ga e convemto 
m maniera magtstrale per Suoe 
Nintendo. Pjù che d» prechteduro 
bis<idrte''ebp& panare di a.mula* 
zront* sporitva di KlcKtro*irg 
rn'attì la strategie e t: s sce'ia 
deile mosse so m «épetn essen- 
ziali per raggiungere ia vittoria h 5 
conibattento principale può se e 
altere tra 55 mosce i ] 

Voto; 86 % OPT 4 


ejomi^ 

aThEwì 

Alcum cchurrni hartnu cinque 
livelli di parallasse nuldiasimj o il 
gioco vanta buonissimi movi- 
ménti tìegfj aprite, Anche l'usa 
dui Mod'i.- 7 ù ben struUsta. que- 
sto Sparatutto, diviso In ben 
dodici livelli e condilo con molto 
hurnor tipicamente nipponico, 
manca però qus.sl completamen- 
te di originalità o di innovazione. 

Voto: Tfi% GP18 


Cofusst SI t reità in poche pandte, 
a- m toa^aiìss me g*c-oo di iDia T - 
Laforme senza miste d> orfgiinaia o 
particolàri che to aco* legnino fa 
parte gii seme òe> rhin-'ryiaggì) al 
Nm con Jonn Bèt-JSh! 5 Dsn Ayt - 
reyd. 

Voto; 76% GPf 9 

& .àì& 

elÈCTtoiic aftts 

Uno dei giaci - »' di piattaforme piu 
divedersi! 1 degli, ultimi tempi, non 
solo per ( umorismo che le per- 
mea ma anche per lo càranérlslH 
che den gioco vero s proprio, 
ricco di atmosfera è di elementi 
'nteressantì 

Un titolo consiglialo senza nser- 
ve a tutti 

Voto: 90% GP22 

EtlSSV 

ACC0L4DE 

iJ n gioco di piaiia3oriT;e che esal- 
terà tutti gii amanti del genere non 
fìollanto oer ia sua splendida 
veste gr etica, fluida e veloce ma 
anche per la sua longevità Noti é 
pariicotarmente difficile, sopratlut- 
lo per i primi live»U ma ns tatmonte 


iàntl oercOTS' o stFecte aitemetiva 
□c* dura?!: nH>H'6Simo nelfa vostra 
ludoteca 

Vorot 0I%QP19 

a Ul ALAZB.AS 

ELECTRONiCWs 
Punrofjpe questa simoiazione 
sportiva di prtjlacflnestfo non è 
ben a quanto altre di casa EA, 
come ff4 Hockey , ad esempio 
PurfFopoo uno dai pregi del 
gioco originalo, te somiglianza 
crei giocatori con guelfi reali, 
vieni qui appena accennato. Sa 
siete amanti di questo aporr vi 
consiglio iitolJ come Svpsr Stàm 
Punk o Super NBA SasJrtìffimfl 

Voto: 65% GP17 

CAL mPHMN m gASEflALl 

MiNDSCAPE 

Una canuccifi amencena che 
non preeenia grosso Innovazione 
rispetto alla caterva di titoli nip- 
ponici di baseball per Supei Nln- 
tendo. "fanne forse una maggio- 
ra difficoltà in la&a di battuta o in 
possibilità di giocare in coppia 
contro il computar Se cercata 
un gioco per divertirvi con un 


•Starlet 

vostro amico potrebbe essere 
carino altrimenti vi consiglio di 
cercare altrove 

Voto; 74 % GP 19 

Ca UFORMA GAMES tt 

urm 

Gare a gaveltom, sud, deria pia* 
no. jet -surf, eco eco Ecco le 
disciplina preferite dagli aliati 
californiani, l.j DTMC cerca ai 
doppiare il successo del primo 
Cahtvrnta Qames, ma ci riesce 
soliamo nmi'opzicmB di gioco m 
gruppo (fino a otto giocatori f), 
mentre se proverete a giocare 
da seti scoprirete Che ri alquanto 
noioso Avrebbero forse potuto 
migliorare un po' la realizzazione 

tecni ca, 

Voto; 60 % GP 17 

WP*** 

Un gioco d'azione che sfrutta il 
M udiri 7 del Super Nintendo fino 
dite nausea, da tento è fluido, e 
veloce Si balta di una variante 
del vecchio e cera Mattile Med- 
ness> con una buona glocàbJlità. 
Forse afra Junga può diventare 
un po stancante ma rimane 
comunque un must per i -nostal- 
gie -I amanti dall 'originale coirvop. 

Voto: B 0 % OPtQ 


CAPTA IN NQVQUN 

RAYASVSTEW 

S rrarta di un gioco tì az-one die- 
cniaduro a sfondo educazionate 






Eccoci finalmente all'ultima g 
carrellata, forse quella più atl 
in assoluto: la guida al sedici 
Nintendo, la macchina delle 
meraviglie, la console che ha 
fatto sognare una generazio- 
ne! In queste pagine trovere- 
te tutte le recensioni per 
Super Nintendo che sono 
apparse su Game Power dalla sua 
nascita fino al numero scorso... Speriamo che 
possiate trovare il gioco che fa per voi! 

Ma ora bando alte ciance e datevi alla lettura! 








s«td deve tot- 

’i v . ;-": q abete. c* *&lrug- 
"."^e Qi‘ a er malvagi 
de ; - a'* i pianura 
grassi e pieni dì 
- ."è -a - isero una 
■ * ■ - a a gjadbljt& non 
É «c?: cr afe azione è poco 
_ _- :i d d ricolta (rop- 

C»- - ■*-■ 

Voto: 50% GP1 7 

CASTjf VdHJA JV 

" :vv * 

. s:d c delle avventure 
: ; r i 5J T X3s*55jnxi caccilo* 

. --r L .nizìo non e entu* 
- —a fiv&fi pn> avanza- 
? sano davvero notevdl e mette- 
te 3 tera pfova le vostre 
. ji videogfocaiofi t un 
■ ’ : ,i . quisio por chiunque 

vvvènturè arcade 

Voto: 93% GP1| 

CHESTER CHEETAH 

. :i Vn n 

w w 1 

; •. -• a piattaforme con sua*. 

• e dea di base abbastanza 
: certame e òrigjfmaie realizzata. 

. • con poca fantasie e 
v eia i soliti mo&tricìRholl, 1 
:■ : iti oggetti da recuperar a i 
•: . li scenari un po’ scialbi La 
j'm* ca degli aprite e assolute- 
" ante elementare e i b&c k- 
ground seno qjsegrai. in manie- 
la fin troppo ‘Amplificata' 

Voto: 64% 0F2f 

CON G O S CAPER 

QATÀ EA'St 

Purtroppo di giochi di piattalbr- 
'•■v cq ne sanò davvero lanci £ 
Questo titolo non è un fulgido 
èiymp o C concetto innovai vQ 1 
j >: sono abbastanza van la 
grafica è canna e la giocatola 
tria "..darri Qualche anno fa un 
gioco dei genere avrebbe 
ri scosso un notevole succi ars so 
di critica, ma ora ì tèmpi sono un 
pò diversi eoi si aspetta qualco- 
sa di più 

VOTC! 67% GP21 


design in per torio siile nipponi- 
co) vanta una grafica galattica 
un Sonoro travolgente e una tec- 
nica dì animazione veramente 
fantastica Tutto è idrato raa lizza- 
lo con una grande attenzione 
per t parliCPi :ìu Una cartuccia 
consigliata a tutti senza riserie 
di seca. 

Vóto: m% GPtB 

D.C.AMAZ W & TENNIS 

AB.S0LU f Tf H I E RT AINMENT 
Ci si aspettava qualcosa di più 
dal mitico cremore di Pittali e di 
PittfiU U Si (ratta di un buon 
gioco, ma t assenza dì ùfi'ofmo- 
ns 'circuito ATP" ne limila note- 
volmente la 1 jngeviià moti re 
Quando si gfor i dalla parte 
□□posta della rete la prospettiva 
confonde un po’ le Idee. Visiva- 
mente e Ifi credibile ma dal 
punto di vista della giocebìfftd è 
un po' carente. 

Vóto: 73% GP13 

DEAD DANCE 

JAl'^cc" 

un picchiadLwo veramente naie- 
vaie. qu^r. i paragonabile 
all' ormai mitico Street Figftter 2 
Grafica fantasfica. sonoro coin- 
volgami:: animo? oni dèi perso- 
naggi varamento ben realizzale 
e una buona g^oc Abilità sono gli 
fngredierti di queste noto Un * oli 
pècca « s sterna di password 
che m.Ra ur po' o longevità -del 
prodotto 

Vero: 89% GP17 

PES£R7 S TMKEi RETURN 

TO THE GOLF 

ELECTRONIC ART& 

Conversiate di un gioco per 

Mega Drive realizzate ih motte 
esemplare t re-ri differenza & 
un migliar iri>. ut détta grafica 
dello aprite del l'elicottero sotto II 
controlla del giocatore Purtrop- 
po. questo epter dido sparatutto 
viene un or.' rovinato da alcuni 
f èil ferì tatiTi e n 1 i àU'apparire di trop- 
pi sanie nemici su 'io schermo 

Voto: 85% CPl4 


Nintendo con qualche piccolo 
dilettocelo per quanto riguarda, 
l i velocità nei corri bai Umani} 
Monomania. questo la vasti tè. dei 
dun'geohv ta varietà dui mostri, 
dolili armi e degii incantesimi è 
rimasse in variala & la di quello 
filato u*- must' pe* gì appassto- 
naii 

Vojo: 85% GP 23 

Ft ÈXHAUSTHEAT 

SETA 

Dopo F-Zero, un altro gioco di 
simulazione automobilistica che 

sfrutta egregiamente tl Mode 7 i 
tendali sono ben rea lizzali c-bs- 
come i 1 commercio sonoro 
Anche la giocato Ma 6 ebbi stan- 
za buona (la macchina ha dal 
controlli immediati e manegge- 
voli) Purtroppo quando sullo 
schermo ci so no più di quattro 
macchine i* gioco rallenta sensi- 
bilmente 

VùTò: 88% GP5 

Fi EXHAUST NEAT 2 

SETA 

Un altro clone di Filerò con la 
Stenda vr-'ocità di animazione m?« 

con sprite ,dbcissmsrv>e meno 
raffinai! La mànovrabllittì dei 
mezzo, buona ne* primo cadi lo- 
to. qui è jiauanlo macchinosa i 
lordali non so^d stai* migliorati e 
gli avversari non ranno una 
grande n rei ‘ganza ar Tic*-.uv C-- 
$t domanda a tesa Siii $orvti!iD l 
chip speciale rncorporntti nellù 
cartuccia. 

Votpi 78% GP17 

THE FANG QF EOO 

tSb-jet 

t’ton è cedo un. brutte gioco, ,f1 ^ 
pfOflrammstor;: dema: Telone! 

hanno perso m^òccasrone per 
crearci qualcosa di piu va^do 
mote -J azione si basa su dna 
buon.i o vèlbeisaima grafica 
Purtroppo l azione di gioco ? 
piu Ita v abbastanza noiose 
anche dopo le prime poche par 
ino Non vate il costo d acquisto 
Voto: 74%G(M9 


rumee vantaggio di poter com- 
b3ttG"-e con i personaggi del 
famosissimo Anime Hokurn no 
Ken" (in Italia "Ken il Guerriero"). 
Ma non Illudetevi l colpi sono 
pochi, l'àtnlnwiQTip dei pèrso* 
naggi orrenda e- te giocab.il 4 a 
scadente Suonsigìlato anche 
agii amami dei a --'v ? animata 

Voto: 55% ÙPi 4 

FLYINQ HE f ìO 

3GFEL 

Sparatutto classico cems se np 
sono già v-sti morti, anche so 
i uso del Modo 7 e la cd ; orazione 
dei fondali sono mqftq peculiari. 
Dai punto d 1 vista dette grocabr- 
|:[à non Offro nulla Qi parti coia^- 
mèhte sconcerta n re, msi almeno 
non presenia nemmeno l'ombra 
di un rallentamento. Se amata 
questo gènere v« consigliamo di 
acqulstara piuttosto. Paroaios. 

VoTè: 82% GP17 

C0G5 

MiNDSCA^ 

Il mitico advenlure accade 
ciatform 5paruturi.Q e eh- piu n-.- 
hg più nè matte de* Bumsp Sros. 
è staio convertito alla grande i- 
presente finchn alcuni miglior a- 
menii grafici. Il con ce or di gioco 
é estrarr- amarne cn involgerli e e 
Sa gtocabiirtà ottima e jn^nedlate. 
La tongev>ta c- iìssrturals a una 
buona QP e ;c- oi diffitoltÉ crescer» ^ 
E$ twì .ari ffvelN Uri icgu ''t' 
ii cui emer > te conai gtl a re-, 

VOTO! 93% GP17 

ù o yf- j h Qj.y 
CAPCÓM " 

Un gioco di avvenlufa/azion® 
scuran^eT !è .-afir.o mia ?• wno 
aiconi o “o'" sguardo la iqngè- 
v *tà soh cinque hv&ih sono 
pochi soprattutto con un -siste- 
ma di password Unica pecca, 
d'altra parto, porche pr-r il reato 
?! tratta di un avventura dfverter 
le è ssim-rk.-i ric( a d paseaggr 
S&greti e sempllc- en gm 

Voto: 78% GP22 


mses A TiMéLrs m s 

Una Éimulazionè SpOrllva cr? 
non riesce a sfiorare te qualità e 
te g.f.'Cèfc aà d? altri i itoli analo- 
ghi quali Super Tenni» u 
Conncrs Pro Tennis Tour 


Un angolazione troppo basse 
per avere un buon controllo a 
gioco, grafica e aziona confuse 
i lei gioco a due, una certa diffi- 
colta nel seguire la traiettoria 
dello pèlle sorto soliamo alcuni 
dei rtitem di questo titolo. 

Vgtoì 65% QPÌ& 


JtMMY CQNNQR& PRO 

TENIB rqpp 

UOiSOFT 

All mazto il sistema di controllo vi 
EflmbrerÉ piuttosto difficile, ma 
con L’rt po d'és^i&rlè'ìza potrete 
controllare il vaste- tennista alla 
: * ■■-,• v* E pral eàrnehà ; téri 
? dfifin--jtvo per Sup^f Ninten- 
do Super Tenn-s e ucurEmerkie 
più semplice e 'rrm-ortliito ma 
JCFTT ha quel “qualcosa In più 
che 6 sèmpre più rsro trovare m 
un gioco 

Voto: 95% GPt6 

MAC 

DECÒ 

Gte noto corno Cavemarr Nmfs 
questo triodo convertilo per 
Super Nteterfds è berlo solo da 
lontano La grafica wnevole n » : 
acinaf.o rioéb .di elfetu e [Jngie 
nascondono in realtà ino groda 
bintè Bcarsa s fioppo poco oom- 
v algente Dopo qualche ora d* 
U i v .:-j subentra ‘è PO»0 r ;.tta 
sommato corr-irique come d«ks- 
ctttadufd rimenÉf un utoki o». 

le nnchfe se v'é sicurdmèn»'- d 
meglio in gi>o 

Voto: 73% OP 4 

ELECTRONIC ARTS 
Ogn) unno b tA ci piopone una 
nuove e-dibi&ne oe^ suo gir-co d: 
FoC’io : i , 'l Amsncano Se gveie 


Wtfsfc 




WORLD 


un gioco dt piattaforme caratte- 
r zzato da una delle colonne 
sonoro più bèlle che si siano mai 
sentite su un Super Nintendo Ha 
.L.-.une sezioni di avventura arca- 
de a irai ri divertenti, e all re? pu 
.:fSiChe ben cdoraiu ma con 
ansmazioni troppe fimitaiè 
L szi ohe dr gioco può rivelarsi 
“teteèisanta ma. affa lunga, trop- 
po macchinosa e trusiranto per 
perseverare. 

Voto: 73%Gf»ia 


COS MO GANG: THE VtOEO 

W/CQf 


/ or. derido uno sparatutto gio- 
t: àbile fi divertente e troppo 
leclj e <a ttveJSo riformai non 
-re egherete _più ai un giorno 
osr finirlo) Olire n qusslo dob- 
oiamo segnalare una certe 
monologa il toncèpt non pm- 
■jèntà novità e « pochi eia meni, 
n r : vati v sorto esc tes tvam en»® 
accès$ori 9 poco efficaci Da 
cciTr are sete ss in c+terte 

Voto: 73% 0Ft3 


CYberhator 

<ONAMI 

Am unti degli sparaiuttc. gipitel 
a '.io titolo (pieno di me cria- 


DRAGON BAI i_Z 

BANDAI 

Un pìechiflduro ispirata a un 
famoso mangè fapanese Pur- 
rtoppo la grafico non ha pssqJu- 

: ameni e niente di su a ordinano -f 
Sonoro è canno, l'animazione 
txsp è nienrlo dJ eccezionale © ’a 
gtacab-r là. a vinte fascia un po' 
a desiderare Se non ssetfi fan 
sfegatati dèj cartone animato, vi 
consigliamo di risparmiare i soldi 
dell'acquisto. 

Voto: 72% GP10 


FATAI tiJRY 

takama àmusement 
U n picchladurp classico atoba- 
slanza bello, ma senza li lascino 
di uno Str&et Fighter 2 o di un 
Àfanma t/2, l fondali sono belli, 
la grafica è canna e gli avversari 
ngnno mosse slquanso insoNe 
Manca, tuttavia quei qualcosa 
ette avrebbe permc-sso ai Titolo 
di raggiungere l Olimpo dei 
Powergame. 

Voto: 87% GP13 


OP ì 

atlus 

Una simulazione spd-rriva d 
corse rnu lode I Irti iene di intenso 
sapore atctrtdr: J.i struitura del 
campionalo. ' assenza di un 
sistema iti salvataggio e altri 
pariicDifiTi :q c:pnf armano E 
d.n.snsn:e ma flcn consigi iato a' 
purtsn tìel'e SirnuFazibn* Farse 
Qualche punto d- longevità in piu 
non avrebbe guastato 

Voto: 75% GP22 


uno versione precedènte trove- 
r*lè corno untea nrte-v azione fu 
Statfatfche deità nuove squadre 
aggiornate Se non ne a ve le 
neanche ma ve ne consigli imo 
l'acquisto 

Vóto; 80% QP14 


LfRAGQNS_lAiF 

ELITE 

Sfortuna lameme questo gioco 
ha in comune con *1 famoso 
tesergame co-n-ap soltan'o ■ per^ 
sonaggi Si tratta di un gioco li» 
piattaforme con qualche pibbie- 
ma ci giopablllfà a di ariimazto- 
rì& L’azione e meno ripetitiva e 
ella lungo davvero noiosa. Sarà 
apprezzata osdus vanente dsgir 
amanti senza pentolare entu- 
sìssmo 


Fl Nfi! r FtGHT2 

CARCO M 


Voto: 73% GP14 


TàntQ di cappèllo ai programma- 
lóri tecnicamente u gioco é 
superbo: grafica sonoro e gto- 
c abilita sìrepitaSs Anche nei 
gioco In due contemporaneo 
non si nata il minimo rallnma- 
mentra. 

il concepì dì gioco, tuilavla, * un 
PO vecchiotta, i nemici &ang 
troppo pochi & il livello di dffi- 
e arili nappa basse {lo finir est n 
fretta). 

Voto: 81% OPlt 


HARLE Y S MUMOHGQUS 

AQVENTltRE 

HI-TECH 

Uno sparajutto/pjaflafonn# piul- 
tosto carino, sebbene privo dì 
èterr-em innova rivi La grafica e 
piuttosto buone, soprattutto I ani- 
mazione dei personaggio princi- 
pale La Q'ocatolllia è discreta 
ma i acquisto è consigliabile sol- 
tanto a- ve i ì amanil dei genere 

Voto: 79% GP17 


.-UriAS SfC FAfìH 

OCtAN 

Un arcade con eiernenh d 
awen-tura, di sparatutto fi di p:c- 
chiaduro. presensatu in due 
visuali differer-iti, un 3D iBtwnetfi- 
co por gli esferm e una fioggetti- 
va pei l'interno del vari edifici 
d airi sia Nublar. La grafica a il 
sor toro sono cttim dà Oscar, il 
gioco è ampio e tanta tortuoso 
.da esplorare da mettere a dure 
prova anche ■ giocatori più 
esperti . lift’ avventura dì 65 
milioni dr anni" 

Voto: 81% GP22 
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gwcgq« «w jg 

JVC 

Piu che un gioco un mito Dun- 
geon Master arriva sui Su-oer 


_OFJJiEJigRTJiSTAR^& 

■™flMATlON- 

Una m&ga ciofecal Un picchia- 
dura di qualihi scarda con 


GIURA • GUIDA • GUIDA • GUIDA • GUIDA • GUIDA • Gl 
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COMI 

Vi* VELA 12/t - 40138 BOLOGNA - A 

POTER ONE 

ptrto lutti i giorni etti»* domenica dall* 9:00 ali* 19:30 ORARIO CONTINUATO 

TELEFONO: 

051 - 343.504 10 ih* 

CARTUCCE SEGA MEGAPRIVE 
AMERICANE E GIAPPONESI 

F A X 

051-344.906 0 345.100 



8 3,000 


t, 99,000 



i. 77.00 0 




S ”"’-S -*iEnr 
: ■ ’ ' t 


1. 57.000 


L. 105.000 


L , «0,000 


t P 77.000 


L 99.000 


L. 115,000 





mudt: 


t. Ili, 0 00 


. 19.000 


L. 1?,0 00 





t. 99.000 


Ì. 17,000 


L. 79,000 


1, 7 5,00 0 


L. 59.000 


L. 61.000 


t. 67, 


„ 87.000 



t. 39.000 


t. 98.000 





1. 91,000 


L. 


0 0 0 


L, 6 7.000 


i. 89.000 



i. 18,0 0 0 



L. 89.0 0 0 


la . 1 " 0 0 


L. 105.000 




I. 707.000 



l. 99. 0 00 



L* 99. 0 00 


I. 59.000 


L. >5.00 0 



L, 97.0 00 



i. 17.000 




L. 91.0 00 


L , 99,000 


L. 57.000 



ORIGINAI! 
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Scegli il servizio 
Fermati in 


Db-Line 


Db. Line srl - V.fe Rimembranze, 26/C 
21024 BIANDRONNO (VA) 

Tel. 0332 . 8 1 9104 - Fax.0332.76 7 2 44 

BBS 0332.767277 - VOXonFAX 0332.76 7 3 60 




l>istr;l>uzione Nazionale 

Il ardua re Amiga e Tv-Camej 


Velocità e precisione 
Prezzi competitivi 


Competenza c Correttezza 


Servizio Novità settimanale 

Disponibilità magazzino in 
tempo reale 

»-■■■■ ■ ■! ■ ■ ■ OT M ■ « III ■ ■ ■! 

Nessun vincolo di quantità 
Promozioni e Offerte Speciali 

j " 

Centro assistenza - riparazioni 

Servizio informazioni 
automatico 24/24H 
VOXonFAX 1)332.767360 
Richiedete subito il 
codice di accesso. 


à 




ISSTAU-AZIONE A DOMICILIO IN TORINO 
E DINTORNI 

Monitor Super VGA a partire 
da ut : 410.000 

Qualsiasi altra configurazione a richiesta 


PC 486/DLC/33 


BOX DESKTOP- 4 MB exp. 32 MB • Super VGA 1 MB 
HD 130 MB - FLOPPY 3 » -1,44-2 SER. - 1 PAR 
TASTIERA IT. - MOUSE • MS-DOS 6.0 

L. 1.393.000 


PC 486 DX/33 INTEL VISA LOCAI BUS 


BOX DESKTOP - 4 MS exp. 32 MB • Super VGA 1 MB 
HD 130 MB - FLOPPY 3'< -1,44-2 SER. - 1 PAR. 
TASTIERA IT. - MOUSE • MS-DOS 6.0 

L. 1.799.000 


PC 486 MULTIMEDIA 


STESSE CARATTERISTICHE DEI PC 486/DLC/33 PIÙ 
MULTIMEDIA AMPLI SOW CON DUE CASSE INCORPORATE • 
CD-ROM MULTtSESSIOHE CO-PHOTO 
SGUNO SLASTER PRO-OEIUXE CON 
SOFTWARE E CO MULTIMEDIA 
ENCICLOPEDIA 

L. 1.999.000 


SI 

EFFETTUANt 

VENDITE PER 
CORRISPONDENZA 

Consegna in 36 ore 
(Tel. nel pomeriggio) 


DA NOI TROVERAI 

Tutti i mtguom titoli per 
console PC s Amiga recensiti su 

Q UESTA RIVISTA 

# Import da Japan, UBA e Hong Kong 
I Permuta m Vendita usato 

DIMENTICATE LA COSA PIÙ IMPORTANTE: 

* M 


i A * 


T: 


MKI1 











RAMpAFìT 

' ' GEN 


-CCLA1M 

_*] gioco dì piattaforme divprterv 
e anche se forse un po' troppo 
scile da risolvere Unica vera 
rocca é una nei la mancanza di 
arietèi sia nelle Idee che nello 
salilzzazlqno, La colonna ignara 
- discreta e la grafica accatti* 
*3rde. Poteva essere meglio 

Vero; Bt%QPie 

~£MWMG$ 


SUNSOFT 

e avrete sentilo parler è a lo 

• .reie giocato sicuramente 
i menò una volta dato che è 
fiatò convertito per qualsiasi 
i aitato" ma in circolazione La 
«erstcne Super Nintendo è per- 
- " b forse te nìgiiore tra lolla 
-.e te provata II sistema d. con- 

: io è rimasto mono pugno 
arene eoo il «oypad e m grafica 

* sonoro sorso eccellenti 

Votai 93% QR3 


Ummirsi 

ttìQuo da pagina 1 1B 

* A W ASA Kt CARÌB&EAN 
CèJtlFItèg 

GAMETE* * 

S fratta dì una simulazione spor- 
tiva , anzi di due simulazioni 
sportive al prezzo di una unu 
•^rs con auto di grossa e i .ritira- 
la e con watercràft capaci di 
nrestaziori. spettasoiarl Purtrop- 
po corno oli erta e una ae-fa più 
scadenti In circolazione \* gii> 
:aoiiitè è assurda. rtnlQlJiganza 
artificiale degli avversari e scar- 
sa e II numero di competizioni è 
. bramente casso 
MQn consig lieto 

Voto: 13% QP21 

i.-u?K ve.- 

VÌAStNEER 

mitico g beo di calcio rii Dino 
Dmi' perde mollo de: suo iridino 
huI 1 . Super Nintendo. La franaste 
dèlte azioni, la velocità dello ani- 
-nazioni e le carette roti eh è che 
-arrr.c E5C fajTlDJiO qiirSlO Qi ICO 
=-, Arroga, purtroppo non tendo- 
no affatto in questa versione 
■sceglie Pro SmkfH a Super For- 
rnafA’jr Sexxjfr i* 

Vara-. 50% 0P19 


^TBUMF 

jno sc5zatullc/azione bellissi- 
me- Quésta conversione per 
Super Nintendo a ai ramoso co»n- 
s veramente ben fatte. L ani- 
-tazone tìe? vari sputa, la grafi- 
la gii affati! di ombra i» sonoro, 
a varietà di maein. i boss cb tino 
.'elio, lutti sten venti t*en mi&cate- 
assiema pe? crear© un ino:o di 
rcufo successo La fondevi la o 
situiate da un lì ve! io di d iff- 
boi te progressiva pen cal ibrato 
Voto: 93% OpfM 

- ■ Jàl Y'S *UPtiH FUHt 

~-QU5£ 


U?<M Viklnfl* 

THl LO$T VtKINGS 

INTERPLAY 

Un rompicapo piati af orme nino 
vattvo e allucinarne La reatizza- 
zinne tecnica 6 molto buona 
soprattutto per quanto riguarda 
la colonna sonora davvero 
eco azionala Nonostante un 
(pratico) sistema di password la 
longevità o assicurala, dato n 
livello eli di Ih cohà veramente 
notevole (sempre che non andia- 
te a lèggere la soluzione su que- 
sto numero di Glppl) 

Voto;6?% ORI 9 

TH£ MAGtCXL QUEST 

c/Tpcom 

Un mìtico gioco di plaiiarprma 
con come protagonlsla niente- 
meno che il grand et Topolino. Jl 
sistema èi ognireilip è ottimo il 
personaggio pud trasformarsi in 
qualunque momento del gioco 
per sfruttare alcuni specifici 
poteri. Il gioco è avvincente e 
ben resi toso, con livelli vera, 
mente belli *» difficili da super ra- 
ro Unc& pecca una na mina ia 
longcrv'ip una sene «iTifitfa di 
CQfllltW 

Varai oo% QR12 


r hF SOFTWARE TOOL.VCRKS 
Si trarr© eh un otiucaTrod*! pieno 
di rovinava m cui dovrete recu- 
per are Mono, scomparso chfsed 
dove nei panni di suo fraterie 
Luigi* fi viaggrc di Luigi e m 
realtà un pretèsto per una diver- 
tente Icz-Ofte di geografia riguar- 
do ad alcuni Ira - post; più beni 
4©i mondo Purtroppo è tutto in 
inglese 

Voto: 77% OP*0 

'AEC HWARRIQf* 

ACTIVtSlON 

Uri© conversione da un gioco 
originate per nome computer 
L'azione di gioco è stala sempli- 
ficata ù alla lunga può risultare 
un po' noiósa A parie questo, 
comunque, non d un brullo pro- 
dotto {Sa grafica non è niente 
male, Canini aziono più che 
decanta totalmente In bitmap e 
Mode 7, eco,} il grado di ditti- 
co ita. lui lavi a è un po' troppo 
elevato © rischia df trust rara I 
giocatori meno esperir 

Voto; 81% QPiq 

àf PftTdt HOMB AT 

ACCLAJM 

Lfi versione per Super Nintendo 
dei mitico picchiaduro detta 
Acclami ù sicuramente quella 
più fedele all originale coirvop 
dai punto de vista grafico e sono- 
ro Purtroppo fa politica di t&giP 
della Nintendo ha imposto al 

progiammator m tagliale le 
scorte più 'aptettor* che erano, 
in fondo, una parte abbastanza 
importante daf g io-oc stasso 

Voto: 91% 0R21 


UvuNwarrìvr 


mGEt.MAHSELLjFf 


JNfOCOM 
E una dene poche simutazi-nn di 
corse automobilistiche a non 
srnjttsre i| Mode 7 efet Super Nin- 
tendo Ricorda molto d3 vicino 
per l'approccio classico da arca- 
de. Super Monaco GE 3 per Mega 
Drive. Gioc abilità ai se reta 
buona, long ovrtà e Immediata 
risposta ai comandi Purtroppo 
non raggiunge Sa qualità cf sirn 
prodotti srmifl per questa piat- 
taforma pur rimanendo un gioco 
nitìnte male. 

Voto: 72% ORI 9 

QPERATION LOGIC POMO 

JALECO 

Una sparatutto che ricorda un 
po', come conceps e grafica 
The Chaos Engine pei Biimec 
Bros La grafica è ottima, con 
alcuni effetti di rotazione e di 
zoom. «I sonoro è piacevole e le 
gìocabilità immediata & coinvol- 
ge nts Gli manca qualcosa pe r 
raggiungere il Pow&rgame. oirre 
ai fatto rh& non è parti goiarmen- 
-r drllidfe da 'n^ 

Votò: 95% GP1B 

;i/ < V'OTLLD 

INTERPLAY 

Uri'av . e n ! yf a/aqtiofi In grafie a 
vetlortefe con an mazicn a scrol- 
ling veramente fluidi; &j traila 
Erobab! mente delta versione p ù 
beile de: gioco. Purtroppo fa 
parte di quella caiegona di gc 
cm che, una volta terminati, 
ri malanno a p r ©noe r e pólvere 
sugli scaffali m eterno Rimane 
comunque un’avventura da pro- 
vare a meno che non vi arren- 
diate alle prime difficolta. 

Voto: 90% OP10 

PARODtUS 

KDNAMI 

uno sparatutto co ai darrienziale 
che non riuscirete a giocare 
senza essere a oggetti ad finac- 
chi di risa isteriche La grafica è 
in stile giapponese, con super 
deformed e tanta ironia Questo 
giòcò della versione Super Nin- 
tendo è uno degli sparatutto più 
belli denti ultimi anni per qualun- 
que piattaforma. 

Voto* 93% ORI 2 

POCKY& ROCKY 

NATSUME 

Un g con .-arsione per Supe r Nin- 
tendo di un Annoso coìh-cp, rea- 
lizzate -, maniera eccellerle In 
rea lì à Pack], e Rocky altro non è 
se non ! titolo s RAi Version* del 
Kikitaksf g>à fecscsite nei nume- 
ro “b ci Game Power Anche 
l ‘adattamento europeo de-- gioco 
si e mentalo un bei PcwéfQarne 
a ulteriore conte rrrs delta sua 
quaJite 

Vóto: 93% GP19 


HinMd 12 2 


£OPjN..t WtHBM 

KONAMI 

L'equivaierte per gli sparatutto a 
scfpfKng verticale di Pèrctfitis 
Demefiztete © dkvertenÈlssifno, 
Pvpn Twinbea vani© /ù reafiz- 
zazione tecnica varamente 
Impeccabile un livello di diffi- 
coltà oen calibralo e una gioca- 
bilitè molto «levala, grazia anche 
alia presenza dell ópzion*? per 
due giocatori 

Votai 91%QP1S 

POWER ATHLETE 

KANEKO 

Un pìcchìadura sulla falsarla di 
Strùei Ftghef 2 thè 'poteva avaro 
tutti gfi elemenli hocoisàn ni 
riconoscimento d©l Powergame. 
Le grafica a davvéro noi a volo, 
con un Puon uso del Mode 7 e 
una mìrlada dì apiari aglio scher- 
mo: ri sonoro è ben latldi rani- 
mazione dal personaggi ù buona 
a la giocatili ite immediata Pur- 
troppo ogni atleta ha © Sua 
d i spos iz i pne v e lamento p oc hi 
colpì.., 

Voto: 93% GP14 

* HI MCE OF PERSIA 

NCS 

Un‘g’At:ntUTaàrc3de Con sezioni 
a piattaforme o uri sacco di rom- 
picapo che ha furoreggialo su 
lutto P© console e I compulèr 
carvòsc:uii in matura Questa con- 
versione purtroppo, non é dalie 
migliori. I animazione del perso- 
naggio solitamente mono fluida, 
risemi,:- di una corta scultosiia 
pare eh© sia fa versione piu lenta 
m assolute addirittura più di 
queFla per Gema Boy 

Voto: £tt% GP9 

P SYCHO DREAM 

RIOT 

La grafica di questo pie eh ioduro 
è vafàmenre (avoiosa la cura 
dei dettagli, dello sfumature, 
degli effetti di trasparènze e 
degli aprile è notevote. Purtrop- 
po, a causa di una certa ripetili- 
vita e dei "continua" infiniti la lon- 
gevità del gioco Sten so diminuì- 
eca sen sito! irniente Consigliato 
saltarne agli appassionati piò 
fama ti p uh genere 

Voto: 79% QP1* 

PUSHOVER 

ocean 

Un rompicapo ricco di enigmi, 
talvolta geniali, che può alare 
molta soddi$tezic-rii 1 3 qiificoflà 
progressiva aumenta in maniera 
piu che proporztt , 'niìfe ma il cori' 
cept mar $ì adatta (per quanto 
buona sia la 'eoi unzione ve-jni- 
C8| a una macchina corno tt 
Super temendo Se am-antì 
pel genere potreste considerar* 
io come un pa-s&ib'la acquufifò 

Voto: 79% ORI» 


Conversione di un cain-op 
detrÀiati. appóeìlamentó ‘‘Rscfft- 
10 ' per l 'hardware del Super Nin- 
i-man Dovrete ! antere di dWen- 
dervj òal ; e oidé òi navi nemiche 
Che fenteno di conquistare H 

vosi r a cagiono Dovrete anche 
reni are di conquisterò nuovo 
lorfo e aggiustare le mura cor 
una sorta d soltó-giocó atta 
T&trts. Divertente soprattutto so 
giocalo con gl' ami: 

Voto: 93% QP14 


****** 

MA SNA 


Forse II più bel clone di SFìl d- 
lutt' < tempi (tranne falsi Fury c * r 
No.3 Geo] Un gioco demenziale 
0 divertentissimo con una grafi- 
ca coloratissima e ben curata e 
un sonoro! adattò anche- se non 
eccezionale 1 punì, di forza di 
questa cartùccia sono la qualità 
delle animazioni, l'incredibile 
quantità di mosse e la perfetta 
gioca Lillà Un must per lutti e in 
parllcolar modo agli àmgnti dei 
iumaltol 

Votò: 94 % GP 7 

**"M AVJL? 

MASNA 

Il sequei del pfcchladuro di 
Ranma ò ancora più oameniiale 
dst primo episodio, E evidente 
che || "terge! di uh Srmiltì giocò 
è IdenlitlcabJls con gii amanti dei 
fumetto più che con gli appas- 
sionai? di r-cchiadurD. Chi na 
amato 11 primo episodio non può 
tele- a meno di possedere ancte 
questa cartuccia 

Voto; 69 % ORI 5 

RCTURNOF 
DOUBL EDR AGOH 

TECHNOS JAPAN corp 
A i ho picchiati uro. altro sequeL 
àiuc pretendente al irono d 
Street Egftfer li Doublé Ùragcn 
ha fatto la storte dei p-cchiadiifc 
ectft'Op e questa segue’ ps r 
Super Nintendo' conferma ia 
fame dei sue predecessore È 
posstbile giocare m due contro 1 
catfìvonf di turno 0 picchiarsi 
allegramente tra amici Un 
"musf per gii amanti dei genere 
Votò: *f&% GP 14 

QOàÈJIMìmKMAEM 

VALE Y RALLY 

SUNCÓM 

un gioco- di piattaforme Mirato 
ai la moni Roàd Runner e Wìte E 
Coyote La dimostiazionr3 ohe un 
litì-m può anche essere un buon 
giaco e cha non è necessario 
u^nro per forza, il Mode 7 per 
sfruttare le capacità hardware 
della console La struttura di 
gioco ò veiìa a te trovare de- 
Coyote Bpno a&sofulamente esi- 
laranti. 

Votò: M% GFIS 

ROI1 QCOP3 

OCEAN 

Nonostante la realizzazione tec- 
nica, questo gioco dì piattafomie 
sparatutto è abbastanza insipido 
o non -a che r pfapcrte degl.- sie- 
recttipi ultra-còl laudali La efittì- 
coità veramente elevata e U fatto 
d, ffappatìre all'inizio do' vei'o 
dopo ogni vita perduta non 

fano a incrementane rì nt arasse 
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ROCK A ROLL RACING 

J- r gu.oa taniascienlifi* 
l : càn tan® & potenziati, 
-•• . t su psia. p<io4i 

pv-srs ;-5 J :i"r^r:e e £>ef caiot- 
■= mortissimi circuiti Su 
: . ” s_^ t s è spararsi con armi 
3 ogn j^re^ Una cena COm- 
ponente a> strategia rende '* Nlo- 
< arccTs pò cuvarteniea longe- 
vo 

Voto: 9t% GP22 

RVSHtNG BEAT 

— — — 

, -o*osar:s ? a un buon g oco (^a 
Z'i* carènte che dal punto di 
. ra sonoro) rimane al di sotto cfi 
i •• ■ *& con-.is final F-gter Una 
.-: :a 5 :era sa-ete spacciai la 
"‘essa per alzarsi presuppone 
.iz -ttrtiemporaneci di tre mani 0 
raso, Comunque a consiglialo 
=; snwin dai genere 

Voto: 82%G#M7 

SHADOWRU N 

DATA EAST/BEAM SOFTWARE 
Un'awentuiiatórcade baila e Sorti- 
pi'ce, realizzata ottimamente II 
Dsckgtound è basalo su un gioco 
d ruolo !antasy /Cyber fi un^ dalla 
“fisa La trama è compiesse ù 
■geniale, godibile (ino alla lina, 
anche se questo piccolo capola- 
voro viene rovinato da qualche 
nes. coma ‘a pianezza dei dialo- 
ghi 0 una possfo ititi di azione non 
molto vas ta 

Voto: 93% GP2Q 

stM city 

IMAGI NEER 

Un g eco rato su dome computo r 
e orospgfato su veri Sistemi ope r a- 
1 / che na trovalo re-, Super Min- 
:er -do -a pisttatcvrr. j ideale su cui 
esplodere a rras&mo delie oolen- 
z-5'-=a Questa gi-nui az.one è 
mente coinvolgente che ’e ore 
■•cri eranno. Le differenze con te 
versione originate sono semplice* 
freme msgtjipf amenti grafico/sono- 
n ?-d che una cartuccia una pte- 


ca e 11 il vo Ho di difficoltà si fanno 
sempre più inio/esàahtl e stimo- 
la n|1 É possibile «cogliete il pro- 
prio pc j rEicn,aggLO preterito tra 
l'Uomo R&gn©, WòJvenrie, Ciclo- 
pc;. Tempeste e Gambi* 

Voto: B7% GP13 

S PfNWZXY WQRLBS 

ÀSCÌÌ 

Un rompicapo che avrebbe sicu- 
ramente fallo infere sul NES. ma 
che con ii Sype* 1 N»n tendo e 1 
Suoi modi grafici non ha nulla a 
che la;-* Coipr» spenti spnte 
poco chflimii resa prospettica 
talvolta confusa e sonoro da 
Game Boy fanno di Spìfltfi&y 
Woriùs un gioco luti altro che 
indispensabile Una scelta che 
non pagri n questo regime ultra- 
concorre nziate 

Voto: €8% GPI4 

SFOT AND THE QUES T 

fOfi_COOt 

VIRGIN 

Conversioni? dell omonimo gioco 
per Mega, Drive Più bello s ri oca 
graficemaniB e dal punto ó* viale 
sonoro. Spot si muove In modo 
in crediti -te su un background Diu- 
rnamente strutturato 0 di grande 
cfawiglio Un buon gioco di piat- 
taforme per tutti f .guati 

Voto: 91% GP22 

STARWtNG 

NINTENDO 

Un po' scarno come spaiatuflo e 
un po' troppo Irreàtisti-ca come 
Simulatore 3D. Sfànv.-rtg rimane 
comunque un n..cn g«nco a meta 
tra le a ue categorie il nuove 
Super F/X potrà fc curarmnte èsse- 
re effiitsi&to 'nfigg-ocmenie m fytu- 
io r,a aicur: de gap ar questo 
gioco non hanno nytift a die far» 
c on rrifìroware dove sono 
power-up, t bonus e te miriadi di 
nemici che caratterizzano questo 
genere? 

Voto: 04% GFltì 

STREET ftQHTEEJ 


STRiHfR 

ELITE 

Un buon g?oco di calcia con 
Lm'-mrrisdislez 2 è d< gioco e una 
velocità Travolgente adatto sia 
pei 1 tifosi dsia curva prie pc-r ! 
neofiti, Le uniche pecche sono 
una visuale un po' troppo limitate 
OQ' campo di gioco e una scarsa 
imeiiigenzs artfnclaie de nostri 
giocatori quando non sono sele- 
zioni biredamiense 

Voto: SS% GP31 

S (JPER ADVENTUFit LAND 

-fUDSON 

Un cton-s d; Wanderboy consl- 
giia&re per ; giocaror; pù pdcoh 
ma godibile anche daglr amanti 
dei gemere e ptawarorme Forse 
un sistema di controtlo piu preo- 
so 9 dei livèlli un po’ più lunghi e 
difficili avrebbero giovato note- 
vo mante alla longevità del filato, 
De segnalare la musica, molto 
Della e coinvoigente- 

Voto: Q2% GP3 

SUPER ALESTB 

TONO 

Un gioco che dimostra le capa* 
cite nel Super Nintendo (quando 
viene programmato bene) deci- 
ne e decine dì sprite è di azioni 
I -eretiche e nemméno i ombra dì 
un rallentamento sullo sche uno 
Un vero campione dì giocaollrtà 
anche per I dòn appas&onati del 
genere: non vi pentirà:*? 
dell’acquisto 

VOTOS GF0 


ma l'opzione d» gioco a due por- 
mene di tirare un po' più di fiate 
e di affrontare con le spalle 
coperte pelle situazioni al! rimanti 
pericolosi salme Puri toppo t con- 
tinua limitano notevolmente fa 
iQngevrtà del wcHo 

Varo: 92% QP6 

SUPER CUP SOCCER 

JALECO 

Le simulazioni di calcio per 
Super NinisndO sono molle. SSC 
s; distingue per una grafica con- 
vincente, una buoTici glocebillà 
una discreta velocità, un sonoro 
accettabile e qualche tocco di 
classo Purtroppo I creiti sono 
modi 1 giocatori sono IdenEilicali 
da numeri la partita ha una 
aurata eccessivamente lunga, lo 
scroti ing non sempre riesce a 
seguire un. tiro da una certo 
distanza, eco 

Votù: 7B% tìPB 

SUPER PUNK SHOT 

HAL 

lu precisione con cui 0 si reta 
realizzate questa simulazione di 
pallacanestro ù davvero mat la 
càie sono state inserito lutto te 
squadre 0 io curati . 'risi V he di 
ogni singolo giocatore Anche (j 
sistema di d&uà!<- a relaziona ù 
ben reaiLZzato Purtioppo la stra- 
tegia di giocò conia >r> maniera 
relriTlvà e quasfo, «1 wt>n amanti 
dal bastai potróbbe da«e un po’ 
1 acridio 

voto: ss% ape 


&maiQ0m> 
te con il Wof- 


SUPER 3QM3£fih1£b 

HUCSON SOFT 
•Jn g ,?co da. .èro Ct 
sopraltutle se giocale 
tiPTaygr de -a Hudi-c^ <n què' 1T 0 
comertiporanegmenle tentando 
di farvi saltare in aria i nno con 
raffro Divedente comunQ 
anche -e gioco “normàià' 
anche se forse un po’ rlpetiiiivo 
La tongevifà è mirata dalie fraé- 
Suvord che permettono, in prati- 
ca di Fina e gioco &ì ; a prima 


S<H*ER r 

r>CH?SUTSD 

Un arcade dulciti utiatico con 

Uri -TJltil' 
unta di 

irioflftiòosa .Si 
:. d» una oonveriRò- 
«9 da un qjoco PC EngèriÉ». « v 
ha mantenute te ^focaòHiià anso- 
iutarnsnie «ivartata 
Un mfirno gioco chi) morti» di 
essere azq calure EórvattutT;- se 
siete amanti deità Formate 1 



traila 

l -a -s* 


n-igliosato nelle su? carartÉnsT 1 - 
che 0 nd( sud datetti. Sé avete 
■già il CTimo r.on ha senso pre-^ 
qpre ir secondo, e se non ce 
1 a vai e vi consigliamo di orientar- 
vi verso Sensale Soccer 

Voto: 63% GP2^ 

SUPER LEMMiNQS 

SUNSOFT 

'I rompicapo diu famoso cs: 
mondo, convertito per tutte e 
console e « computer esistenti, 
arriva anche Sul Super Nìnfencc 
m v visione PAL. li metodo di 
controllo da jcypad 6 metto p rat- 
eo a riesce ad aggirare l’ostacc- 
lo doli' assenza de mouse Un att- 
imo giocò, 

Voto: 93% GP15 

SUPER MARiÒ 

ALL 8TARS 

NINTENDO 

Una compilation di vecchi suc- 
cessi por NìiS riveduti e còrrei! 
D 0 F il 16 D-t FV'Irgte qiDCàrE -z 

Siif.w Meno Bros (1965), Stipe* 
M&rlo Bros 2 (1 9B&) Super Mane 
Bros;. The Loti Le ve/s (1986; e 
Sup&r fvtiiìo Bros 3 ( 1 990). Fàn- 
1 antico e oohsigiiato 0 tutti sériia 
riserve 

Vóto: 92% GP21 

iÙRÉfi 1 fl>/4y ?!£;.- k'flPT 

NINTENDO 

L 'iriraLii ico -mascòfie dette gran- 
de *N* è ptotegonista d un 
prènde q^op - cu còti?® autornobi- 
! ; pienc.i di rc-taz'om e Mode 
Uh aergonsg- 
q* 3tgW ep»fv>1' pUihórm" n«v 
che s,c»j r ja f ' wD^at' ai -'veli 1 ri? 
Mkku (V EJNvonaritiss'nvz e 'es- 
ogregiamenfè ai 
narA mode s -luò gic-càtw • che 
suriterlp la già riotewofe iOf> 

jOsdii 

Voto: 94% GFf t 

l.'Ps I ’tàf&t - < i J ! 

TAL VÉfl$i0^fNÌtNDC 
Li VBtAterM per à Super NhntekV 
do - del gioco di corss 


fra miliare. 


Voto: 94% QP12 


S OULBLADER 

E NiX 

Un avventerà dinamica rn lingua 
giapponese che dà oei filo da ter- 
zera a‘!a stessa Zetctà Hi Armai 
entrata nel mito La grafica é stu- 
penda, ri sonoro incantevole, ia 
giocabiìità perfetta e la trama 
ccrrqiessa e interessante. So ve te 
sentite dì andare un po' per tenta- 
tivi queste è il gioco cho lg per voi 
voto: 93% oro 

SPANKrS flWST 

natsume 

Uri gioco di piatta ferme in cu< 
dovrete vestire i panni eli uno 
se -miri tatto alio prese eoa dei 
-f^-tti-mosEA’ che hanno invaso il 
pianeta Nsoetsìtet di un mìni-mo 
z tattica e di alcuni momenti di 
'dqssfona che arricchiscono te 
3'OcatJilità In generale s. tratta 
di unottima cariucc-a simpatica 
e divertenti 9- 

Votoì ee% dP6 

IPfPEUW AM A THE X-MEN 

IN àRCAÙE'S REVENGE 

EC“ -VARE CREA TiGN 
1 p-irrv ììvefi' dì questo s*jper-dtet- 
taf Orme sono un po' deludenti, 
ma avanzando ne( gioco ta grafi- 


ti famoso colft'Op (seouei 
doli ormai mitico Street Fightet). 
è Stato convertito in marnerà 
esemplare per Super Nintendo 
li sistema di controllo 9 assolute- 
mante eccezionale, cosi come le 
grafica è il sonoro, che riprodu- 
ca quasi alte perfezione quello 
dal coi n op Tantissima messe, 
nomici da sballò, scenari colora- 
tissimi e un azionò veloce e Tre- 
not ca ingredienti che nessun 
olire ptechiqdufo è riuscite finora 
e mixsre insiemi» nello stesso 
modo 

Voto: 97% GP9 

*IJmi£fGH E R 2 TURBO 

HYPERVEmiON 

CAPCOM 

La groteca 0 state migliorata 1 
personaggi sono compie tornente 
disponibili l dolati dà mosse 
aggiuntive. 1 suoni digitalizzati 
sono oBBtiamenie ideniicf a 
quelli del coin-op © il livello 
con us mancante delia puma vék- 
S- 0 O 9 è 5 sale inserito Una dello 
conversioni coin-opi/consote 
megliò n uscite ni tulli tempd 
Vrt'o te pena compra' lo a-^hf se 
avole g*à Sfresf Fight&- 2 

Vóto: 90% GP20 


òariite 


Votò: 93% GF2Ò 


S VPF.R tiUSTER BROS 

CAPCOM 

Una splendida conversione 
daiTorigìnate com-pp 
Dovrete cercare di distruggere 
tutte le Polle rfmbaizanti pren- 
dendo l power- up e i bonus ed 
evitando di essere colpiti. 
Soprattutto da consigliare al 
nostalgici 0 ai veri fanatici ael 
genere ma adattò un po' a tutti. 

Vóto: 90% GP14 

SUPER CONFLWT 

Vie TDK Ai 

Un tentativo di conversione di 
gioco di guerra da tavolo su 
console non troppo riuscito, 
purtroppo. Le mappe, e la grafi- 
ca in gecigralg, non sono- ecce- 
zionali e le truppe s nostra 
disposizione aorte un po scarse 
Non vi consigliamo J’acquteto dr 
questa cartuccia, nemmeno se 
siete begli amarti oe’ genere 
wargame. 

Verro: SS GP 19 

SUFEF CONTR4 IV 

KQN.AM! 

Uno sparatutto d; ambia otazion-e 
màfrtare verartterite ben realizza- 
lo É divertente anche da sete 


Voto: 69% QF1Q 

SifFgjfl F&MJi ■ 

TENNIS 

NAMCO 

Un'a;tr 0 simulezlone tennigfiCtì 
per Super Nintendo, meno riu- 
scita ..li altre purtroppo I in iteli- 
genia artiflCi&le d : gli iv versori e 
il livello di difficoltà sono pro- 
gram mai i in modo da rendere 
anche rincontro piu banale una 
vera battaglia all til timo r. angue 
Alia lunga te Iru&i razione ha 1 
sopravvento 

Voto: 63% 0P2Ó 

SUPER PIRE 
PROWfìkSTUNQ 

HUMAN 

e comandi di guasta simulazione di 
weàtling 'sono in comprensibili e 
monoiom. la musica è assordante, 
;a grafica, modesta & fanlmazkjr-e 
un incitamento ai suicidio, Fin 
dai' nìzìg non si tapsce niente «na 
dopa aver cominciato a giocare 5 
capisce ancora mano insamma, 
un mezzo or^a&Ero pinpio senza 
ne capo ré còda 

Voto: 4S% QP4 

SUPER FORMAI tON 

SOCCER S 

HUMAN 

il pi^mo titolo dona sofie non era 
eccezionale e il beando non 0 


.tutorncòtinvlicnf! piu pazzo ooe 
rnottdo rton differisce sostanziei- 
mente dà quella fopàrià&e 
AifrehanEo divertente a? trai tanto 
bello grafie amante e altrettante 
noce- r ario nenia ludoteca di ogni 
giocatore 

Voto: 94% Ó PI 5 

s upE R prosò rsc rop 
KÒNAMf 

t i i.rsga dai Centra contìnua, 
stavolia, dovranno affrontare 
un’orda di alièni decisa a inva- 
derci Il nostro caro pianeta. Sì 
tialia detta versione ufficiale di 
Super Conti-s per Super Ninten- 
do irati uno 

La Qrteicà dei live Hi d fa gìocaoi- 
littì sono vatie e ben reni -zzate e 
r>chìf?dono una ceda ecletticità 
da parte del giocatore 

Voto: 92%GP15 
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BIT WORLD di Lai Roberto 

Via Melate di Gallio, 4 - 20052 MONZA (Mi) 

NUOVO NUMERO di Tel 030, '2720285 - Fa-: 039,-69 56979 



VENDITA PER 
CORRISPONDENZA 

f* 

1 TEL. 039/272.02.85 


MOLTE NOVITÀ POSSONO ESSERE DISPONIBILI ANCHE SE NON ELENCATE 


CARTUCCE MEGA DRIVE 


Accams Family 

TEL 

Aiadtfin 

TEL 

■Lem ; Run-ner Chelwv 

L 69.000 ' 

ii-e Knukìe lisi, ragel 

L, 115.000 

E a: man Réturns- 

L, 79.000 

Bubsy 

L, 119.000 

£.. Is vs Blazer 

L. 119.000 

Catttevania 

TEL 

Captain Piane! 

L. 59.000 

Cyborg Juslice 

L. 89.000 

Cool Spot 

L. 119.000 

Chase HQ (Super HGi 

L. 89.000 

Dasfiin Desperados 

L 116.000 

Davis Cup Tennis 

L. 119.000 

D. Robinson Baseball 

L. 79.000 

Doraamon 

L. 89.000 

E a Fila Infere atranal Soccer 

TEL 

Ecco The Do'phin 

L. 95.000 

F-15 Stryke Eagle II 

L. 119.000 

Flash Back 

L. 119.000 

Gauntlet IV 

TEL 

General Ctiaos 

TEL 

Ghost' n ghxils 

L. 79.000 

Golden Axe III 

L. 99.000 

Gunsiar Herpes 

L, 113.000 

Hit The Ice 

L. 99.000 

Hockey 94 

L1 19,000 

Landstalker USA 

L. 139,000 

Last stticn Hero 

TEL 

Jungle Back 

TEL 

Jungle Strike 

L. 119.000 

JurasSisc Park 

L. 11 5.000 

Kick Boeing 

L 99.000 

King Of The Nonsters 

L 119.000 

James Band 007 The Duel 

L. 79.000 

X-Ranza 

L. 99,000 

Magin Saga 

L. 99.000 

Me Donald T reasureland 

L. 119.000 

Mickey & Donald 

L. 89.000 

Micromachines 

L. 109,000 

Mutarti Laague Fette, 

TEL 

Mortai Korrbat 

L. 119,000 

NinjaTurfles 

LI 15.000 

Oul Run 2019 

L. 79.000 

Phantasy Star IV 

TEL 

Robocop VS Termi naior 

TEL 

Rocket Knraht 

L. 104 000 

Shining Force 

L 119.000 

San e Spi ina! 1 

TEL 

Teen AgeMut. Mero Turile^ 

TEL 

Ultimate Soccer 

L. 119.000 

STREET FIGHTER 11 ÌC.ED. TEL 

Super Monaco GP il 

L, 74.000 

Suoe ,r Shinobi II 

L. 99.000 

Thundr Force IV 

L. 129.000 

Technottash 

L 109.000 

Toys 

L 119.000 

Wgnder Boy 111 

L. 99.000 

Shining Force 

L. 119,000 

Sonic II 

L. 79.000 

Zombies 

TEL 


Eccezionale adattatore per Mega 
Drive (Mega Key); permette di ve- 
dere I giochi Se ari giapponesi ed 
americani. 

L. 41000 ■ L. 39.000 se lo acquisti 
con un gioco. 


GIOCHI MEGA CD 


Annette again 

L. 119.000 

Bari Arni 

L. 129.000 

Cyborg 009 

L. 129.000 

Denin Alesie 

L. 99.000 

Dune 

TEL 

Fina! Fight 

L. 1C9.0QQ 

Jaguar |xj 220 

L 99.000 

Genghis Khan 

TEL 

Monfcey Istend 

L, 119.000 

Maga shwarz eh Id 

L. 99.000 

Right Stnker Ili 

LI 29.000 

Ninja Warner 

L. 89.000 

Ranma 1 12 

L 129.000 

R s se oì 1 thè Dragpn 

L. 79.000 

Silphaed 

TEL 

Sim Eartb 

L. 65000 

Sonic 

TEL 

Smilmg Safesman 

TEL 

Spidermai! vs Peng(USA) 

L. 109.000 

Switch 

L. 99000 

Super League 

L. 109.000 

Terminator (USA) 

L 125.000 

Vay 

TEL 

Thunder Hawk 

L 129.000 

VVplf Child 

L 89.000 

Wonder Dog 

L 79.000 

Keyo Flying Squadrar 

L1 19.000 

PC ENGINE 




Adventure Island 

L. 75.000 

Dodga Danpei 

L. 1 15-000 

Doraemon 

L. 77.000 

Dragon Sp nt 

L. 75.000 

Final Sotiier 

L, 65,000 

Fire Pro Wwstt ng 

L. 75.000 

Dungeon Explorer II 

L. 115.000 

Greatest Etevefi 

L. 69-000 

Kong Fu 

L, 49.000 

Ninfa Etuk Enden 

l. 77.000 

Power Spotis 

L 75.000 

Power Tennis 

L 129.000 

Raring Spiri! 

L. 75.000 

Sport Hockey 

L, 99.000 

STREET FIGHTER II 

L. 139.000 

Youkay Douchake 

L 45.000 

DISPONIBILI TITOLI ANCHE 

PER IL CD-ROM 


CARTUCCE SUPERNINTENDO 
CARTUCCE SUPERFAMICOM 


CARTUCCE SUPERNINTENDO 
CARTUCCE SUPERFAMICOM 


Attraiseli TEL 

Aliert 3 L. 1 29.000 

Al en ve Predatcr L. 95.000 

Artd Fìghling TEL 

Àslerix TEL 

Augusta II Master TEL 

Barman Relurns L. 1 25,000 

Battleìoads i a BM L. 1 29,000 

Bomberman 93 L. 1 39.000 

Bubsy L. 129.000 

Bugs Bunny Raobit Ftampage TEL 

Captala Tsu&asa IV L. 1 45.000 

Clay Fighter TEL 

Cemeattribes L. 119.000 

Cuoi Spot L, 1 29.000 

Dari-us Force TEL 

Dead Dance L. 1 1 9,000 

Oracela L 129.000 

Dragon Ball Z II L. 139,000 

Eqinax TEL 

Family Dog L. T29.0DD 

Fatai Fury II TEL 

Final Fartasy V L. 149.000 

Final Sei TEL 

Final Fight 11 L 119.000 

First Samurai L 1 29.000 

Ghost Sweepet Mikam: TEL 

GtttfTrop L 129-000 

Gradias III L. 89-000 

KikiKayKay L. 139.000 

Home Alone L. 69.000 

J. League Soccer L, 129.000 

Jimmy Gonaors T ennis L. 1 35 000 
Jungle Stryke 1,139-000 

Last Action Mera TEL 

LostVIkìags 1,125.000 

Macross TEL 

Madarall L. 149.000 

MagcJohnsan L. 139.000 

MazingsZ L. 139.000 

Mario & Mario L. 138.000 

Mario is missing L. 129.000 

Menai kombai L, 139.000 

New Japan Wirèstling TEI 

Nigel Mar-Sei Fi L, 139.000 

Pop' n' ?A ! in Bee L. 129.000 

PopLrlous li L, 99.000 


GIOCHI PER MED GEO CONSOLES 


Fala! Fury il 
Soccer Brawi 
Super Side Kick 
Art at lighhng 
3 Caunl 8oat 
World Heroes II 147 Mega 
Samurai Shwdown 
Toc Hunter 162 Maga 
Art, Of Fighfing II 

Disponibile 

MORTÀL KOMBAT 

per Game Gear 
e Game Boy 


Super Famicom Scad - 2 Joypad + Cave Karl L . 41 9 .000 

Supemmtenda Scart USA L. 289.000 

Suparninterco USA Scafi + 2 Jcypad + 3 Msr o L , 049.000 

Maga Drive Scart + Sonic Jap L. 295,000 

Megadrive Benesis Start L, 269.000 

Game Bear + 2 Giochi L 285.000 

TVTuner L. 199.000 

Maga CD 11 + Gioco L. 536.000 

Maga CD II + Final Fight + Gioco L. 599.000 

NeùGèO L 790.000 

NG Joystick per Neo Geo L. 1 39.000 

PC Engine GT + 2 Giachi L. 469.000 

S.CD Rom Duo-R + G^oco L, 649.000 

Mega Drive II + Gioco L. 265.000 

3Do 32 Bit TEL 


Rarma 1 2 II 

L 159 000 

Parma 1:2 III 

TEL 

Red Line F 5 Racer 

LI 29.000 | 

Road Runner 

L. 129.000 

Rock' n' Roll Racing 

L. T29..00D 

SD Gundam II 

TEL 

Sengoku 

TEL 

Sensible Soccer 

TEL 

Slar fax 

L 119-000 

Street Combat 

L. 139-000 

Sanie Wings 

L 139.000 

S. Chinese World 

TEL 

S Formalian Soccer II 

L 139.000 

S. Fi Circus 11 

TEL 

S, off Read II 

L. 129.000 

Suc^r Slap Stioi 

L 129.000 

Suosr Volley Ba! : Il 

L, 139.000 

SuzLka S Hours 

TEL 

S, Delormed Soccer 

TEL 

Street fighter II Turbo 

TEL 

Super Marra Karl 

L. 149000 

S. De ormed srl al SigM 

TEL 

Super Secce Bazooka VI 

L. 139.000 

Tai mani a Sto ry 

L. 139000 

The Super Business Adv. 

TEL 

The 'VI! Saga 

LI 39.000 

Thunder E-ird 

TEL 

Ulap;a 

L, 129.000 

WWF Roya: Rurble 

L. 139000 

Wing Corr mandar II 

L. 129.000 

Winning Post 

TEL 

Word Hero 

L. 149.000 

Zombias 

LI £9.000 


I CLASSICI PER SUPERFAMICOM 



fiHOPHIETÀ DELLE SINGOLE CASE PRODUTTRIC 1 . I PFIE.ZZÌ RlPOfl PAI I SONO I V A. ESCLUSA 


Axelay 

L 115.000 

Cantra Spini 

L. 99.000 

F-Ze.ro 

L, 93.000 

First Samurai 

L. 03.000 

Flying Nera 

L. 93.000 

Golden Fighter 

L. 104.000 

Gun Foto 

L 09.000 

Joe & Mac 

LI 07.000 

NBA All Star Challenge 

L. 107.000 

Power Àln : ' ete 

L. 109.000 

Ret. Of Dcutte Dragon 

L 99.000 

R.P.M. Racing 

LI 09.000 

RusNng Beai li 

LI 05.000 

S. Slar Wars 

L1 15.000 

Tiny Toons 

L 115.000 

PACCHI OFFERTA Ol NATALE 

PER MEGA DRIVE 


007 The Duel + Cyborg 
Justice 4 Capi. Placet 

L. 149.000 

Aio mie Hunner + Thunder 
Force III -r Storni Lord 

L. 155.000 

Tazmania + Sword or Sedar + 
Thunder prò Wrest'sng 

L 149.000 

Chisi Chikr Boy - tonale Duck 

+ 

Micky &. DenakJ 

L, 165000 

Baiman + Bgtman Returns + 

Hofyfield Boxing 

L. 159.000 

ir.TTi Qnun/viciFBrri na rtÈftawPli c-ca i ìkiut 
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SVPEft PUTTY 


VÀRtEGORP 'SYSTEM 3 
Un ottimo gioco, lo rsa uno era 
a ratta forme più diu arsenti per 
Super Miniando usciti negli ulti- 
mi tempi È -3 conversione di un 
gioco che aveva già riscosso 
jn notevole successo su 
Anuggr che o sfate fedelmente 
costato sugli schermi del Super 
* i m tendo. Un gioco originalo a 
consigliata 3 tutti 

Voto: 92% 4P 22 


ACCLAIM 

Upo sparatutto tepiralu a ceri! 
giochi “teiay?Bivì N futuribili coma 
quelli presentasi da S King nel 
■ ornando breve L uomo fn 

-uga - . ; jgiocason turo o duo 
ìli ere n o no) dovranno ripulire 
2 . cune zprra da lobot s mogs 
Girardi oa corri bai ri memo 
^ aziono è frenetica ve lodaci - 
ma. Ta grafica iwte a '! «onoro 
ve f emerita notevole Forf* W 
groco e un pò ripentivo ma * 
aimente ctive nanfe de essere 
-opasia?' ** longeva 

Voto; 88% OR? 


.i IJ, l I* t. é 


-JJ&S -FTS 
m oicco d* i 


rmc/az- 


aflronlanc da scili un intero 
^tarpilo di mezzi nemici Tutta- 
via Il gioco non convince fetal- 
mente clàssico, torse soprat- 
tutto In ur panorama veramente 
ricco di sparatutto di ogni tipo 
A suo vantaggio giocano 
r opzione '3 duo giocatori a la 
: versta dei mezzi, nonché U' r ' 
d« difficoltà ben calibralo 
Votoj 82 % QfMI 

STORM/SALES 

CURVE 

Come per la versione Mise 
dobbiamo segnalare la man- 
canza iti rallentamenti te ani- 
mar -ori i fluide e gli sprìte definiti 
e puliti Purtroppo manca un po' 
di originalità, caratteristica che 
gli avrebbe fruttato un bei 
Pa^ergame 

Votò; 82 % QR 19 

sURgfl FgTPKS 2 f 

BDll^ r-PTOÌOF SOFTWARE 

Duo giochi in uno, anche sa dal 
"concepì" e dalla grafica mollo 
simili, Fina krnnto II rompicapo 
più lanoso di lutti t lemoi 
approdo, m una delle sue in Car- 
pazi Ohi più recanti e ‘'originati 11 , 
proprio sul Super Nintendo, 
affiancato da èombUSs, altro 
titolo divedente o loogavo, 

VotoìIH%OP 20 

j.U* : Ì f 'ititi 1 1 | 4 [( 

SEIKA 

L'impatto grafico mudate non è 
d<H miglino twpuii'utto se para- 
gonalo ad altri sparatutto per 
Super Mrfitendoi. ma «l gioco m 
■x* ù Averterne *•* in&c essane© 
Uvftfli lunghi a una buona dose 
d drtficQllè insieme a una 
m» scota ben' riuscite ai sparatut- 
to a piattaforme, lo rendono 
iìbC^r.tanzD ùngevo © co»rrvr* 





TEEHAQE 

TURTLE5 tV: 

TIME 

(REVERSIONI KQNAfvll 
Versione ufficiate per Super 
N interista tleften o del •quarto er- 
sodio celie avvenire delie Tar- 
tarughe Minia l! gioco rimane 
fede- e ala versione precedente 
con gli stessi pregi e gii BteSSJ 
efifett? 

Votoj 85% GPtS 

THE TERMINATOR 

MIMD 3 CAPE 

Uno 5 bsra:m>c.-'p.aborrn a scc?- 
rimenta orizzontata davvero 
scarse sia netta grafica che 
nella giocaci tes Potrete spara- 
re soltanto in tre direzioni, rac- 
cogliere qualche power-up 9 
tentare di evitare l polpi nemici 
(in certi punir è praticamente 
impossibile}: insomma, te solita 
minestra Dopo te quindicesima 
vaila che temerete di finire un 
livello senza riuscirci, vi annoie- 
rete e passerete ad altro 

Voto: 53%QP20 

rny v toon 

A OVENTÙRFS 

KONAMl 

Un piattaforme ve re me me 
eccezionale I Le gràfica è asse- 
I piamente splendida e sfrutta 
atta pèrfezione if Mode 7 . 
L azióne dì gioco è sempre 
diversa e nuòva, a ogni livello 
Farsa un po' troppo semplice m 
certi punti, questa lite lo rifrìtte- 
ne, comunque un fascino e una 
gip-cab ili là davvero luori dai 
comune i sonò giochi delia 
ruota della fortuna, por, sono 
una c .Negtoa suite torta 

Voto: 93% QRf5 

i' O Al i it E .3 ') 

HI-TPCN 


di questo sirnutetofe/spafatutfo 
sono aboasianza bari realizza- 
te con un buon uso dal Modo 
? Ma te giocabii-tiTL è piatta e si 
riduce e un attacco diètro l'alno 
di astronavi e ondate di asteroi- 
di . sempre più o meno con lo 
stesso schema che Alia tenga 
usuila no-oso e ripetevo 

Voto; 85 % OR 17 

WAYNE'S WORLD 

7 -h’Ó 

Atae Tte-tn deli omonimo film, in 
Ita! a ribàtta zzalo da sotti • distri- 
butori lant&stasi *Fosi di Testar- 
si tratta di un pi atra forme/az re- 
ne in cut uno dei due proragom- 
su vtene rapito e l'altro, manco 
ìl dirlo dovrà superare molti 
livelli per saivarto. La gtocabilltà 
è bassa a la diffioolEà rrHalro n! , .ìi 
fin dal primo ìiv&lta 

Voto: 40 % ÒRI® 

WWÙ C OMMÀNDER 

MirioSCApr 

Purtroppo la convQrsione di 
questo lamosissimiTi simulatore 
spaziale non risulta molto ben 
fatta: non ci sono mìglio ramentJ 
di sorta e fn grafica non è Buffi- 
dentamènta veloce pei questa 
consois. Il gioco, comunque, è 
sempre belio a se slot a degli 
ap passionati del ga ne re può 
valer la pena acquistarlo 

Voto: 70 % QPll 

Wt HQ$ 2 ACES WQH 

NAMCD 

Uno sparai urlo con volte' i& di 
simulatore ambiamelo n©ite 
Prima Guerra Mondiale fra 
biplani e combat-fimo mj serrati 
iìì?. cieli d'Europa II Mode 7 
.■iene usata ègreg ame-niè © ìd 
acrolfing é imprtsBionarne 
Ind_iCpj 5 rr,©n:e un gioco Chtì 
può interessare g«» ri ppas suona S* 
dei genere 


fantast co e questa versr&ne per 
Super Miniando 8 , $a possibile, 
ancore piu beila Notevole 
anche da" punto di vista sonoro 

Voti»; 95 % 


WWF RQYAL 

mmm 

ACCLA 1 M 


XAÌM 

Un qfoco oDtenzialme-le bello 
e d vertente ma con un'op^rone 
di gioco a due veramente scar- 
sa che pregiudica la consegna 
del Pender game Nonostante 
tutto rimane ii giocò p-ù beilo c 
wrestling cer Supe T Nìrtlèncfo e, 
se non avete gte attri titoli v; 
convseifw acquteta^e questo, 
VOTOi ®t% 


Sull et pr ooTsOft^are 

Versione 1 Super Nintendo di un 
gioco p&' NES che aveva gte 
riscosso un certo successo su 
quella piattaforma Letterata 
dopo lì successo di Tetris 2 * 
BofTibHss, Yos/ìf's Coakìs è un 
rompicapo divprtenEa s intalli- 
gente, con ben venti livelfi di 
difficoltà a un sistema di pas- 
sword che assicura una buona 
longevità 

Voto: 89% GR33 


li non-plus-ultra dei giochi di 
ruota per console nella sua ver- 
sione europea (in lingua Inglé- 
se) importata utiipiaimente in 
Dalia por il Supor Nintendo E 
possibile salvare sulla cartuccia 
te posizione raggiunta all'inter- 
no deli avventura Un gioco 
ve* amante spettacolare e awirv- 
cent®.' adatto a tutu » gusti 

Vtrros 99% GP1S 

ZGMBiES A TE MY 

SSiùBORS 




* e QCO’> ;r 'H 184 * 0:10 nC*' gt ’C 
: guida o oìcchiaduro Là 
j ocab viià è ntattc véri® <? cc-n- 
' . Sente, anche ae, ror<»®tfinte ni 

mntiy«tTtf w veramente fuori dal 
rmvrHBr. ror, presenta r ulte di 
oariicoiarmenre rmovatìvo II 
background £_i cui 6 uas,-. f 
3 'occ, comunque, viene rtcrtuto 
e.te-perf 0 ^one anche dalia sptan- 
: colónna sonora 

Voto: 99% GPU 

1 i XtfìSi'r. 5 ' "h i RW e h Qt, t' 

.'•CRÒ PROSE 

-:-n é un sirr'.u'àtare vela è prd- 
:. :o non e un arcade/sparafutto 
•on soUanto questo almeno), 
-4 piuttosto un mi>; di quc-sli due 
iene-ri con elementi oì enti ambi 
-tescafau sapientemente 
.ohe missioni aumanlàno di dilli' 
: :-tà e i gioco pa'rmette di saivn- 
? a propria “carriera’ graz-p a 
sistema di password motto 
_ e. Longevo e divertente 

Voto: 97% CIRI 7 

i J PEn SWÌV 
É'ORM/SALES curve 
U no sparatutto classico: un olì* 
::tte:o e una jeep futuribili che 


, V ,1 7 . . 


genie li scoòta è da sfcaita Se 
stai© amanti del genere 
dèv èssere vostro 

Vomì & 5 % QP 21 


WbL L f Vlf A iuL - 
VIDEO SYSTEMS 
Una simMtaziòne d« paiiavota 
che permeim scontri fama* 
BCientlfid Ira robot, oltre che 
partii» piu Tradlzionah" La glo- 
cebliilà è ottima . sa sì eccettua 
qualche leggero ritardo 
neli'interfsccie comandi n 
giaco aiuta il giocatore, renden- 
dolo adatto a chiunque, amanti 
dèi genere n non Anche il 
sonoro è notevole a renda por- 
ffittamems l'almoftlèra dai 
campo. 

Voto: 80% ORI 7 

rj/hM jUj£ MUTIINT HERO 

TUflTLES tVi TURTLES JW 

nuli 

KONAMl 

A parte- un mi riduzione scaden- 
te lì gioco e notavo!© e ben rea- 
uzzato La grafica è OK, il apno- 
ro acosttlvanl© e leggemìgnte 
dèmènziftl© e le trovale grafiche 
d' cpm battimento con la banda 
del Fpoi Clan sono davvero 
dlverienn Un plcchìadufó 
abbastanza diverso oa solito, 
anche se dannatameme tacita 
anche ai WeHo oi cfifficolta più 
Étoc 

Votò: 88% QR9 


Un bautta gioco dì r <at?a f crrr-e 
carattarfezata da una pessima 
grafica ur scHncro ancora peq- 
glc-re u-a scansa gtacabiista e 
una ìongevità corfisSima Tutto 11 
gioco s- nduce a saltare e sera- 
rare seftare s sparare, in conti- 
nuazione Non rende merito a: 
duo simpaticissimi personaggi 
del esrEgni animati. 

Votò: 19 % ORI 8 

TOP OEAfì 

KEMCO 

Cunvergi^e por Super Nintendo 
del mitico Lo.fus Esprit Turbo 
Chstìèng& per Amiga L'anima- 
zione è sirepttoea, Sà dilficollà 
ben dosata e la gioc abilità vera- 
ménio inCrEditìile Gli effetti (colli- 
ne, tunnel altri elementi 
d e ITambien fazione) sono realiz- 
zati con grande ré&iiSmo Coin- 
volgente 

V oto; 92 % &RB 

Toy s 

ASSOLUTE ENTERTAINMENT 
Lir d azione ispirata e h 'omo- 
nimo <ìm con Rcbin Williams etto 
some it film, ha cemso un bai po' 
La B-ocad ite risulta ler-:a e sttes- 
sanie e laz ione alquanta monoto- 
na S no:csa U~ esper:men!o dect- 
samènte ca dimeitìCare 

Voto; 88 % ORI 8 

WAflPSPgEP 

8A.UJ5T DACCOLADE 
Le sequenze dì cembattimenlQ 


Vòtoì 79 % QP 12 

WORLD HERPES 

SUNSOFT 

Un picchteòuro troppo privo di 
arginatila per emergere dai 
mare di software concofrenziafe 
d, qu&std genere fin Stappo pro- 
lifici. La grafica è un pb pac- 
chiana e talvolta ci sono dei fai- 
fan lamenti Rimane un gioco 
dì buona dualità me non porta 
nutia d- nuovo, rte e da conside- 
rar&i meglio di altri mosErl sacri 
come Str&ftt FigNvr 2 

Voto: 74 % GP 22 

WORLD LSAÙUE 

Si i ratea dei te versione ufficiata 
per Super N in tendo italiano dì 
Super Dunk Shot dello Hai 
Tiene m memoria 60 squadra e 
120 giocatori. Schemi e carene 
ftaliche sono riprodotti lettati 
manie e malto interessami 
Forse per via de;te conversione 
PAL risulta penò un po troppo 
tento sui parquet. 

Voto; et*% SPI® 

WWF . SLtPEfl 
Wfl 88 Tt£if 4 ^f 4 

UN 

Una si mutazioni} di W re sii mg 
ver a mirile comptelè, con moiie 
opzìcm e uno o due giocatori o 

addiriiteta a squadra d« quattro 
wfèSitar H COin-Op <Krgvtate èra 


KOtJAMi 

Un g'oco d aziere C> ambienta- 
Zionr- horrqf pieno òe moslr: 
irmi e power-up 11 cottcettb e 
veramente buono supportato 
era una buona roalizzazione tec- 
nica e un'ottima gtdcabiiità O 
seno anche labirinti e -ompicapi 
per soddisfare tutti i gusti. E 
di vertenti esimo, soprattutto in 
due 

Voto; 92% OP22 


Operai lon Lodile Bomb 




* GUIDA? GUIDA • GUIDA • GUIDA * GUIDA • GUIDA • GUIDA • GUIDA ,* GUIDA? GUIDA 
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40U8 BOtOCHA - tutti » jumi estasi» domenic* dalie »:00 alle 19:30 ORAftiO COATIHtfATO 


TELEFONO: 

051 - 343.504 IO lift» 


FFERTE 


FAX 

051 - 344.906 0 345.100 


NATALI mi - LE OFFERII INCREMBIll 
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III 5 9.000 
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69.000 


UT. 99.000 


UT. 9 9.000 


UT* 99.000 


. 99,000 LI!* 109*000 


UT. 88,000 


UT* 119 * 0*0 
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UT* 107.000 


UT. 


09*000 


.000 


*000 


UT 


OOO 


59.000 


,|Cfl 4 rt" 

OJj 


L ì T 


86.000 


111. §8*000 UT* 9 9*000 UT* 4 9,000 UT, 49*000 UT* 49.000 UT. 69*000 


UT, 88*000 


T * 4 9,0 0 0 
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UT. 59.000 


UT, 10 9 * 00 0 UT* 1 0 9.0 0 0 


UT, 95.000 
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DOVEVAMO ASPETTARCELO! 


SIAMO ENTRATI NELL’ERA DI RECENSOPOLIH! 


F inalmente è stata fatta luce ìu 
un aspetto che da anni faceva 
discutere ma clic non era mai 
stato portino a] la conoscenza delle 
grandi mas.se; le mazzette ne] mondo 
dei videugiocha! 

La particolari là più nera di tutto il 



losco inghippo non e però da ricer- 
carsi. come molti credevano, tra 
coloro che devono giudicare i giochi, 
bensì tra i protagonisti dei videogame 
stessi. 

Morìa, giusto pet lare un esempio, 
per fare in modo che una ditta giap- 
ponese producesse i tubi del suo 
nuovo gioco ha richiesto 60 milioni 
di stelline* Pei non parlare di Sottic* 
che ha richiesto, alla dina appai tani- 
ce responsabile di eoMruire gli ameni 
paesaggi del suo primo gioco, trecen- 
to milioni di anelli e una Spinopor- 
sche. Per ora si parla solo di avi isi di 
garanzia, ma sapremo tenervi infor- 
mati su questa pagina di ulteriori, 
eclatanti sviluppi della intrigata fac- 



H VIDEOGIOCHI ™ "I 
NELLA PREISTORIA I 

Quelli che seguono sona Alcuni graffiti ® 
ritrovati in una grotta presso il mar m 
Egeo che confermano l'esistenza dei 
rideogiochi aia milioni 


cenda. Prima di chiudere questa edi- 
zione del TOP i Telegiornale Game 
Power k dobbiamo informare che. a 
quanto pare, alcuni elementi deviati 
dei servizi segreti giapponesi scanno 
utili zzando Super Botuherman & 
Company per compiere attentati 
destabilizzami. Sua Maestà l'Impera- 
tore non si è ancora pronuncialo uffi- 


cialmente ma pare che Mino già ssaie 
mobilitate delle truppe speciali anti- 
terrorismo cosi i tu ile da ShìttvhK Stri ■ 
der e le Tartar ughe Ninfa. 


C R () N A C AVER A 



Driiiiiim! 

-Pronto 

-È la hot -Line? Salve! Mi chiamo Egidio Scog itami gito e telefono da 
Statizzate di Sotto, volevo sapere un trucco per Mortai Fìghter K. 
-Aspetta... Ali, sì. Dunque, per avere vite infinite devi mettere a 
destra, a sinistra, avanti, indietro e ancora a destra tre volte. 

- Oh , be ne. g ra zie m i 1 1 e , a rri v ede re ì , 

-Arri vederci. 

( ...Passami alcuni minuti i 

Drìuìiìifta 

-Pronto 

-Sahe. sono sempre Egidio Scognamiglio, da S^nt zzate di Sotto. 
-Dimmi.,, 

-No, cioè, volevo sapere... Ma ÌI joypad lo devo mettere a destra 
della console o a destra dei la televisione?... 
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IVA INCLUSA. 

GomeBoy Console + 

Tetris + cuffie + Batterìe 

IVA INCLUSA 
Garnzia 12 Mesi. 
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denza 


ORDINA SUBITO TELEFONANDO AL NUMERO: 

011/4031114 


APERTI DAL LUNEDI 1 AL SABATO DALLE 
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VENDITA PER CORRISPONDE! 


BAI MAN Returrts 

« rnmragpo pnguro 


itPFFlf mi'ii 


SUPER NINTENDO 


MKombot L 149.000 


Fhd fighi L 09.000 


3 LF. Qmp LT19.000 


WVff L 149,000 


Super Doublé Dragon 


Coshiwa*s4LI»j000 LOT.OOO Turtteis 4 LI39.000 


Prince of P. L149.000 Moto td Sta L149.000 TOM & Jany L09.000 


Super Off Rood 

1 & piste do stalo MaxtigLXKtàorid 


S#crV*ig L09.000 James Porri LB9.000 WMRrf LOTOOQ 

n 


wm 


Mario Kst L 119000 Siper Alaste L 139000 7 SAGA LTBOOO 


Super Strike Gunner 

Ala cjuida dei potente fW- gunner 
sai ruitìmo spertrux) per i piceo 


L149.000 


Mysfic Quest 

2Mbdmamorioe SOpoginedma- 
nude , centinaki <§ boghi da visitare por 

furto RPG/ Arcade 
fi grado 


Roòotedcr LD9.000 


m 


The Magica! Quest 

i prvno rcfiiQsvvoD qhgo inm- 

■l r ... . 

niaiano. 


1 . 69 .000 


L.69,000 


L69.000 


L, 69.000 


L69.000 


L 69 OOO 


Super Nintendo + 
Super Mario 4 + Joypad 

IVA INCLUSA. 


' rr »"icBoy 


L .69. 000 


L69.000 


L 59, 000 


L.59.00O 


** TUtte le ultime novità in pronta consegna. 


Tutti I prezzi si intendono comprensivi di iva * Garanzia 12 Mesi - Impanazione diretta da U S A. e Giappone, 
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A - SPEDIZIONI ADOMICILIO 


GflMEGEAfl'd 


L. 69.000 


149.000 


CONSEGNE 
24/36 ORE 


L.69.000 


IGA 


GO 


0 


CON CORRERE ESPMSSO 

W TRACO 


Street Fighter II CE 
L 138 . 00 O 


L 69.000 


L 59. 000 


L69.000 


L 69, 000 


L69.000 


L59.000 


LT09.000 


L 99.000 


L99.000 


L129.000 


L99.000 


lto,ooo 


L99.000 


L59000 


L69 000 


LXW.000 


L99.000 


LWOOO 


L 99 000 


L 105. 000 


L.99.000 


L1Q5.0QC 


L. 99,000 


L99,000 


L.99.000 


L 99000 


-29000 L29.000 L. 29.000 L 29.000 L29000 L69.000 L 29.000 L29.OO0 


FAXA SUBITO IL TUO ORDINE AL NUMERO: , 4 I ' tìl 

] 01 1 /4031 001 45 - 

1 LINEA 24 ORE SU 24 
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FENDO LA SFIDA DELLA BIT 





DIRETTAMENTE DALLA SALA CINEMATOGRAFICA SUL 
TUO SUPER NINTENDO. DISNEY E CAPCOM DI NUOVO 
INSIEME PER IL PIÙ GENIALE DEI GAME. ANCHE TU 

POTRAI ENTRARE NELLA Ml- 
WkT- STERIOSA CAVERNA DELLE 

HT f — MERAVIGLIE E CONQUISTARE 

■L ] L'AMORE DI JASMINE. VAI 

V SICURO, IL GENIO DELLA 

— lampada 

È CON TE. 


Solo le nHefò (intende tr 8 itwrriiio GIG ti 
i«golan» l'esclusivo SUPER MUI0 WAICH 6 , 
Trivi il rtMlomento anche m qeesto rivislo 
Scale) 31-l-M. Aut, Min. 8. 4/2322 M 4-9-93. 


intendo 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


[ t. ] 

SFf 

I 

cLv'v. J 

IH 3 

http://wv 

VW*0 

Idgai 

nesital 

ia.i 

let / 



